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 ة ـات دالـكلم  ملخص البحث

 والمتصلة ،IoTالأشياء  إنترنت فروع من كفرع (cIoT) المعرفية الأشياء إنترنت وتعلم تقنية فهم خلال من

 الاستقلاليةو المرونة توفر والتي ،Machin Learning (ML)الآلي   والتعلم AI الاصطناعي الذكاء بأنظمة

 إعلانات شياءالأ إنترنت تقنية حولت وقد والسرعة، التكيف على القدرة في البشري الإدراك تشبه والتنقل؛

 ة،الفردي البشرية الالأفع مع يتماشى الإعلانات من جديداا شكلاا  ةالتقني هذه تخلق. للارتداء القابلة الأجهزة

 من كبير بشكل التكامل هذا يعزز. الآلي والتعلم الاصطناعي والذكاء الأشياء إنترنت تكامل على بالاعتماد

 كيةدينامي ناتإعلا تقديم للمعلنين يمكن الأشياء، إنترنت باستخدام .رسالة الاعلانيةال وسرعة ودقة كفاءة

 الإعلانات يمتصم أصبح عام، بشكل. الفردي المستخدم احتياجات مع تتكيف تجربة يخلق مما بالسياق، وواعية

ا ومرناا شخصياا للارتداء القابلة الأجهزة خلال من  والتوجه والسرعة التكيف على القدرة في بالإنسان وشبيها

 الورقة هذه حتطر .خلاله من المقدمه الرسائل مع واتساق أفعال المستخدم الهدف )المستخدم/المتفاعل( نحو

 ناءا ب الآلي، التعلمو الاصطناعي والذكاء الأشياء إنترنت بتقنية المعززة للإعلانات المستقبلية الأهمية وتناقش

 الإعلانات، فاءةك وزيادة المستخدم تجربة تحسين إمكانية  التقنيات هذه دمج ويظُهر. الحالية الدراسات على

لقابلة الال الأجهزة التي تتسم بالتخصص والفردية وتقدم من خ الإعلانات في المستقبلي للتقدم الطريق يمهد مما

 .للارتداء

 Internet الأشياء انترنت 

of  Things،   الحوسبة

 Cognitiveالمعرفية 

Computing،  إنترنت

الأشياء المعرفي 

Cognitive Internet of 

Things 
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 Introduction  المقدمة 

لائمة لة موقيقة لمحادلورة الصاي هلتي نعيشها م ايالأك اتلر تعتب

يع طنستث حي؛ حياتنان نساني مإللادي الماب اللجانر لبشايشة معاو

ية دلمااجهة والاي ه (IoT)ء لأشيات انرنتإجيا ولوتكند نعأن 

ل ب، لخدالتوابة رلمقاوايشة لمعال اشكاأن موشكلاا لاتصالية ا

ش نناقدل ونجالة.. لآوالة لآن وانساالإولة لآن امج بيدلمل الاتصاا

ن مزلاجيا ولوبتكنل لمتصم التصمياية مهبأ لبحثيةاقة ورلهذه افي 

دد متجل وكي متصرحل فعو فيةرمعكعملية و، ية حياتيةراركاستم

درة لقان مم لما للتصميء شيات الأنرنتإجيا ولوبتكن متصلاا ر يمتغيو

ك لوذ ،بهاط تبرجيا يولوتكنلأي تبعاا رن لمر التغييدد والتجاعلى 

به وم يق رتغييلأي تبعاا دد متجوبالبيئة ط تبرنساني مل إكفعره لاعتبا

ط تبرمم فالتصمي .ماليهكأو لعقلي دي أو الماب الجانن على انساالإ

رة مستمة وفية منتجرلية معلاجتماعي كعمدي والمان الميلعام ابفه

دة يدجذج انمر يطولى تإلعملية الحاجة هذه افعنا دت .يّاادماوحيّاا رو

ت نرنتدد إمع تجوجهها دد أوتعوجيا ولولتكنرع ابتفو، رمستمل بشك

في  ريلبشل العقم استلهاالة وبمحاوفة رها بالمعطتباء وارشياالأ

ت نرنتى إمسمت ضع تحووعا منها رفق شتافعاله دد أتجونته روم

جيا ولوتكنن مرع لفث إن هذا احي، (CIoT)في رلمعء الأشياا

ء كاذلاعالي  "للعقا"بما يشبه م عدمزود ولحالي مء الأشيات انرنتإ

  .ريلبشدراك الإعلية افان ساسي مل أحى بشكومستل، فعارن الأم

م العلها بطتبادد اربتجددة جهة متجواكن علار أن الإباعتباو

هذا ننا في ث إحي؛ سائلةرولياته وآشكله ك لذتبعاا لر جيا تغيولولتكنوا

لتي داء واترلقابلة للازة اجهلأباص لخان اعلاالإمع ل تحرنث لبحا

كية متفاعلة ذقمية رجهة وافية كرلمعء اشياالأجيا ولومتها لنا تكندق

ا لاا عقلي  تصادم ابالمستخل تتصل، لتفاصيددة امحل سائرلرة اقصيل ب

 .وقمسبر غيإدراكي ا 

 Statement of the Problemمشكلة البحث 

 في في رلمعء اشيات الأنرنتإجيا ولوتكنهم تسان أن يمكف كي

 داء؟ترلقابلة للازة اجهت الأعلاناإفاعلية 

 ة لتفاعليت اعلانال الإخلان مدم لمستخابة رتجن تحسين يمكف كي

 داء؟ ترلقابلة للازة اجهر الأعب

 Research Significance: أهمية البحث

 :لتاليةط النقااتتضح في 

 فيرلمعء اشيات الأنرنتإجيا ولوسة تكندرامية هعي بأولدة اياز.  

 دادترلقابلة للازة الخاصة بالأجهت الإعلاناافاعلية ن تحسي. 

 Research Objectives :أهداف البحث

وك سلعلى  cIoTفي رلمعء اشياالأجيا ولوتكنر سة لتأثيدرا

زة جهت الأعلانالى إعك لق ذبيطتل خلان مل فاعلمتدم المستخا

 .داءترلقابلة للاا

 Research Hypothesis: البحث فروض

في رلمعء اشيات الأنرنتاجيا ولوتتبع تكنوسة ث أن درالبحرض ايفت

فاعلية دة يال على زيعموف سل لمتفاعا /دملمستخوك اعلي سل

 داء.تربلة للازة القاجهى الأمة علدلمقت اعلاناح الإنجاو
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 Research Methodology منهج البحث:

  ئي راستقامنھج:Inductive ك لوذئي رالاستقث البحدم ايستخ

 . لتفاصين بها مل ما يتصوا دودهحهرة واظسة ل دراخلان م

  ستنتاجي امنھج:dedective لاستنتاجي المنهج ث البحدم ايستخ

م تصميل جيا في مجاولولتكنق هذه ابيطتت لاومحاوف على قولل

 داءترلقابلة للازة اجهلألخاصة بات اعلاناذ الإتنفيو

 
 :من ومنقول مترجم مخطط( ١) رقم شكل

https://pjas.ansl.edu.pl/index.php/pjas/article/view/120 

ا ا الأشياء إنترنت اكتسب الماضية، القليلة السنوات وفي  نولوجيابتك كثيرة احيان في واقترن الأكاديمية الأوساط من كبير بشكل متزايداا  هتماما

 (٢) رقم شكل .AI الاصطناعي الذكاء

 
: وهو(  باحثةال)  قبل من نص كتابة خلال من AI الاصطناعي بالذكاء الخاص image generator بتطبيق ابتكارالصورة تم( ٢) رقم شكل

 لكل المترابطة لأجهزةا من العديد ظهور مع الذكي المنزل بيئة في .(CIoT) للأشياء المعرفي والإنترنت (IoT) ياءشالأ إنترنت مفاهيم عرض

 .بالصورة موضحة تفاعلية  ايقونات وضع خلال من ووظائفها ميزاتها على الضوء وتسليط ،CIoTو الأشياء إنترنت من

https://www.imagine.art

 Cognitive Internet of المعرفي الاشياء انترنت عن أما

Things (CIoT) ربط يتم حيث جديد، شبكة نموذج يعد فهو 

 كوكلاء، وتتصرف البعض بعضها مع الافتراضية/الفعلية الأشياء

 وفقاا البعض بعضها مع الأشياء تتفاعل حيث أقل، بشري تدخل مع

 لها، المحدد  سابق  خاص سياق مع متوافقة تفاعل/تصور لدورة

 الفعلية البيئة من التعلم نظام  خلال من للفهم منهجية خدموتست

 أو/و المفاهيم تخزين  يتم  حيث الاجتماعي، التواصل وشبكات

 اضافة مع للبيانات، قواعد من  خاصة أنواع في المكتسبة المعرفة

 خلال من اليقين عدم من التحوط أو التغيرات مع للتكييف  عملية

 هدفين مع الموارد، استخدام حيث من ةالفعال القرار اتخاذ آليات

 :الاعتبار في رئيسيين

 إلى وما والموارد بالأشياء الخاص) المادي العالم بين الفجوة سد -

 والسلوك البشري بالعامل الخاص اي) الاجتماعي والعالم( ذلك

 /سيبراني /مادي نظام لتشكيل معاا( ذلك إلى وما الاجتماعي

  intelligent physical-cyber-social ذكي /اجتماعي

(iPCS). 

 للشبكة، التلقائي والتشغيل للموارد، الذكي التخصيص تمكين -

  (Wu, 2014) .الذكية الخدمات وتقديم

 cIoT and IoT  الاشياء وانترنت المعرفي الاشياء إنترنت ٢-١

ا ( CIoT) المعرفي الأشياء إنترنت يشكل  إنترنت يتجاوز كبيراا  تقدما

 الذكاء من المستمدة الإدراكية القدرات دمج للاخ من( IoT) الأشياء

 أنظمة تجهيز إلى CIoT يهدف حيث الإدراك، وعلوم الاصطناعي

IoT مما مستقل، بشكل والتصرف والتفكير، الإدراك، على بالقدرة 

 الأساسي الفرق يكمن. المتصلة للأجهزة والاستقلالية الذكاء يعزز

 في( IoT)  الأشياء نترنتوإ( CIoT) المعرفي الأشياء إنترنت بين

 تستخدم التي الأنظمة في المدمجة المعالجة وقدرات الذكاء مستوى

 الاختلاف نقاط وتتضح. والانسان بالاجهزة وتتصل المستشعرات

 :التالي الجدول في بينهم فيما

http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://pjas.ansl.edu.pl/index.php/pjas/article/view/120
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 CIoT أنظمة توفر المعرفية، القدرات دمج خلال فمن ماسبق وعلي

 وتكيفاا كفاءة أكثر يجعلها مما لية،ستقلاوالا الذكاء من أعلى مستوى

 Mohamed Saifeddine Hadj) .التقليدية IoT بأنظمة مقارنة

Sassi, 2019) (Jayavardhana Gubbi, 2013) 

(Sheth, 2016) (Luigi Atzori, 2010) 

 : Cognitiveمعرفي ٣-١

 مثل والذهنية العقلية القدرات إلى Cognitive لكلمة ماتشير غالبا

 كر،والتذ والتخيل،الانتباه، والذاكرة والتعلم والتفكير راكالإد

 المرتبطة والنفسية المعرفية العقلية العمليات  وجميع واللغة والتعلم،

 . المشكلات وحل وتطبيقها المعرفة باكتساب

 كعلم Cognitive psychologyالمعرفي النفس علم ويصنف

 . مخطط ذكي تفكير لإنتاج العقل تنظيم كيفية عن يبحث

 المعرفي النفس علم انفصل نعيشه الذي التكنولوجي الزخم ومع

Cognitive psychology استجابة السلوكية عن نعرفه كما 

 الاصطناعي الذكاء وتكنولوجيات المعلومات نظرية في للتطورات

artificial intelligence الاشياء وانترنتIoT اللغويات وايضا 

linguistics.٣) رقم شكل( 

 النهج تحدت جديدة وأساليب رؤى قدمت المدمجة التكنولوجيات هذه

 البشر والي من المعرفة وارسال استقبال مسار في التقليدي السلوكي

 الملاحظة السلوكيات على أساسي بشكل ركز والذي والاشياء،

 على المعرفي النفس علم ركز أخرى، ناحية من. البيئية والمحفزات
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 السلوك تشكيل في والفكر والذاكرة التفكير مثل العقلية العمليات دور

 بالاستكشاف المعرفي النفس لعلماء التحول هذا سمح. البشري

 مباشرة، ملاحظة تكن لم التي الداخلية المعرفية والعمليات الآليات

 .الخارجية البيئة ليتجاوز النفسي البحث نطاق وسع مما

(Andrade, 1967) (Braisby, 2005) (Anderson, 2014) 

 cognitive الحاضر وقتنا في المعرفة علم مصطلح وان كما

science المنظور هذا يركز وتطبيقيا للعقل، علي للدلاله هو نظريا 

 من بدلاا  تسمى أن يمكن والتي ،computation الحوسبة فكرة على

 من العديد خلال من للمعلومات المدمجة المعالجات ذلك

 إلى Cognitive scientists كالإدرا علماء ينظر. التكنولوجيات

 معالجي على الدور يأتي ثم, للمعلومات الاول المعالج باعتباره العقل

. تكنولوجية مخرجات الي وتحويلها المعلومات تمثيل المعلومات

 من شكلاا  يتضمن أن يجب المنظور، لهذا وفقاا العقل، أن يعني وهذا

 من المعلومات تلك على تعمل التي والعمليات العقلي التمثيل أشكال

 تكونيها في والتعقيد الدقة شديدة الخاصة المستشعرات خلال

 ,Silverman) .الاشياء انترنت تكنولوجيا أدوات خلال والصغرمن

2006) 

 
 يالمعرف الاشياء انترنت تكنولوجيا تكوين معادلة يوضح( ٣) شكل

 تفاعلية+  معرفية حوسبة+  اصطناعي ذكاء+  المعرفي النفس علم

 المعرفي الاشياء انترنت= المعرفة علم+  ذكية مستشعرات +

 (الباحثة)

 Cognitive Computing المعرفية الحوسبة -2

 تكنولوجية ادوات من يوميا معه نتعامل ما خلال من نستطيع

 الدمج علي البشري العقل وقدرة معرفتنا/ادراكنا مع تتضافر

 هذه نوصف ان متشابك مدمج ماهوجديد كل مع والتعامل والتفاعل

 بلغت قد التكنولوجيا لأن فقط ليس المعرفية، الحقبة بانها الحقبة

ا ولكن النضج مرحلة  المعقدة الضخمة البيانات مع نتعامل لأننا أيضا

 لأنظمة يمكن كان حيث. الايقاع سرعة مع بالتزامن والمتداخلة

 ،وتخزينها ونقلها المنظمة غير البيانات التقاط الماضي في الحوسبة

 Cognitive المعرفية الحوسبة اما فهمها، تستطيع لا ولكنها

Computing  والادوات الاجهزة لجعل مصممة نظم فهي 

  .الإنسان دماغ مثل وتتعلم تفكر لو كما وتندمج تتفاعل والبيانات

(Ovidiu Vermesan, 2017) 

 (CIoT) المعرفي الأشياء وإنترنت المعرفية الحوسبة تعد لذلك

 عدةالقا المعرفية الحوسبة توفر  حيث. وثيق بشكل رابطةمت مجالات

 دمجي .CIoT لـ القرارات واتخاذ الذكية المعالجة لقدرات الأساسية

 الأشياء إنترنت مع المعرفية الحوسبة المعرفي الأشياء إنترنت

 ية،الطبيع اللغة وفهم البيانات، من التعلم يمكنها أنظمة لإنشاء

 (III, 2017) .فعالية أكثر بشكل البشر مع والتفاعل

(Luigi Atzori, ResearchGate, 2010) (Li Da Xu, 

2014)  

 (CIoT) المعرفي الاشياء لانترنت الهيكلي البناء نوضح ان نستطيع

 تدمج حيث المدمجة المترابطة الطبقات من مجموعة خلال من

 البنية مع Cognitive Computing المعرفية الحوسبة قدرات

 (Jin-ho Park, 2019)  .الأشياء نترنتلإ الاساسية

 تللقرارا الذكي والاتخاذ والتحليل المعالجة الطبقات هذه تسهل

 هاعلي المتعارف الرئيسية الطبقات عن اما .CIoT لأنظمة اللازمة

( ٤) رقم شكل   CIoTالمعرفي الاشياء انترنت تكنولوجيا هيكلية في

 :فهي

 
 يالمعرف الاشياء انترنت ياتكنولوج هيكلية يوضح مخطط(: ٤) شكل

 الطبقة هذه تتكون Perception Layer والاستشعار التوقع طبقة

 ديةالما البيئة من البيانات تجمع التي والمحركات المستشعرات من

 البيانات جمع عن مسؤولة وهي(. زماني مكاني كان سواء المحيط)

 لها. الرئيسية والمعالجة الأولية

(Jin-ho Park, researchgate, 2019) 

  Network Layer الروابط وانشاء الاتصالات- الشبكة  طبقة

ر والاستشعا التوقع طبقة بين البيانات إرسال علي الطبقة هذه تعمل

Perception Layer والعمليات المعالجة وطبقة Cognitive 

Processing Layer. عبر وآمنة موثوقة اتصالات تضمن وهي 

  سلامة لضمان والتعقيد والدقة يةسرال شديدة شبكة بروتوكولات

 .المتداولة الشخصية البيانات  وامان

(Li Da Xu, IEEExplore, 2014) 

 :رقميا( البيانات معالجة) الطرفية /الحافة حوسبة طبقة

Edge Computing Layer   

 لتقليل المصدر من بالقرب البيانات معالجة على الطبقة هذه تعمل

 حيث والتحليل، والتجميع الأولية البيانات حبترشي تقوم فهي التأخير،

 إنترنت هيكلية في حيوياا مكوناا الطرفية /الحافة حوسبة طبقة تعد

 بيانات مركز إلى إرسالها من بدلاا  ،(CIoT) المعرفي الأشياء

 عند الحسابية العمليات تنفيذ خلال من .cloud السحابة أو مركزي

 دقة) الاستجابة زمن تقليل يف الطبقة هذه تساعد الشبكة، طرف/حافة

 الوقت في البيانات وتجميع وتصفيه ومعالجة تحليل ،(وسرعة

 Bandwidth التردد النطاق عرض استخدام وكفاءة الفعلي،

Efficiency فى بالميجابايت المنقولة البيانات نقل معدل هو والذي 

 من الأمان تحسين واخيرا النقل تكاليف من يقلل مما .MBPS الثانية

 الخصوصية شديدة الشخصية المعلومات بسلامة  الاحتفاظ خلال

 .الشبكة عبر

 الطرفية الحوسبة استخدام يمكن الذكية، المدن إعداد في: مثال

 المراقبة، وكاميرات المرور، مستشعرات خلال من البيانات لمعالجة

 الفعلي الوقت في والإدارة بالمراقبة ذلك يسمح. البيئة ومستشعرات

 الأمنية، للحوادث الفورية والاستجابة المعلومات، ورمر لتدفق

 البيئية الظروف على بناءا  العامة للخدمات الديناميكي والتعديل

 ,Pethuru Raj) (Xu, 2016)(5) شكل( ومكانا زمنا)الحالية 

2017) 

 Cognitive Processing التحليل() المعرفية المعالجة طبقة

Layer الحوسبة قدرات والرئيسية الأساسية الطبقة هذه تتضمن 
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 البيانات وتحليل الطبيعية اللغة ومعالجة الآلي التعلم مثل المعرفية

 المعرفية القدرات  في البشري العقل تحاكي التي الطبقة فهي

 قرارات واتخاذ البيانات من التعلم من النظام تمكن وهي. المرتده

  .الحلول تقديم في والمساهمة ذكية

 الطبقة هذه Applications Layer خدمات(لا) التطبيقات طبقة

 مت التي والقرارات المعارف تستخدم محددة وتطبيقات خدمات توفر

 في يسيةالرئ الأهداف أحد. المعرفية المعالجة الطبقة بواسطة إنتاجها

 ثلم ذكية بيئة إنشاء هي المعرفي الأشياء إنترنت من الطبقة هذه

 لذكية،ا والصناعة  الذكية، صحةوال الذكي، والمنزل الذكية، المباني

 مةسلا هذه التطبيقات طبقة تضمن كما الذكية الاتصالية والخدمات

 عم interface المعرفية الواجهة فهي.والسرية والأصالة البيانات

 الأخرى والأنظمة النهائيين المتفاعلين /المستخدمين

 (Jin-ho Park, researchgate, 2019) 

 ةإدار العليا الطبقة هذه تتناول Business Layer الاعمال طبقة

 أن تضمن وهي. والاستراتيجيات والسياسات الأعمال عمليات

 المعلنه(.) المنظمة أهداف مع CIoT نظام يتماشى

 (Li Da Xu, IEEExplore, 2014) 

 cIoT and  والتفاعلية المعرفي الاشياء انترنت ١-٢

Interaction  

 تحاكي التي التقنيات المعرفي الاشياء إنترنت تكنولوجيا تدمج

 حواسنا؛ جميع من تصدر كما تصوراتنا - للبشر المعرفية القدرات

 قدرتنا االاهم أنفسنا وتوجيه التخطيط على قدرتنا وذاكرتنا؛ وخيالنا

 المعرفية،ولذلك التقنيات من شبكة تشكل إنها. والتغيير التعلم علي

 .معرفياا الاشياء إنترنت تصبح

 هزةالأج مع منا كل يتفاعل ، الذكية والتطبيقات هزةالأج خلال من

 يمكن هائلة بيانات عنه ينتج مما اليوم، في مرات عدة المتصلة

 والسيناريوهات، والتطبيقات الصناعات من مجموعة عبر تحليلها

 الجةمع ووسائل بمستشعر المجهزة الاشياء/الكائنات عدد يتزايد كما

 .كبير بشكل البيانات

 (Naudet, 2020) (Rezwana Ahmed, 2020) 

 Cognitive  المعرفي  الاشياء لانترنت المعرفية القدرات ٢-٢

abilities 

 يف المعرفي الاشياء لانترنت المعرفية القدرات  نلخص ان نستطيع

 :التالية النقاط

 لذاكرةا - المعرفة على الحفاظ على القدرة أي :المعرفة إدارة -1

 Attention and Memory بانواعها والحواس

 كالعقل استنتاجات إلى التوصل على القدرة أي :الاستدلال -2

 -البيئية  المتغيرات حسب  والتغيير المرونة حيث من البشري

 Logic and reasoning والعقل المنطق

 التي تلك مثل الخبرة، من التعلم على القدرة أي :والتكيف التعلم -3

  الخبرات من التعلم له تتيح ذاكرة من  البشري العقل لدي

 Analysis andوالاستنباط التحليلية القدرات -السابقة

deduction 

 
https://www.macrometa.com/iot-infrastructure/iot-edge-computing    : من ومنقول مترجم( ٥) رقم شكل

 Cognitive  المعرفي  الاشياء لانترنت المعرفية القدرات ٢-٢

abilities 

 يف المعرفي الاشياء لانترنت المعرفية القدرات  نلخص ان نستطيع

 :التالية النقاط

 لذاكرةا - المعرفة على الحفاظ على القدرة أي :المعرفة إدارة -1

 Attention and Memory   بانواعها والحواس

 كالعقل استنتاجات إلى التوصل على ةالقدر أي :الاستدلال -2

 -  البيئية  المتغيرات حسب  والتغيير المرونة حيث من البشري

 Logic and reasoning  والعقل المنطق

 التي تلك مثل الخبرة، من التعلم على القدرة أي :والتكيف التعلم -3

  لسابقةا  الخبرات من التعلم له تتيح ذاكرة من  البشري العقل لدي

 Analysis and deduction والاستنباط التحليلية تدراالق -

 الفعل ورد الفعل باتجاة الحركة - والفعل القرار اتخاذ علي القدرة -4

Movement towards action and reaction (الباحثة) 

 التفاعلي المستخدم سلوك -٣
 :المستخدم وسلوك البيئة ١-٣

 التي ئةالبي مع كبير بشكل المعرفي الاشياء انترنت تكنولوجيا تفاعلت

 هذا في الدراسات تركز تركز حيث المؤسسات،/الشركات فيها تعمل

 ءالعملا مع والتفاعلات المستهلك سلوك في التغيرات على المجال

 اثوالابح الذكية للمستشعرات الكبير التطور مع التعامل خلال من

 سلوك لفهم العصبية والوصلات البشري الدماغ بدارسة الخاصة

 .به والمحيط الانسان بين التفاعل وتطور راتوقد

 جيةالتكنولو الابتكارات بسبب كبير بشكل المستهلك سلوك تغير لقد

 في غيرالت إلى مباشرة أدى مما المحمولة، للأجهزة الواسع والانتشار

 اتالقرار لاتخاذ الاجتماعية للتجارة واستخدامنا تفاعلنا كيفية

 ميالرق للتسويق المتزايد ستخدامالا أدى. الإنترنت عبر والتسوق

 مواقف على إيجابي تأثير إلى الاجتماعي التواصل ووسائل

 السوق حصة من زاد مما الإنترنت، عبر التسوق تجاه المستهلكين

 .الإلكترونية التجارة على المركزة للمنظمات

ا أثرت التسوق قنوات عدد زيادة أن كما  ك،المستهل سلوك على أيضا

 واتالقن أصبحت. للمستهلك انتشاراا  أكثر تسوق ربةجت إلى أدى مما

 المستهلكين حياة في مدمجة وأصبحت الآن المعيار هي المحمولة

 التسوق وتطبيقات المحمولة الأدوات استخدام خلال من اليومية

 تأثير له لكذ كل - المحمولة والمحافظ الموقع على القائمة والخدمات

   .المستهلك تجربة على

 Interactionالمعرفي   الاشياء  لانترنت التفاعل تقدرا ٢-٣

abilities 

 object-object (OOI) والشئ الشئ بين التفاعل -١

interaction 

  حيث البعض بعضها مع الالات تتفاعل التفاعل من النوع هذا في

 ليس ،(إشارات/صوت/صور/نصية رسائل) المعلومات بارسال تقوم

 البيانات تلك وتعديل ومعالجة بل يوال من بيانات بارسال تفاعلا

 المعرفي الاشياء  انترنت في مدمج جزء وهذا الاخطاء من والتعلم

 البيئة  حسب  ذلك كل الالي، والتعلم الاصطناعي الذكاد من
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 التي الخدمات وحسب والمكانية الرمنية والمستجدات والظروف

 (Naudet, 2020)  .للبشر تقدمها

 human-object (HOI) والشئ الإنسان بين التفاعل -2

interaction: 

 هذا في :Machine to Human (M2H)الإنسان إلى  الآلة -

 رسائل) المعلومات بإرسال الآلة تقوم. البشر مع الآلة تتفاعل النوع،

 أو إنسان وجود عن النظر بغض( إشارات /صوت /صور /نصية

 لاتالآ ومتق حيث شائع بشكل التواصل من النوع هذا يسُتخدم. عدمه

 مليع حيث للتفاعل وسيلة إنها. اليومية حياتهم في البشر بإرشاد

 جهزةالأ أو الأدوات باستخدام أخرى وآلات الذكية الأنظمة مع البشر

 .معينة مهمة لإنجاز

 :Human to Machine (H2M) الآلة إلى الإنسان-

 صلالمت الجهاز إلى معلومات بإدخال الإنسان يقوم النوع، هذا في

 لنصا أو الكلام مثل (cIoT) المعرفي الأشياء إنترنت  مع لمتفاعلا

 خلال من( الآلات) الأجهزة تفهم ثم. ذلك إلى وما الصور، أو

 بوتستجي بتحليلها، وتقوم المدخلات، هذه والمحركات المستشعرات

 دااج مفيدة العملية هذه. المرئي العرض أو النص طريق عن للإنسان

 نم مزيج إنها. اليومية المهام في البشر تالآلا هذه تساعد حيث

 مهمة لأداء الآلة مع الإنسان تفاعل تشمل التي والأجهزة البرمجيات

  (Naudet, 2020) .معينة

 Wearable Devices للارتداء القابلة الاجھزة اعلانات -٤

Advertising 
 :للارتداء القابلة الاجھزة ١-٤

 واتمخ- رياضية احذية من اءسو نرتديه ما بكل المدمجة الاجهزة هي

 مستقبلا، نالالوا ومتغيرة معدله واقمشة ملابس ساعات - اساور -

 هي الذكية والساعات الذكية والأساور النظارات أن من الرغم وعلى

 التقنيين العلماء أن إلا شيوعاا؛ الأكثر هي للارتداء القابلة الأجهزة

 .للاتصال ةفرص باعتباره بأكمله الإنسان جسم إلى ينظرون

. الالأعم في المحتملة المبتكرة المنتجات من قليل عدد يلي وفيما

 :منها الفوائد من العديد للارتداء القابلة الأجهزة تقدم

 .اليدين استخدام بدون الحوسبة إجراء إمكانية -

 .الوقت نفس في مهمة من بأكثر القيام على القدرة -

 القوى تدريب تغيير على للارتداء القابلة الأجهزة ستعمل -

 .وإنتاجيتها العاملة

 تالرغبا لتلبية بالفرص مليئة للارتداء القابلة الأجهزة إن -

 .الحلم بمثابه قبل من كانت التي والاحتياجات

 .المتفاعلين/المستخدمين عن السياق محددة معلومات توفير -

 .البشرية الانشطة قطاعات لجميع هامة اعلانية معرفية واجهة -

 للارتداء القابلة للاجهزة التكنولوجيا رتغي أن المرجح من -

 .نعرفه كما والمحتوى الإعلانات

 ائللوس جديدة وواجهة حدوداا للارتداء القابلة الأجهزة ستوفر -

 .الاجتماعية  والوسائط media الإعلام

 يةوعمل مفيدة أداة للارتداء القابلة الأجهزة تجعل الميزات هذه

 مفيدة معلومات لهم توفر حيث اليومية، حياتهم في للمستخدمين

 .كفاءة أكثر بطريقة المهام إنجاز من وتمكنهم

 وعملية مفيدة أداة للارتداء القابلة الأجهزة تجعل الميزات هذه تأتي

 مفيدة معلومات لهم توفر حيث اليومية، حياتهم في للمستخدمين

 (Raman, 2017) .كفاءة أكثر بطريقة المهام إنجاز من وتمكنهم

(ÜNAL, 2023) (Dubs, 2018) 

 الأجھزة عبر علانالإ في المعرفي الأشياء انترنت تطبيق ٢-٤

 :للارتداء القابلة

 نطاق على بعد تنتشر لم للارتداء القابلة التكنولوجيا أن حين في

ا انها الا الثمن، باهظة لانها نظراا  واسع  من الكبيرة لشعبيتها نظرا

 تصور في بالفعل نالإعلا شركات بدأت التكنولوجية، سماتها حيث

 الذين الأشخاص إلى مباشرة التسويقية الرسائل لتوصيل طرق

 .Headgearالمحوسبة الرأس وأغطية والنظارات الساعات يرتدون

 للبيع فرصة هناك تكون شاشة، توجد حيثما أنه إلى التفكير يذهب 

 .الخدمة ولتقديم

 اقبسي تالإعلانا لتقديم الفرصة للارتداء القابلة الأجهزة تتيح

 نع بعيداا الاتجاه يعزز مما المتفاعل،/للمستخدم أكبر وملاءمة

 مثل للحدث" تشويشو -interruption“ مقاطعة" باعتباره الإعلان

 وكافة youtub اليوتيوب علي المقدمة الاعلانات في يحدث ما

 وبواسطة الاجهزة تلك خلال من هنا فهو والوسائط، التطبيقات

 ةقيم زادت كلما حيث وجاذبية صلة اكثر فيالمعر الاشياء انترنت

 مواصفات من اساسي كجزء بالجهاز وربطة المقدم المحتوى

  .بالمقاطعة الشعور قل خلاله، من مقدمة كمعلومات استخدامة

ا للارتداء القابلة الاجهزة عبر الاعلان يصبح   تجربة من جزءا

 للمستخدم كمرحلة التجارية للعلامة  لاستخدامه المتفاعل/المستخدم

 المقدم المحتوى تسويق وفي . content المحتوى الي للوصول

ا   مايطلق او بالجهاز  ضمنا هنا ترتبط التجارية للعلامات  اعلانيا

 activity based الارتباط علي القائمة المشاركة نصا عليه

engagement العلامة لنجاح بالجهازكمحرك هنا والارتباط 

 حيث معا، التكنولوجية والاداة المعرفي الاعلان صورة في التجارية

 قائم تفاعل إلى الإعلانات تحويل على للارتداء القابلة الأجهزة تعمل

 . المحتوى مع وصله ترابط واكثر أوثق بشكل ودمجها النشاط على

 Wearable للارتداء القابلة  للاجهزة الإعلان مُستقبل عن ماأ

Devices Advrtisig بشكل  مستهدفة كونست البيانات أن يعني 

 وسحب دفع تحسين إلى يؤدي مما ووضوح، وذكاء دقة اكثر

 رسائل لإنشاء push and pull تسويقيا عليه المتعارف المعلومات

 .بذكاء صلة وذات مثالي توقيت ذات عاطفية

 تقديم ىعل سيكون التركيز أن إلى المستقبلية الابحاث من العديد تشير

  .بذاته مستقل كمجال لإعلانا تقديم من بدلاا  المحتوى،

(Sommer, 2015) (Kieran Brophy, 2021) 

 :للارتداء القابلة الاجھزة عبر للاعلان عامة سمات ٣-٤

 .وواضحة مختصرة تكون أن يجب حيث نصية، اعلانات -

 شديدة الجرافيكية والرسوم الصور استخدام مرئية، اعلانات -

 .والجذابة والبساطة الوضوح

 في الصوتية الإعلانات استخدام يمكن، صوتية اعلانات -

 قصيرة تكون أن مراعاة مع الميزة، هذه تدعم التي الأجهزة

 .عالية صوتية جودة وذات

 .والجھاز المقدم بالمحتوي وجزئي كلي ارتباط

 : أمثلة

 المعرفية: الذكية الساعات

 ضرالحا الوقت وفي المتفاعل، /المستخدم معصم  علي ارتدائها يتم

 قسيمهات يمكن والتي المتاحة الذكية الساعات  انواع من دالعدي هناك

 :التالية الثلاث الفئات إلى تقريباا

 إشعارات رسائل الساعات هذه تقدم: الذكية الإشعارات ساعات -

 والإخطارات الرسائل النصية والرسائل الواردة، للمكالمات

 .الأخرى

 الساعات هذه تمكن :الصوتية التشغيلية الذكية الساعات -

 بعض وإعطاء افتراضية مكالمات إجراء من المستخدمين

 .الذكية الساعة أو الذكي الجهاز عبر الأوامر

 هذه توفر :الوشيك التشغيل نظام ذات الذكية الساعات -

 بأنواع الاتصال يمكنها حيث الميزات من الكثير الساعات

 البيئي النظام إعداد أجل من المستهلك أجهزة  من أخرى

  .الاتصال لأجهزة ياءالأش لإنترنت

 :المعرفي الاشياء انترنت علي تطبيقا الذكية الساعات مواصفات

 المتصل. هوية من والتحقق المكالمات اجراء علي القدرة -

 الهامة الاخري والتطبيقات الطقس لتحديثات الوصول مميزات -

 شخصي. فردي بشكل المتفاعل /للمستخدم

ا  فاعلية راكث بشكل ومستجداتها البيئة مع التفاعل -  يف ومحدثا

 الباحثة(. )الفعلي والوقت الزمن
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 من المتفاعل/للمستخدم والرياضية الصحية المعلومات إعطاء -

 Pedometer and الصحة  ومراقبة الخطي مستشعرات خلال

Health Monitoring Sensors 

 والاتجاهات. الخرائط  احداثيات يوفر -

 ثلم النظام بنفس المرتبطة  والاجهزة الانظمة بكافة الاتصال -

 الخاصة الانظمة بكافة Apple iwatch آبل ساعات ارتباط

  .به

 :المعرفية الذكية الساعات عبر الاعلانات ٤-٤

 :تصميما

  وسريعة قصيرة معلوماتية -

 . الاجهزة بباقي متصلة -

 تتفاعل الوان البصرية التفاصيل محددة مرئية دقيقة مختصرة -

 سرعة لضمان المتفاعل/المستخدم عقل لمعطيات تبعا وتتغير

 .الفعلي الوقت في المعلومة

 إلى للوصول البسيطة والنقرات (Notifications) القصيرة -

 .التفاصيل من مزيد

(Rauschnabel, 2019)  (٧) رقم شكل  (٦) رقم شكل  

  
 (7) رقم شكل (٦) رقم شكل

 الذكية  الساعات خلال منعلى الإعلانات  مثال تبرز صور

 https://www.imagine.art تطبيق علي الباحثة قبل من المكتوب الوصفي النص خلال من AI بتكنولوجيا انشاؤها مت: المصدر

 اخري بأجهزة متصلا أو الذكية الساعة شاشة خلال من كان سواء

 حيويةال التفاعلات عن الساعة تقدمها التي البيانات خلال من ذكية،

وناتها مك بكل به المحيطة لبيئةا مع وتفاعله مرتديها المستخدم لجسم

 :الذكية الساعة عبر الاعلان يكون وان لابد

 .المعلومة ودقيق قصير -

 الشخصية السمات حسب تغييرها إمكانية مع الألوان محدودية -

 (٨)  رقم شكل. للمستخدم الفردية

 تيوال المحيطة الأشياء وكافة الذكية جهزةالأ من بغيره متصل -

 لوجياتكنو من كلا له ستتيح مما تجاهاتالا متعدد تفاعلا تتفاعل

 .بيةالعص والتكنولوجيا الالي والتعلم المعرفي الأشياء إنترنت

 يعطي وعليه البشري الجسم وتفاعلية حركة مع متفاعل -

 البيئة وعناصر شخص كل بحسب المحددة المعلومات الإعلان

 .معه المتفاعلة

 الإعلان يملتصم الشم حاسة اضافة إمكانية مع متعدد الحواس -

 الصحية الأطعمة تحت تندرج التي تلك وخصوصا

 الذي والمكان الزمان مع متفاعل انه يعني الزمكاني، سمة له -

 ذكية إشعارات خلال من له ليقدم المتفاعل/المستخدم به يتواجد

 يقترح بل المجالات كافه في هتهم التي المعلومات بكل متصلة

ا   اختيارها له يسبق مل يكون ربما للمستخدم تفضيلات ايضا

 (الباحثة)التجربة.  علي القدرة لديه عقليا ولكنه

 
 المنتج عن وماتمعل وضع مع لماكدونالدز اعلان خلال من الذكية  الساعات خلال للإعلانات من المعلومة ودقة قصر تبرز صورة (٨) شكل

 المعلومات من  المزيد عرض علي الموافقة حالة في بالساعة الخاصة الازرار من مجموعة خلال من الصحية والمعلومات المقدمة والعروض

 image-generator تطبيق علي الباحثة قبل من المكتوب الوصفي النص خلال من AI بتكنولوجيا انشاؤها تم: المصدر

https://chatgpt.com/g/g-pmuQfob8d-image-generator 
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 المعرفية: الذكية نات عبر الملابسالإعلا ٥-٤

 ان المتوقع من والتي المميزات من العديد الذكية الملابس نستتضم

  :يةالملابس الذك امثلة ومن مستقبلا عبرها الاعلان شكل من تغير

 شريحة شكل علي استشعار توضع بأجهزة المزودة الملابس -

 ودرجات الحرارة للجسم الحيوية العمليات لقياس دقيقة

 الةلح او للطقس آءاالملائم سو الاقمشة لنوع الجسم واحتياجات

 .الصحية الجسم

 ديدتح يتم وعلية المتفاعل /للمستخدم المزاجية الحالة متابعة -

 والرغبات المتطلبات

 ,Rutherford) المتصلة. الاخري الاجهزة بكافة الاتصال -

2010) (João J. Ferreira, 2021) (Pethuru Raj, 

2017)  (Dubs, 2018) 
 متصلة ادراكية حسية الذكية للملابس مخصصة الإعلانات -

 تاتصل اذا التكنولوجيا العصبية( ،) مباشرة البشري بالدماغ
 معلوماتي  قصير اعلان شكل علي تظهر مرتبط اخر بجهاز
 المستخدم حسب متغير وتفاعلي دقيق والخطوط الالوان محدد
 (٩) شكل رقم .حوله من والبيئة

 :المرتبطة الضمنية الرسالة نوع

 تفاعلية- كيةذ - معرفية - عصبية

  
 الذكية الملابس خلال من المعرفية النصية  الاعلانات علي مثال تبرز صورتان (٩) شكل

 image-generatorتطبيق  علي الباحثة قبل من المكتوب الوصفي النص خلال من AI بتكنولوجيا انشاؤها تم: المصدر

https://chatgpt.com/g/g-pmuQfob8d-image-generator 

 :بھا المرتبطة والاعلانات للارتداء القابلة الاجھزة بعض يفتصن ٦-٤

  القابلة  الاجھزة

 للارتداء
 المرتبط الاعلان للجھاز مختصر  شرح

 الطبية التقنيات

Medical 

Techniques 

ا   الصحية، الرعاية قطاع في تستخدم ما غالبا

 زجها أنه على للارتداء القابل الطبي فهوالجهاز

 طبية وظيفة بأداء ويقوم ،جراحي غير مستقل،

 فترة مدى على الدعم أو المراقبة مثل محددة

 بمستشعرات وتتصل الزمن من طويلة

 .ومتصلة

(Raad, 2021) 

(Rafa Rahman, 2019) 

(T M CHAKRAVARTHY, 2021) 

 البشري بالدماغ متصلة والدقة، الخصوصية شديدة إعلانات

 المتصل لعضوا علي يظهر تغير باي تتغير انها حيث مباشرة

 اهن فالاعلان بالجهاز، المتصله المعلومات  لتظهر بالجهاز

 هنا انه حيث الدوائي والقطاع الطبية للمعلومات مخصص

 لوقت الاعلان وكالات به تقوم كانت مما كبير حد الي يشبه

 هنا انها الا والدوائي، الطبي القطاع مع خدمات من قريب

 بين عصبي يادراك /سمعي /بصري وصل حلقة ستصبح

 المتفاعل /والمستخدم الطبية الجهة

 :الرسالة

 .تفاعلية- كيةذ - معرفية - عصبية -( الحواس) حسية

 (10) رقم شكل

 
 الذكية النظارات خلال من الافتراضي الواقع ( استخدام١٠شكل )

https://www.playfusion.org/blog/smart-glasses-all-you-need-to-know 
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  الاجھزة القابلة

 للارتداء
 المرتبط الاعلان للجھاز شرح مختصر

 ذكية نظارات

Smart 

Glasses 

 تخزين على تعمل GPS بال متصلة مدمجة،

 أجهزة خلال من الخارج أو الداخل من المعلومات

 الصغيرة، العرض شاتشا مثل تشبه الاستشعار،

 انها كما اليدين، استخدام بدون الاتصال علي تعمل

 والحركة الوصول إمكانية تحسين علي تعمل

 .الخاصة الحالات ذوي للأشخاص

(PradnyaMhatre, 2021) 

(Kanupriya, 2022) 

 اقعالو إعلانات إنشاء من المعلنين الذكية النظارات تمكن

 عل،المتفا/المستخدم بيئة مع بسلاسة تتكامل والتي المعزز

 دقيقة قصيرة مسموعة مرئية اعلانات بإرسال يتسمح فه

 دمالمستخ بها المتواجد ومفرداتها بالبيئة مرتبطة سريعة

 العصبي بالتواصل ومرتبطة الشخصية لسماته وتبعا

 . المعرفي

  :الرسالة

- ذكية - يةمعرف ادراكية - مسموعة - مرئية- عصبية

 تفاعلية

 (١١) رقم شكل

 
 تطبيق علي الباحثة قبل من المكتوب الوصفي النص خلال من AI بتكنولوجيا الصورة انشاء تم: ( المصدر١١شكل )

image-generator 

https://chatgpt.com/g/g-pmuQfob8d-image-generator 

  القابلة  الاجھزة

 لارتداءل
 المرتبط الاعلان للجھاز مختصر  شرح

 المرتداه الشاشات

 الرأس علي

Head Mounted 

Displays 

 وتشبه الرأس، على ارتداؤها يمكن التي تلك هي

 .(AR) المعزز الواقع نظارات

(Sara Khosravi, 2022) 

 

 ، Gamming الالعاب في استخدامها شائع اجهزة

 بالعقل العصبية خلايابال وتتصل سيصغر حجمها مستقبلا

 لإعلان واقعية اكثر حركية صور تكوين لتسمح البشري

  من لتجعل البشري العقل في التصورات مع قصيرة مرئية

 ب ومتصلة وتفاعلا واقعية أكثر الاعلانات عرض تجربة

 الألي التعلم

  Machin Learning نحو  علي الاعلان لتغيير شكل

  الانية تغيراتللم تبعا المتطلبات لتوفير فوري

  :الرسالة

- ذكية - يةمعرف ادراكية - مسموعة - مرئية- عصبية

 تفاعلية

 (١٢) رقم شكل

 
 تطبيق علي الباحثة قبل من المكتوب الوصفي النص خلال من AI بتكنولوجيا السابقتين الصورتين انشاء تم  (١٢) شكل

image-generator 

https://chatgpt.com/g/g-pmuQfob8d-image-generator 

https://chatgpt.com/g/g-pmuQfob8d-image-generator
https://chatgpt.com/g/g-pmuQfob8d-image-generator
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  القابلة  الاجھزة

 للارتداء
 المرتبط الاعلان للجھاز مختصر  شرح

 الذكي المتتبع

 واللياقة للرياضة

 البدنية

Sports and 

fitness tracker 

 تقيس التي ،Wristbandsالأساور  مثل حاليا

 والمتغيرات القلب ضربات ومعدل ياليوم النشاط

 .بالرياضة المتعلقة الأخرى

(Sara Khosravi, 2022) 

 

 لمث الجهاز هذا مع المترابطة بالأجهزة الاعلانات تتصل

 يحلل الذي الذكي الرياضي والمستقبل الذكي التليفون

 لتقديم اللاعب، عن متكاملة معلومات ويعطي البيانات

 فورية معلوماتية اتاعلان شكل على الخدمات كافة

البدنية  واللياقة الصحية الحالة بتغير متغيرة قصيرة

  .باللاعب المحيطة والبيئية المناخية والظروف

  :الرسالة

 يةتفاعل- ذكية -متغيرة - قصيرة - حسيه

 (١٣) رقم شكل

 
 طبيقت علي الباحثة قبل من لمكتوبا الوصفي النص خلال من AI بتكنولوجيا السابقتين الصورتين انشاء تم: المصدر (١٣) شكل

image-generator 

https://chatgpt.com/g/g-pmuQfob8d-image-generator 

 Results :النتائج

 لانترنت التطور لهو المعرفي الاشياء انترنت تكنولوجيا إن -1

 . الآلي والتعلم الاصطناعي ذكاءبال والمرتبط الاشياء

 لةومحاو البشري العقل وقدرات الادراكية بقدراتنا معرفتنا إن -2

 ياالتكنولوج  ادوات لنا ويطور يقدم غموض من بها يحيط ما فهم

 .عامة يةالبشر الحياة شكل تغير التي

 يةالتكنولوج ادواتنا بين مستقبلا وسيحدث يحدث الذي الدمج ان -3

 من يجعل بالاداة الصلة لصيق الاعلان بحيص بحيث والاعلان

 .مستقبلا وادواتها للتكنولوجيا المعلوماتية الواجهة الاعلان

 لتفاعل الفسيولوجي الجانب علي تحدث التي التفاعلية ان -4

  ثتحد للارتداء قابلة الذكية الاجهزة مع المتفاعل /المستخدم

 تفاعلالم /المستخدم بين اصيلة ضمنية تفاعلية لها بالمقابل

 .المقدم الذكي المعلوماتي الاعلان ومحتوي

 امةه اعلانية معرفية واجهة تعتبر للارتداء القابلة الاجهزة ان -5

 ةالمرتبط الاجهزة هذه ستغير البشرية، الانشطة قطاعات لجميع

 .والمحتوى الإعلانات المعرفي الاشياء انترنت بتكنولوجيا

 Recommendation :التوصيات

بتشجيع إدراج وسائل تعلم وتطبيق أدوات  ضرورة الاهتمام -1

ويق تكنولوجيا انترنت الأشياء المعرفي في مجال الإعلان والتس

 .الرقمي

ا لوجييجب الاهتمام بالتعاون الفعال بين كليات الهندسة والتكنو -2

عات واقسام الإعلان والتسويق الرقمي. في كافة الكليات والجام

 المتخصصة.
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