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 
بسبب تعودھم على التعلیم التعلیم التفاعلى باستخدام التقنیات الرقمیة، تأقلم المعلمین والطلاب مع ات متعددة تعیق صعوبھناك 

ییر ما اعتاد علیھ،  بالمقاومة الرافضة حیث أن الإنسان بطبیعتھ لا یحب تغیطلق علیھ البعضبما . التقلیدي والخوف من التغییر
ویعود ذلك إلى التمسك بالأسالیب . ویقاوم ذلك بأسالیب مختلفة، حیث یظھر ذلك واضحا فى الوقوف موقفا سلبیا تجاه ھذا التغییر

 ننتج عو. لشعور بعدم الاھتمام نحو التغییرات الجدیدة وقد یكون كذلك لعدم الرغبة في التكیف مع التقنیات الحدیفة، لالقدیمة، أو 
وكذلك صعوبة التقییم  تعلم المھارات العملیةخاصة فیما یتعلق ب استخدام برامج الحاسب  ات متنوعة فىصعوبھذا كلھ بشكل متراكم 

 . صعوبة فى تحدید المھارات التى یمكن نقلھا وقیاسھا باستخدام الحاسبوتتركز مشكلة البحث الأساسیة فى . التفاعلى للمھارات
 مقومات وقد تناولت الدراسة برنامج تفاعلى  للتعلم الذاتى بتوظیف تقنیات رقمیة مستحدثة؟لقدرة على بناء كما تتعلق المشكلة با

دروس من ال مجموعة بناءكیفیة ، و التفاعلیة برمجیات الحاسبالتقنیة المتضمنة فى بناءالتحدیات ، وبرمجیات الحاسب التفاعلیة
توظیف البرمجة التفاعلیة وتقنیات الحاسب الرقمیة فى بناء مجموعة  ت الدراسة وھكذا استھدفعبر برمجیات الحاسب التفاعلیة

 لصقل مھارات الكروشیھ وكذلك تحدید المحتوى العلمى  تدریبي افتراضىبرنامج، كما تستھدف صیاغة دروس لتدریس الكروشیھ
 تحدید الخطوات إلى بالإضافةك المھارات  فى البرنامج والتى یجب إتباعھ لأداء كل مھارة من تلوإدراجھاللمھارات السابقة 

 وقد أثبتت المعالجات الإحصائیة لاستطلاع رأى حول صلاحیة .الإجرائیة لتصمیم وإنتاج برنامج  تفاعلى  للتعلم الذاتى للكروشیھ
  .البرنامج أن ھناك اتفاق واضح بین المحكمین على قدرة البرنامج على تحقیق المستھدف منھ

 
keywords  
  Crochet الكروشیھ -   Interactive Programming البرمجة التفاعلیة  – Self-Learningالتعلم الذاتى  

  
 المتع   ددة التكنولوجی   ةلق   د زاد الإھتم   ام بإس   تخدام الوس   ائل 

والمتط  ورة ف  ي تعل  م المھ  ارات كمح  صلة لت  أثیر مجموع  ة م  ن 
یم عل  ى إس  تیعاب العوام  ل ف  ي مق  دمتھا ع  دم ق  درة نظ  ام التعل  

الأع  داد الكبی  رة م  ن الط  لاب ب  سبب جم  ود المع  اییر التعلیمی  ة 
ال  سائدة المرتبط  ة بط  رق التعل  یم ووس  ائل إس  تراتیجیاتة فنج  د 
التعل  یم ف  ي دول الع   الم الثال  ث وم   ن بینھ  ا م   صر أض  طر إل   ي 

وم  ن ھن  ا ف  إن ج  ودة ، )١٢(إس  تیعاب أع  داد كبی  رة م  ن الط  لاب
ب تتوق ف عل ى نوعی ة التف اعلات المنتج من التعل یم وھ و الطال 

 والإمكانیات العلمیة والتكنولوجیة المعلمینالتي تنتج عن توافر 
  .الكافیة والمناسبة

 أنھ مما لا شك فیھ أن تعلیم المھارات العملیة ھو الدراسةوترى 
أحد المشكلات التي تواجھ التعلیم ویھتم بحلھا، خاصة مع زیادة 

 وقل   ة المعلم   ین ف   ي أع   داد أع   داد الط   لاب ف   ي مقاب   ل الزی   ادة
الإمكانیات المتاحة، فإذا ما أخذنا الكروشیھ كمثال، فإنن ا نلاح ظ 

یدرسن جانب نظري في المقرر وجانب آخ ر عمل ي الطالبات أن 
ف  ي ش  كل ف  صول عملی  ة وتعتم  د ط  رق الت  دریس الحالی  ة عل  ى 
البیان العملي وترك فرصة للطلاب لكي یمارسوا المھارة متمثلة 

  . الكروشیھ بعد مشاھدة البیان العملىفي بعض غرز
-Selfأنھ من الاتجاھات الحدیثة ف ي التعل یم ،ال تعلم ال ذاتي كما 

Learning الذي یمكن المتعلم من الإعتماد على نفسھ بصورة 

مستمرة من إكت ساب المع ارف والمھ ارات والإتجاھ ات اللازم ة 
في مجتمع لتربیة ذاتھ بمـا یمكنھ من التلاؤم مع متطلبات الحیاة 

س  ریع التغیی  ر، وزاد الإھتم  ام بالتعل  ـم ال  ذاتي نتیج  ة الأبح  اث 
التربوی  ة والنف  سیة الت  ي رك  زت عل  ى الإھتم  ام بالمتعل  ـم وعل  ى 
ضرورة كون ھ مح ور العملی ة التعلیمی ة ، ومعن ى ذل ك أن یتعل ـم 

أن أھمی  ة ، كم  ا )٧( بنف  سھ ح  سب قدرت  ھ وإھتمامات  ھ ورغبات  ھ
مرونة في الموقف التدریسى، وذلك عن الكمبیوتر تبرز لزیادة ال

طری   ق وض   ع برن   امج یكی   ف م   ن خ   لال الموق   ف أو ال   سلوك 
التدری  سى تبع  اً لحاج  ات الم  تعلم ویح  دد أی  ضاً وس  ائل التغذی  ة 
 الراجعة التي یقدمھا للمتعلم وبذلك یجعل المتعلم ذا كفاءة عالیة

تى بإنتاج برنامج تفاعلى  للتعلم الذا الدراسة اھتمتولذا  ).١٧(
بتوظیف تقنیات رقمی ة م ستحدثة یكی ف م ن خلالھ ا الموق ف أو 

  .السلوك التدریسى
 

صعوبة تأقلم المعلمین والطلاب مع ھذا النوع من التعلیم ب سبب 
بم ا ی سمى . تعودھم على التعل یم التقلی دي والخ وف م ن التغیی ر

 بالمقاومة الرافضة حیث أن الإن سان بطبیعت ھ لا یح ب تغیی ر م ا
حی  ث یظھ  ر ذل  ك اعت  اد علی  ھ، ویق  اوم ذل  ك بأس  الیب مختلف  ة، 

ویع ود ذل ك . الوقوف موقفا س لبیا تج اه ھ ذا التغیی رواضحا فى 
إما إلى التمسك بالأسالیب التعلیمیة القدیمة، أو عدم الرغبة ف ي 
التكی   ف م   ع الأس   الیب والتقنی   ات الحدیث   ة، أو ال   شعور بع   دم 



Thesis Extract  International Design Journal Volume 4 issue 1 
 

242 

ت الجدی   دة مم   ا ین   تج عن   ھ الاھتم   ام واللامب   الاة نح   و التغیی   را
 المھ     ارات تعل     مص     عوبة اس     تخدام ب     رامج الحاس     ب  ف     ى 

 ھن اك كم ا ان ھ العملیةوكذلك صعوبة التقییم التفاعلى للمھارات 
صعوبة فى تحدید المھارات التى یمكن نقلھا وقیاسھا باس تخدام 

وم ن خ  لال م ا س  بق یمك ن ص یاغة م  شكلة البح ث ف  ى .الحاس ب
  :السؤال الرئیسى التالى

كیف یمكن انشاء برنامج تفاعلى  للتعلم الذاتى بتوظیف  -
  تقنیات رقمیة مستحدثة؟

 یجی ب علیھ ا البح ث ویتفرع من ھذا السؤال عدة اس ئلة فرعی ة 
  :وھى

  ؟ التفاعلیةالحاسب برمجیات ھى مقوماتما  -
 الحاسب برمجیات التقنیة المتضمنة فى بناء حدیاتما الت -

 ؟التفاعلیة 
 الحاسبعبر برمجیات دروس من المجموعة  بناءكیفیة  -

  ؟التفاعلیة
 

تقنیات البرمجة التفاعلیة وتوظیف  یھدف البحث الحالي إلي 
، الكروشیھ لتدریس مجموعة دروسالحاسب الرقمیة فى بناء 

 لصقل مھارات  تدریبي افتراضىبرنامجكما تستھدف صیاغة 
 السابقة الكروشیھ وكذلك تحدید المحتوى العلمى للمھارات

وادراجھا فى البرنامج والتى یجب إتباعھ لأداء كل مھارة من 
تلك المھارات بالاضافة الى تحدید الخطوات الإجرائیة لتصمیم 

  .لكروشیھلتفاعلى  للتعلم الذاتى   اج برنامجنتوإ
 

یساعد ھذا البحث فى تجنیب المتعلم والمعلم لمشاق  •
تعلیم الكروشیھ بالطریقة التقلیدیة حیث یوفر 
البرنامج إمكانیة تكرار الشرح للمادة العلمیة بأى 
عدد من المرات وفى أى مكان مما یؤدى لتوفر 
المادة العلمیة للمتعلم فى أى وقت وأى مكان مما 
یعمل على توفیر وقت وجھد المعلم واستفادة 

 .مكثفة للمتعلم
 الكروشیھ تعلمل صعوبات یساھم ھذا البحث فى تذلی •

والتى ھى محل شكوى المتعلم والمعلم على حد 
 .  سواء

فى   والتجریبي الوصفى التحلیلىینالمنھجكل من  یتبع البحثو
 .تتبع عناصر البحث
 

ا نحتاجھا ، عدیدة ممیزات ، التفاعلیة الحاسب برمجیاتل  كثیرً
  )١٥( ومن ھذه الممیزات التعلیمیة تطبیقات المواقف ضمن

  . یحتاجھا للتعلم التي المناسبة الطریقة للمتعلم تھیئ -
 یراعي منظم، علمي بأسلوب المعلومات تقدیم یتم -

  .  المتعلم بھا یتمتع التي الخبرات
وتقدیم  المعلومات، بعرض المتعلم، مع التفاعل فاعلیة -

  الاستجابات وتقویم التدریبات،
ا تلعب - اكبی دورً  المادة فھم في والجھد الوقت توفیر في رً

 . التعلیمیة
بما تتضمنھ من مؤثرات  مشوقة، التعلیمیة العملیة تجعل -

  .ورسوم وصور، متنوعة،
 المتعلم لدى الحواس من عدد أكبر لاشتراك الفرصة تھیئ -

. 
 المعلومات عرض خلال من وتعزیزھا التعلیم، عملیة دعم -

  المختلفة ةلمصادر المعرف متنوعة، بطرائق
 

عدم توافر الأجھزة الكافیة للطلاب في المدارس، حیث أن  -
البرامج تحتاج لأجھزة تناسب متطلبات البرامج 

  .المتطورة
نقص الخبرة لدى الأشخاص القائمین على البرامج  -

  . المناسبةالتعلیمیة وعدم التحاقھم بالدورات و المؤتمرات 
صعوبة تأقلم المعلمین والطلاب مع ھذا النوع من التعلیم  - 

. بسبب تعودھم على التعلیم التقلیدي والخوف من التغییر
بما یسمى المقاومة الرافضة حیث أن الإنسان بطبیعتھ لا 
یحب تغییر ما اعتاد علیھ، ویقاوم ذلك بأسالیب مختلفة، 

. ه ھذا التغییرویتجلى ذلك فى الوقوف موقفا سلبیا تجا
ویعود ذلك إما إلى التمسك بالأسالیب التعلیمیة القدیمة، 
أو عدم الرغبة في التكیف مع الأسالیب والتقنیات 
الحدیثة، أو الشعور بعدم الاھتمام واللامبالاة نحو 

  .التغییرات الجدیدة
 

 التعلم عملیة تسھیل ھو دریس،الت لعملیة الأساسي الغرض إن
  وعلیھ العموم، وجھ على
 الخصائص ببعض الإلكترونیة البرمجیات تتمتع أن بد      لا

  :مثل . الغرض ذلك لتحقیق
  . الانتباه تشد -
  .على الأھداف التعلیمیة للمادة العلمیة المتعلم تعرف -
 . للتعلم السابقة المتطلبات تذكر على تساعد -
 . ثیرةم تعلیمیة مواد تقدم -
 . المتعلم ترشد -
 . الإنجاز إلى تقود -
 . الإنجاز بتصحیح تتعلق ، راجعة تغذیة توفر -
  . الإنجاز  تقوم‘ -
 . التعلم أثر ونقل ، التذكر على تساعد -

 
 عریف الكروشیھت -
 نبذة تاریخیة عن الكروشیھ -
 أھمیة الكروشیھ -
 المستخدمة فى الكروشیھالأدوات  -
 أنواع الخیوط المستخدمة فى الكروشیھ -
 أنواع الكروشیھ -
 إستخدامات الكروشیھ -
 تنمیة المھارات الفنیة والیدویة لفنون الكروشیھ -
 الشروط الواجب توافرھا قبل وأثناء الإشتغال بالكروشیھ -
 طرق الإمساك بإبرة الكوشیھ -
 طریقة بدایة العمل فى الكروشیھ -
  عمل الغرزة فى الكروشیھخطوات بدایة -
  بعض غرز الكروشیھ الأساسیة  -

        
 

 
  :وتتضمن الخطوات التالیة

 
إن تحدید خصائص المتعلمین ذات أھمیة قصوى في تصمیم 

یعتبر خطوة أساسیة في سبیل نجاح البرنامج التعلیمي، و
  .البرنامج

ولقد حددت الدارسة عینة البحث من طالبات الصف الأول 
 واللاتي لم یسبق لھن دراسة الإعدادي بمحافظة بورسعید
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  .الكروشیھ من قبل
 

ن  بعد أ قامت الدارسة باختیار موضوع التعلم و ھو الكروشیھ
قامت الدارسة بالبحث والاطلاع على العدید من الكتب والرسائل 
ً أنھ لم یتم عمل  العلمیة لتحدید مبادئ الكروشیھ ووجدت أیضا
برنامج كمبیوتر لتدریس مبادئ الكروشیھ في رسائل سابقة 
لذلك فقد رأت الدارسة أن ھناك حاجة إلى إنتاج برنامج كمبیوتر 

زء من الوحدة الدراسیة مھم و یضم ھذا الجزء حیث أن ھذا الج
  .حیوي لأي مبتدئة تتعلم الكروشیھ

 
موضوع (تم استخدام الأجھزة و الأدوات الآتیة لإعداد البرنامج 

  ):البحث
   ).Scanner( جھاز ماسح ضوئي  - 
  ) .Printer( طابعة  - 
 .كامیرا فیدیو لتصویر مقاطع الفیدیو  - 
 .یھ و خیوط صوفیة إبر كروش - 

 
 

إن تحدید موضوع التعلم یعتبر خطوة ھامة في إعداد البرنامج 
ً لمراحل  و قد قسمت الدارسة البرنامج إلى خمسة دروس تبعا

  :تعلم مبادئ الكروشیھ وھم كالآتي
  .تعریف الكروشیھ وأھمیتھ ونشأتھ  - 
 .روشیھ وأنواعھ واستخداماتھ أدوات الك - 
طرق الإمساك بإبرة الكروشیھ وبدایة عمل الغرزة في  - 

 .الكروشیھ
( غرزة السلسلة والغرزة المنزلقة والفردیة البسیطة  - 

 شكل الغرزة – طریقة عملھا – استخداماتھا –تعریفھا 
 ).النھائي

الغرزة النصف مزدوجة و الغرزة المزدوجة و الغرزة  - 
 شكل – طریقة عملھا – استخداماتھا –فھا تعری( الثلاثیة 

 ) .الغرزة النھائي 
 

إن خطوة تحدید أھداف التعلم خطوة أساسیة في تخطیط أي 
 تتضمن  قائم على البرمجة التفاعلیة حیث برنامج تعلیمي

 عملیة تحدید الأھداف مجموعة من الخطوات التي تتركز في
تحدید الأعمال المطلوب أدائھا تحلیلھا من حیث المعارف و 
المھارات والاتجاھات مما یؤدي إلى وضع الخطوات الأساسیة 
للبرنامج لخدمة ھذه الأھداف و لذا فقد قامت الدارسة بتحدید 

  :الأھداف كما یلي
  : الأھداف المعرفیة-

أن تحقق الطالبة الأھداف من المتوقع في نھایة البرنامج 
  :التالیة

ً بأدوات و أسالیب تعلم الكروشیھ بما  -  تكون الطالبة وعیا
  .یفیدھا في حیاتھا العامة و الشخصیة 

 .خامات المصنوع منھا إبر الكروشیھتتعرف الطالبة على ال - 
 .تدرك الطالبة العلاقة بین الخیط و الإبرة المناسبة لھ  - 
 .تتعرف الطالبة على أدوات الكروشیھ و استخداماتھا  - 
 .كر الطالبة غرز الكروشیھ الأساسیة و استخداماتھا تذ - 
 .توضح الطالبة أشكال غرز الكروشیھ الأساسیة  - 
  : الأھداف المھاریة-

من المتوقع في نھایة البرنامج أن تحقق الطالبة الأھداف 
  :التالیة

  .تدرب الطالبة لإخراج عمل متقن و متكامل  - 
 .شیھ تتقن الطالبة طریقة عمل بعض أنواع غرز الكرو - 
 .تتقن الطالبة طریقة مسك الإبرة بطریقة سلیمة  - 
 .تقوم الطالبة بعمل عینات لبعض غرز الكروشیھ  - 
  :  الأھداف الوجدانیة-

من المتوقع في نھایة البرنامج أن تحقق الطالبة الأھداف 
  :التالیة

تھذیب حواس و ذوق الطالبة و القدرة على حسن القیام  - 
   فىبكل ما یتعلق بالنواحي الفنیة

  .    الحیاة الخاصة و العامة  - 
إحساس الطالبة بقیمة العمل الیدوي و أھمیتھ في الوقت  - 

 .الحاضر 
تھتم الطالبة بالناحیة الجمالیة و الفنیة لما تنتجھ من  - 

   .مشغولات بالكروشیھ

  
  إرشادات متابعة البرنامج)  ١(شكل رقم 

  
یة شاشة تفاعلیة لاستعراض الأھداف المھار)  ٢(شكل رقم 

  والوجدانیة والمھاریة التى یوفرھا البرنامج
 

أنھ أنسب أشكال  حیث عاختارت الدارسة الشكل الھرمي المتفر
التفاعل مع قوائم البرنامج موضوع البحث حیث یعطي للمتعلم 
قائمة من الاختیارات و التي تؤدي إلى قوائم أكثر  واختیارات 
أكثر و قد حددت الدارسة الأزرار و القوائم كلاً على حدة حیث 
یقوم المستخدم بالعمل مع الشاشة الرئیسیة للبرنامج ثم الانتقال 

ء من البرنامج عن طریق قائمة رئیسیة توجھھ إلى إلى أي جز
أي مرحلة من مراحل البرنامج و تم وضع زر الخروج في كل 
شاشات البرنامج في حالة خروج المستخدم من البرنامج لأي 
سبب بالإضافة إلى زر الرجوع للخلف الخاص ببرنامج العرض 

  .حیث تتیح ھذه الأزرار التنقل بین عناصر البرنامج بسھولة
 

استخدمت الدارسة أسلوب البرمجة الخطیة حیث أن البرنامج 
  :الخطي تتوافر فیھ المبادئ الآتیة

  نظام التعلم خطوة بخطوة  - 
 .استجابة منشأة مطلوبة من المتعلم  - 
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التعزیز لكل استجابة و یكون بقدرة المتعلم على التعرف  - 
 .على الإجابة الصحیحة 

 حسب سرعتھ الذاتیة و قد استخدمت تعلم كل طالب - 
 .الدارسة العدید من البرامج لإعداد البرنامج

 
  
3D Studio Max  إخراج المجسمات ثلاثیة الأبعاد 

  .الموجودة فى مقدمة البرنامج
Switch Max  تصمیم الدروس.  

Quiz  عمل الاختبارات.  
Auto play  تجمیع برامج الاسطوانة لتظھر

  .في شكلھا النھائي 
Record Audio  لتسجیل الصوت.  

Camtacia   تصمیم الفیدیوھات.  
Adobe photo shop 

CS3 
عمل رسومات الخلفیات و كتابة 

  .النصوص و تحویلھا إلى صور 
Adobe flash CS3 

Professional  
عمل جمیع أنواع الحركات التي 

امج و كذلك إعداد یتضمنھا البرن
الصفحة الرئیسیة التي تقوم 
بتشغیل جمیع أجزاء البرنامج 

  من صور و حركات و غیره
Adobe premiere pro 

SC3  
عملیة تحویل ملفات الفیدیو إلى 
امتداد یمكن استخدامھ و التعامل 

  معھ في الفلاش 
   

البرمجة التفاعلیة و تقنیات وقد استخدم أسلوب التعلم بواسطة 
 حیث یعتبر رائد للمتعلم حیث یقدم و یشرح حاسب الرقمیةال

موضوع التعلم في صورة وحدات صغیرة متتالیة و بطریقة 
بسیطة و جذابة وتمكن المتعلم من التنقل داخل البرنامج 

 ما وجود التقنیات التفاعلیة من اسئلة بسھولة للأمام أو للوراء
  .وشاشات تفاعلیة واجاباتھا وصور وفیدیو ونصوص

 
یتناول البرنامج اختبار تحصیلي یتم تطبیقھ قبل دراسة 

الاختبار القبلي  البرنامج و بعد دراسة البرنامج و بعد إجتیاز
تقوم كل طالبة بدراسة كل درس من الخمسة دروس السابق 
توضیحھا بواقع ساعة لكل درس ثم تجیب عن سؤال الدرس و 

لا تدخل للدرس التالي و تقوم  % ٧٥ل على  نسبة إذا لم تحص
بإعادة الدرس مرة أخرى و ھكذا حتى تصل للدرس الخامس ثم 

  .الاختبار البعدي 
 

قامت الدارسة بتحدید محتوى وعناصر البرنامج وذلك باختیار 
المحتوى العلمي للبرنامج وشرح كل جزء بالرسومات والصور 
و كذلك مقاطع فیدیو للدارسة لتوضیح طریقة عمل غرز 
الكروشیھ و اختارت الدارسة مقاطع الصوت بما یتناسب مع 

  .البرنامج 
 

قامت الدارسة بإعداد تصمیم سیناریو البرنامج و توضیح أماكن 
لأزرار النصوص حسب شكل  ومساحة الشاشة، وتنظیم أماكن ا

والعناوین الرئیسیة والفرعیة بما یتیح للمتعلم سھولة التنقل 
  .بین عناصر البرنامج

 
شبكة الإنترنت والبرامج المختلفة للحصول على تم استخدام 

والأزرار والخلفیات و أشكال الأسھم وكذلك الاطلاع  الصور
ار مقاطع موسیقیة على البرامج التعلیمیة الأخرى ، كذلك اختی

للعرض ، و تأثیرات صوتیة للأزرار و كذلك حركة الإطارات ، 
و كذلك البحث عن الصور المناسبة في الكروشیھ و التي تخدم 

  .العرض التعلیمي للمادة العلمیة داخل البرنامج
قامت الدارسة بتصمیم الأزرار الخاصة بالبرنامج، وذلك بما و

 أن البرنامج خاص یتناسب مع طبیعة البرنامج حیث
بالكروشیھ، و اختیار اسم لكل شاشة من شاشات البرنامج عمل 
عنوان رئیسي لھا، وإدخال النصوص وشرح المھارات وقامت 

و  ) Scanner( بسحب مجموعة من الصور باستخدام جھاز 
ضبطھا و تعدیلھا بما یتناسب مع حجم الإطار وكذلك اختیار 

قاطع فیدیو للدارسة لطریقة حجم الخط و الألوان ، و تصویر م
عمل غرز الكروشیھ الأساسیة داخل البرنامج و أضیفت إلى 

  .البرنامج ، ثم تم إعداد الاختبار المعرفي التحصیلي 
 ).السیناریو(  التجمیع -٣

قامت الدارسة بتجمیع كل العناصر مع بعضھا و تنسیقھا من 
ضھا و واختیار الألوان الملائمة مع بع خلال تصمیم الشاشات

 3Dكذلك أحجام الصور و الأزرار و قد صمم للبرنامج مقدمة 
جذابة تقوم الدارسة فیھا بصوتھا بدعوة الطالبات للإبحار داخل 
الاسطوانة و تتضمن أیضاً اسم البرنامج واسم الباحثة و أسماء 
المشرفین على البرنامج ، إلى جانب شاشة القوائم الرئیسیة 

ى الإرشادات العامة للبرنامج و للبرنامج و التي تحتوي عل
البعدي / أھداف البرنامج و محتوى البرنامج و الاختبار القبلي 

و زر للخروج من البرنامج و بعد أن تجیب الطالبة على أسئلة 
الاختبار القبلي یسمح لھا بدخول الدرس الأول و إذا قامت 

فأكثر  % ٧٥بإجابة اختبار الدرس الأول وحصلت على 
ل الدرس الثاني وھكذا حتى الدرس الخامس ثم تستطیع دخو

  .تجیب على أسئلة الاختبار البعدي
 . إعداد دلیل استخدام البرنامج-٤

أعدت الدارسة دلیل لاستخدام البرنامج حیث یساعد الطلاب في 
التعرف على محتویات البرنامج و التنقل بین عناصره بسھولة 

رشد للطالبة أثناء بالرغم من أن الدارسة سوف تكون بمثابة الم
تطبیق البرنامج إلا أنھا قامت بإعداد دلیل ورقي ملحق 
ً لأن ھناك بعض الطالبات یتعثرن في استخدام  بالبرنامج نظرا

  .الحاسب و ھذا یساعد على التعرف على البرنامج بشكل أفضل 
   :Evaluation مرحلة التقویم - رابعاً  •

جرائیة لإنتاج وھي المرحلة الأخیرة في منظومة الخطوات الإ
البرنامج التعلیمي و ھي من الخطوات الھامة حیث أنھا المؤشر 
الذي یستدل منھ على مدى كفاءة البرنامج التعلیمي بشكل عام 

  و تشمل ھذه المنظومة 

  
  مكونات البرنامج الرئیسیة) ٤(شكل رقم 

 :تقویم برنامج الكمبیوتر-١
 تتم أثناء إعداد یعتبر تقویم  برنامج الكمبیوتر عملیة أساسیة

و لقد تم . البرنامج و ذلك لرفع درجة فاعلیتھ لأقصى حد ممكن
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التقویم للبرنامج من خلال عرضھ على الخبراء في مجال 
الاقتصاد المنزلي و طرق التدریس و تكنولوجیا التعلیم و ذلك 
للتحقق من صلاحیة البرنامج للتعلم الذاتي وإمكانیة استخدامھ 

استبیان مكون من قسمین الأول لتقییم  وقد طرح  .للتعلم
الجوانب الفنیة للبرنامج ومدى قدرتھ على جذب المشاھد 
وتضمنت عناصر الاستبیان فى ھذا الجانب أسئلة تتعلق 

   .الفرعیة وشاشات العرض الرئیسیةبتصمیم 
  

  
  دلیل استخدام البرنامج) ٣(شكل 

  
عناوین وضوح الولون خلفیة الشاشة  تتعلق بأسئلةكما تضمنت 

 الاستبیان غى ھذا استمارة وشملت .الكتابة ولون حجم و
الصوت المصاحب ووضوح عرض الفیدیو الجانب درجة 

وضوح الصور والرسومات في و العرض ةخدملللبرنامج 
إمكانیة التنقل عبر  وتشغیل البرنامج  وسھولة البرنامج 

 فقد اختبر من الناحیة التعلیمیة  أما .شاشات البرنامج 
 .لمحتوى البرنامج الدقة العلمیة والصیاغة اللغویة ستبیان الا

من  وخلوه المحتوى العلميالتعرف على سھولة كما اختبر 
لطالب على ة لساعد ومدى ما یحققھ من مالأخطاء والغموض 

  .التتبع المنطقي لمحتوى البرنامج والتعلم الذاتي 

  
  وحدات التعلیمیةقائمة بالدروس التى تتضمنھا احد ال)  ٥(شكل رقم 

  
  شرح الأھداف التعلیمیة لأحد الدروس)  ٦(شكل رقم 

  
  شرح المفاھیم الأساسیة والتعریفات)  ٧(شكل رقم 

  
  شرح لأنواع الإبر ومواصفاتھا)  ٨(شكل رقم 

  
  تدریبات المھارات الیدویة)  ٩(شكل رقم 

  
  شرح المھارات الیدویة فى استخدام الإبر)  ١٠(شكل رقم 
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  احد الاختبارات التفاعلیة لتقییم أداء المتدرب)  ١١( رقم شكل

 
لبرمجة التفاعلیة و تقنیات ھو توظیف ل البرنامج المقترح
 فى بناء مجموعة  ثنائیة وثلاثیة الأبعاد الحاسب الرقمیة

  .دروس لتدریس الكروشیھ
 تعین على تعلم تعلم ذاتى وسیلة یة  الحالالدراسةقدم ت

 بالبرمجة التفاعلیة وتقنیات الاستعانةیھ من خلال الكروش
لتغلب على وھى بالتالى وسیلة مبتكرة ل.  الحاسب الرقمیة

مشكلة زیادة الطلاب ونقص أعداد المعلمین المسئولین عن 
تراعي الفروق الفردیة ، تدریس وتعلیم الأشغال الیدویة

 للطالبات وتعین على تعلم مھارة الكروشیھ لدیھم من خلال
ً یمكن الإقتداء بھ  و. بالكمبیوترالاستعانة یمثل البحث نموذجا

فیما یتعلق بتنمیة المھارات العملیة للطالبات بأسلوب التوجیھ 
 ومن المتوقع وفقا لتقییم .الإرشادي من خلال الكمبیوتر

أن یساعد البرنامج المقترح على تغییر میول متغیرات البحث 
ً نحو أعمال وأ شغال الكروشیھ بما یوفره من الطالبات إیجابیا

 .عنصري الإثارة والتشویق
 

جاءت نتائج التحلیل الإحصائي السابقة لتثبت وجود فروق ذات 
 ین في الاختبارالطالباتدلالة احصائیة بین متوسط درجات 

القبلي والبعدي لصالح الاختبار البعدي، حیث أشارت نتائج 
فاع درجات الطلاب في الاختبار الاختبار التحصیلي الى ارت

 إلى التأثیر الإیجابي  بالتأكیدالبعدي ، ویعزى ذلك الارتفاع
تناول المعلومات وما قدمھ من تسھیل ل المقترح، للبرنامج

 التى تم بھا تناول عناصر العملیة التعلیمیةشیقة  الطریقةوال
 یمكن للطالب  الدروس أكثر من مرة في أي وقتتكراروإمكانیة 

لذلك یرى البحث ضرورة الاھتمام . .وصول فیھ الى الحاسبال
مختلفة، مثل ھذه البرامج التفاعلیة لبرامج دراسیة بتصمیم 

 شبكة الإنترنت  اما على وسائط مناسبة أو علىوإتاحتھا على
وترى الدراسة . معلمین والمتعلمین على تفعیلھاوتشجیع ال
التقنیات ظیف الاھتمام بالتعلم الموجھ ذاتیاً، وتوضرورة 
 العملیة لتنمیة فاعلیة تكنولوجیا المعلومات والاتصالالرقمیة و

وادراجھا بین استراتیجیة التعلیم والتعلم لتحسن التعلیمیة، 
  .المختلفةالتعلیم  حلا التدریس في مرسالیبأودعم 

  رنامجالجوانب الفنیة والتعلیمیة للبنسبة اتفاق آراء السادة المحكمین حول ) ١(جدول رقم 
  
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 نسبة اتفاق
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