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 Introduction: المقدمة

م مع تقدvirtual reality) )أصبحت تقنية الواقع الافتراضي 

ي فالتكنولوجيا وتطورها، حاضرة أكثر فأكثر وأصبح تطبيقها 

حدث أتدمج هذه التقنية حيث  الإبداعات الرقمية أكثر انتشارا

كما أن ي علوم الكمبيوتر والذكاء الاصطناعي التطورات ف

 عتبرها هذه التقنية تتوفرالتي النماذج الأولية الافتراضية 

 طريقة جديدة لاستكشاف التصميم والتغييرات اللاحقة التي

على المنتج قبل تصنيعه بكميات أكبر أو  يمكن أن تجري

عية واقر مما يجعل هذه البيئة الافتراضية أكث إدخاله في الإنتاج

اء في تصميم المفروشات والأزي VRوبالتالي فاستخدام تطبيق 

ينقل دقة تفاصيل ومواصفات النسيج ويجعل المستهلك أكثر 

 ( 7سهولة في فهمها . )

 جميع في الافتراضي الواقع تكنولوجيا على الطلب يتزايد

في كثير  للعملية الإنتاجية المستمر الحياة مع التطور مناحي

والتكنولوجيا حيث  حياة المختلفة خاصة العلوممن نواحي ال

 تدريجيا وأصبحت كبيرا تقدما الافتراضي الواقع تقنية حققت

 أدى الحاضر، الوقت والتكنولوجيا وفي للعلوم مجالا جديدا

 فن تطور إلى والتكنولوجية العلمية للوسائل المستمر الابتكار

 لىالمنسوجات بصورة سريعة . علي الأقمشة والتصميم ع

 والمتكامل المتعمق هذا الترويج أدى الخصوص، وجه

 تعزيز إلى المجال هذا في الافتراضي الواقع لتكنولوجيا

 جعله مما بأكمله، التصميم صناعة في والتطوير الابتكار

 ملاءمة أكثر ويصبح التقليدية المفاهيم قيود تدريجيا يخترق

 الواقع تقنية بين الوثيق التكامل فإن ذلك على ودقة علاوة

 مفاهيم تحول أيضا يعزز الحديث الفن وإبداع الافتراضي

 الإبداع يجعل مما الإبداع، طرق وحتى التقليدية التصميم

جديدا خاصة لمجال طباعة  مظهرا يمثل التصميمي

 3) ). المنسوجات 

 في ضوء هذا التطور التكنولوجي الهائل في جميع المجالات

 سوجات يتركز هذا البحثالصناعية خاصة عمليات طباعة المن

 الواقع تقنية تطبيق وحالة وخصائص مفهوم على أساسي بشكل

 مجال في الإيجابي تأثيرها لاستكشاف وذلك الافتراضي،

طباعة المنسوجات وإلقاء الضوء علي أحد أحدث هذه  تصميم

م باستخداحديثة  تفروشالم فتراضيةإلإنشاء نماذج التطورات 

 برامج الكمبيوتر التصميمية .تقنية الواقع الإفتراضي و

 Statement of the Problem :مشكلة البحث

 تتمثل مشكلة البحث في :

 VR افتقار الأبحاث والدراسات المتعلقة باستخدام تقنية -1

في مجال طباعة المنسوجات علي اعتبارها أحد أحدث 

  . التقنيات في عصرنا الحالي

ج يه المنتعدم إدراك العميل أو المستهلك لما سيكون عل -2

 النسجي سواء مفروشات أو ملابس .

 Research Objectives :أهداف البحث

 :إلىيهدف البحث 

  أهم أدواتها .رف علي تقنية الواقع الإفتراضي والتع -1
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طرح مميزات تطبيق تكنولوجيا الواقع الإفتراضي في  -2

 مجال طباعة المنسوجات .

إيجاد صياغات تشكيلية مستحدثة لتصميمات مفروشات  -3

 غرف المعيشة الطباعية .

غرف المعيشة إنتاج تصميمات طباعية لمفروشات  -4

 الملمس .تتميز بثراء الشكل واللون و

 Research Significance: أهمية البحث

 تتلخص أهمية البحث في :

الإستفادة من تكنولوجيا الواقع الإفتراضي في مجال  -1

طباعة المنسوجات مما يدعم الابتكار الفني التصميمي 

 يجعله يواكب التطور الحديث . و

المساهمة في إثراء مجال تصميم مفروشات غرف  -2

للتأكيد ا يقدمه من بنية تصميمة معاصرة والمعيشة لم

 علي أهمية التجريب .

يؤدي هذا البحث لمجال رؤية جديدة أمام تقنية الواقع  -3

ميم طباعة الإفتراضي للاستفادة منها في مجال تص

صميم وطباعة مفروشات تالمنسوجات بصفة عامة و

 غرف المعيشة بصفة خاصة.

 Research Methodology :منهج البحث

 يستند البحث علي :

خلال التعرف وذلك من  المنهج الوصفي التحليلي: -

علي أهم استخدامات وأدوات الواقع الإفتراضي 

 مميزات هذه التقنية الحديثة . و

 : وفيه تجري تجارب فنية تصميميةالمنهج التجريبي -

ومقترحات توظيفية في مجال تصميم طباعة أقمشة 

 مفروشات غرف المعيشة .

 Theoretical Framework :يطار النظرلإا

 (Virtual Reality تكنولوجيا الواقع الإفتراضي ) 

(، المعروفة أيضا باسم VRتشير تقنية الواقع الافتراضي )

خدام البيئة الافتراضية أو البيئة الاصطناعية، إلى تقنية است

أجهزة الكمبيوتر لإنشاء عالم افتراضي يمكنه ممارسة 

المشاعر البصرية والسمعية واللمسية على المشاركين بشكل 

تعمل بشكل كما أنها مباشر والسماح لهم بالمراقبة 

 (10).تفاعلي

تقنية الواقع الافتراضي هي نوع من نظام محاكاة الكمبيوتر، 

يمكن أن يجعلك فهو يوتر، والذي لا يزال ينتمي إلى نظام الكمب

من خلال خلق بيئة محاكاة و تبني وتجرب عالما افتراضيا

خاص جهاز  عن طريق هايمكن للمستخدمين الانغماس في

تجمع تقنية الواقع الافتراضي بيانات واقعية مثل الضوء بحيث 

والصوت والاهتزاز والإشارات الأخرى عبر الكمبيوتر 

خلال معدات إدخال  للتحول إلى إشارات كهربائية من

الإشارات الكهربائية لبناء البيئة الافتراضية لإشارة الضوء 

فهي أصبحت ظاهرة يمكن أن يشعر بها الناس بهذا و والصوت

أن تكون مواد لم نرها من  أو شياء حقيقيةلأ اهرةتكون ظ قد

رؤيتها مباشرة في أجهزة الواقع الافتراضي من  سهلي قبل

سبب تسميته ويمكن القول أن  بعادخلال النماذج ثلاثية الأ

لمس  فعليا بالواقع الافتراضي هو أنه ليس شيئاً ولا يمكن

و الأشياء، لأنه عالم افتراضي من خلال تكنولوجيا الكمبيوتر

حيث  للعملاء تجربة الشعور بعالم الواقع الافتراضيلكنه يتيح 

التفاعل بين البشر يمكن عن طريقه نظام محاكاة قوي  أن لديه

 (13) . وأجهزة الكمبيوتر

لبناء عن بعد معالجة الرقمية والاستشعار لل VRتستخدم تقنية 

يمكن لتكنولوجيا الواقع بالتالي و عالم افتراضي ثلاثي الأبعاد

 الافتراضي أن تجلب للناس التحفيز الحسي السمعي والبصري

العلوم والتكنولوجيا مجالات في السنوات الأخيرة، تطورت  .

صورة يوم، كما تم تطوير تقنية الواقع الافتراضي ب يوما بعد

واستخدامها على نطاق  تدريجيا وتحسينها موهان سريعة وتم

من خلال هذا مجالات الحياة المختلفة وواسع في 

، أصبحت تقنية الواقع الافتراضي تقنية العصريتطورال

علي المنسوجات في عملية التصميم  هارئيسية يمكن تطبيق

رب المسافة بين المستخدمين والمصممين، تتقذلك المختلفة وب

 مما يؤدي إلى التواصل التفاعلي بين المستخدمين والمصممين

 .1)) 

 لا تستخدم، علي الأقمشة النسجية يتصميم الفنالفي مجال 

المبدعين والإدراك لدي تفكير التوسيع لتقنية الواقع الافتراضي 

القيمة الإجمالية تحسين الجودة و عليساعد أيضا تفحسب، بل 

 تعزيز المزيد من التطوير للإبداع الفنيوبالتالي للأعمال الفنية 

حيث توفر النماذج الأولية الافتراضية التي يمكن للمصمم 

تنفيذها، طرقا جديدة لإنشاء المنتجات ومحاكاة الشكل الذي 

ستكون عليه في الواقع قبل أن يتم تصنيعها فعليا وهذا يأتي 

مزايا منها تقليل الوقت اللازم لإنتاج النموذج بالعديد من ال

 (14الأولي الأول وانخفاض كبير في تكاليف التصنيع . )

 : ميزات تقنية الواقع الافتراضيم

تشير تقنية الواقع الافتراضي المزعومة بشكل أساسي إلى 

إنشاء مساحة افتراضية ثلاثية الأبعاد لمساعدة المستخدمين 

بالتجربة الافتراضية بناء على  على اكتساب إحساس غامر

الحاسوب المتقدم ووسائل تكنولوجيا المعلومات الأخرى . في 

الوسائل العلمية والتكنولوجية الحديثة، اخترقت تكنولوجيا 

ي في تصميم الفنالالواقع الافتراضي تدريجيا جميع جوانب 

وحققت نتائج مثالية حيث  من خلال مزاياها مجال المنسوجات

 ، ومن خلالإدراكية متعددة صفاتعل قوي وأظهرت تفا

يتم استخدام تقنية الواقع من ناحية أخري  منظور المصممين

حيث يمكن عن طريقها  الافتراضي لبناء مشاهد افتراضية

تحقيق التفاعل والتواصل بين مختلف المجموعات للأعمال 

 الفنية من خلال توجيه المستخدمين لتجربة المشهد، لتسهيل

وتحسين أتعديل سواء المصممين  لتصميمية لديالعملية ا

ضمان التحسين الأقصى للجودة العامة للأعمال لأعمالهم 

من ناحية أخري فإن  منظور تجربة المستخدم، أما من الفنية

لتكنولوجيا الواقع الافتراضي في التصميم الفني  واسعالتكامل ال

 واسيمكن أن يحسن بشكل كبير تجربة المستخدمين متعددة الح

واللمسية بصرية نهم من الاستمتاع بالتجربة اليتمكعن طريق 

تعزيز تجربتهم في ، أيضا التي يفتقر إليها تصميم الفن التقليدي

ودلالة  قيمةل عل دراية واسعةالأعمال الفنية وجعلهم  فهم

 (3).  بشكل أعمق الأعمال الفنية

بشكل تكامل مالالإدراك ، أصبح عصر الذي نعيشهالهذا في 

حيث يمكن  عميق لتكنولوجيا الواقع الافتراضي اتجاها لا يقاوم

جعله و تقليديال فتراضي في تصميم الفنتطبيق تقنية الواقع الإ

 هولمصممي الفن وهو بالنسبة ثلاثي الأبعاد  يتحول إلي فن

حيث أنه من  الجوهر الأساسي لتكنولوجيا الواقع الافتراضي

تستخدم بشكل أساسي أنها هذه التكنولوجيا أهم مميزات 

الكمبيوتر ووسائل أخرى لإنشاء مساحة ثلاثية الأبعاد، وعلى 

من خلال  واقعيتحقيق تجربة مشهد يمكن هذا الأساس، 

لذلك، ليس من الصعب أن نرى أنه على عكس خاصة أجهزة 

التصميم الرسومي التقليدي ثنائي الأبعاد، تتطلب تقنية الواقع 
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ة لإتقان إحساس معين بالفضاء ذات الصل المنشئةفتراضي الإ

ثلاثي الأبعاد والقدرة على دمج الارتباط والتحول المتبادل بين 

ومع ذلك،  تصميم الأعمال والصور ثلاثية الأبعاد بشكل فعال

فقد تم تقييد العديد من الفنانين من خلال التصميم التقليدي ثنائي 

علي قدرة المعظمهم يفتقر إلى أصبح الأبعاد لفترة طويلة و

التفكير ثلاثي الأبعاد، وهو أيضا حافز رئيسي لتكنولوجيا 

الواقع الافتراضي حتى لا تتمكن من الاندماج بعمق مع الإبداع 

 ((7 . الفني

ي تصميم الفنالفتراضي في تطبيق تقنية الواقع الإ مميزات

 :للمنسوجات

 يتصميم الفنالفتراضي إظهار يمكن لتكنولوجيا الواقع الإ

 ن التحسين المستمر لمستويات معيشةحيث أ سيةبشكل أكثر ح

سريع يعزز التطور ال الذي حدالالناس المادية والثقافية إلى 

 طلبوال للعصر الحاليخاصة مع التطور السريع  لتصميم الفن

 إلى تعزيز التصميم الفنيأدي المتزايد على مظهر المنتج 

 .  تطورملتقديم مظهر جديد 

 فتراضي فيتكنولوجيا الواقع الإمن ناحية أخرى، فإن تعمق 

 مجال التصميم الفني يخلق تجربة حسية مختلفة عن التصميم

ال لأعمتجاه ا لديهم المشاعر البديهية التقليدي للعملاء، ويعزز

 في وضع شديد التركيز معهاالفنية، ويمكنهم من التفاعل 

من ناحية و أعمق ها بشكلتمكن العملاء من فهميوبالتالي 

يمكن للمؤسسات  ء على تقنية الواقع الافتراضيأخرى، بنا

ا ذات الصلة أيضا بناء نماذج لتحقيق تسويق المنتجات مسبقً 

 . لتحقيق أفضل تأثير تسويقي

 في مجال تتمتع تقنية الواقع الافتراضي بمزايا فنية جيدة

ي فيمكن تطبيق تقنية الواقع الافتراضي  حيث التصميم الفني

يمة تحسين الق منهاعلى مزايا كبيرة  حصولللكثير من الأحيان 

 . تالتصميمية خاصة في مجال طباعة المنسوجا الفنية للأعمال

 كما هو معروف للجميع، عادة ما تكون هناك متطلبات صارمة

 لمعالجة الصور وعرضها في عملية إنشاء وتصميم الأعمال

ض تطلب عر، في حين أن الإنتاج اليدوي التقليدي لا يالفنية

ومع ذلك، من  لصور بسبب محدودية الظروف المختلفةدقيق ل

 موذجفتراضي يمكن استخدام النخلال استخدام تقنية الواقع الإ

لجة الحالي ثلاثي الأبعاد المتقدم، ووسائل أخرى لتحقيق معا

. علاوة على ذلك، يمكن للمصممين  فعالة ودقيقة للصور

ذه الحصول على مزيد من الوقت والطاقة لإنشاء الفن به

كم التكنولوجيا والحصول على مزيد من الإلهام من خلال التح

 فنيةة الالدقيق وتحليل التغيير الديناميكي للصور، لتعزيز القيم

 ((12 .التصميمية المراد إنشائها  ومزايا الأعمال

تصميم الفتراضي تحسين كفاءة يمكن لتكنولوجيا الواقع الإ

 واملنظرا لع، لتقليديبشكل فعال في عملية تصميم الفن ا يالفن

 نهاأحيث  ع مرهقةابدالإوتصميم المختلفة عادة ما تكون عملية 

لا تستغرق وقتا طويلا فحسب بل تتطلب أيضا من المبدع 

نها أ القوليمكن  وبالتاليالطاقة الجهد واستثمار الكثير من 

 . ا تستغرق وقتا طويلا وشاق

الكامل لها  إدخال تقنية الواقع الافتراضي والتكامل يعتبر

الإبداع يجعل عملية حيث عن قيود الإبداع التقليدي تعويضا 

. من ناحية أخرى، باستخدام تقنية الواقع  أكثر إيجازا وكفاءة

فتراضية ثلاثية الأبعاد تتعلق بالعمل إالافتراضي لبناء مساحة 

صمم لتصميم العمل، يمكن للم VRواستخدام سماعة رأس 

ء المعقدة في الأصل أكثر إيجازا ليس فقط جعل عملية الإنشا

.  ولكن أيضا التحكم بشكل ديناميكي في العمل الذي تم إنشاؤه

تعديل وإتقان العمل  صمم المبدععلاوة على ذلك، يمكن للم

، وفي النهاية تحقيق الإنجاز الفعال لإنشاء العمل بناء على ذلك

تلف والتي تخ عملية التطور الديناميكية هذه ومن إتجاه أخر فإن

أن تعزز أيضا الإلهام الإبداعي يمكن  عن التصميم التقليدي

 للمصممين، حتى يتمكنوا من تنفيذ الأعمال الفنية بشكل أفضل. 

قع بالنسبة لمقدري الفن، يمكن أن يؤدي استخدام تقنية الوا

 قديرلى تإالافتراضي إلى كسر قيود الوقت والمساحة التقليدية 

حصول على تجارب أفضل في أي ال بالتاليوالأعمال الفنية 

 بالمقارنة مع التصميم الفني التقليديو وقت وفي أي مكان

 يمكن لتطبيق تقنية الواقع الافتراضي أن يحسن بشكل كبير

لفن قيود الوقت والمكان في التصميم التقليدي ويجعل إنشاء ا

 . بشكل عام أكثر كفاءة

 اعل بينفتراضي بشكل فعال التفتكنولوجيا الواقع الإ تعزز

ن بتكار وتصميم الفن التقليدي، فإإوبخلاف  جانبي التصميم

لفني افتراضي في مجال التصميم لتكنولوجيا الواقع الإ الترويج

يمكن أن يعزز بشكل كبير التفاعل والتماسك بين مختلف 

 ، وهي أيضا سمة أخرى لهذه التكنولوجياالفنية المجموعات

 ثالالتصميم من العمل كمأخذ مرحلة وعند  التفاعل الجيد حيث

يمكن للمصمم والعميل تحقيق اتصال وثيق من خلال  حيث

فتراضي ويمكن للعميل إجراء سلسلة من تقنية الواقع الإ

على العمل بتوجيه من المصمم  قتراحاتالتعديلات والإ

 ومساعدته لتعميق فهمهم وسيطرتهم على العمل نفسه وتحقيق

في  . علاوة على ذلك، مطافالدقة العالية للعمل في نهاية ال

ن يمك )المصمم، العميل( عملية الاتصال التفاعلي بين الجانبين

أيضا عرض محتوى الأعمال التي يصعب التعبير عنها 

بوضوح بمساعدة تقنية الواقع الافتراضي وهو أمر مناسب 

قد تؤثر  للطرفين للتواصل بكفاءة ودقة ومنع حدوث مشاكل

 . المقترح  التصميم علي

 ماماتجلب تكنولوجيا الواقع الافتراضي المستخدم إلى المشهد ت

ليس من ي، فتصميم الفنالتحليل أشكال  حيث يتمكن من

الصعب العثور على أنه في ظل مفاهيم وأساليب التصميم 

ى لا علإأن يبقى  تقدير الناس للأعمال الفنيةلا يمكن  التقليدية

ة لأعمال الفنيالمستوى المرئي أي أنه حتى لو كان إنشاء ا

 اسالتقليدية أمرا واقعيا يمكنه فقط إحداث تأثير بصري للن

ثل ولكن لا يمكنه تلبية الخبرة الحسية المتنوعة للأشخاص م

لا يمكن ف الإحساس باللمس والإحساس السمعي وما إلى ذلك

ل للتطبيق المتعمق لتقنية الواقع الافتراضي في هذا المجا

فتراضية ثلاثية إاحة مشهد من إنشاء مس صممينتمكين الم

ل سب بالأبعاد بمساعدة الوسائل والمعدات التقنية المتقدمة فح

ن يمكنه أيضا تعزيز التفاعل بينهم وبين أعمالهم حتى يتمك

 قيةن والعملاء من الاستمتاع بمزيد من الرؤية الحقيصمميالم

ي فنغماسهم العميق إالخبرة السمعية وحتى اللمسية لتعزيز و

إثراء مصادر معلوماتهم  الفنية وبالتالي محتوى الأعمال

 3) ) . وتعميق فهمهم ومشاعرهم بالأعمال الفنية

تطوير عملية الفتراضي في تعزيز دور تقنية الواقع الإ

 :يتصميم الفنلل

 :فتراضي تعزز حقيقة شكل التعبير الفنيلإتقنية الواقع ا

لتكنولوجيا الجديدة للناس خيارات ذه اهيتيح التطبيق المبتكر ل

في الوقت نفسه، فإنه يكثف  أكثر تنوعا لتجهيز المعلومات

أيضا متطلبات الناس لمشاركة الخبرة الحسية في معالجة 

ي للمنسوجات سواء أقمشة أو تصميم الفنالفي مجال  المعلومات

لا يعزز التطبيق الواسع لتكنولوجيا الواقع الافتراضي ملابس ف
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علاقة الوثيقة بين البشر وتصميم الفن فحسب، بل يوضح ال

مما يضمن التحقيق  محط إهتمام العملاءأيضا بشكل كامل 

 .  الفعال للتفاعل بين الإنسان والحاسوب

 نيةستخدام تقإهذا النوع من التصميم الفني الذي تم تطويره ب

 فتراضي يمكن أن يجعل الناس يحصلون على تجربةالواقع الإ

كثر واقعية من خلال بناء مخطط افتراضي ثلاثي حسية أ

ي الأبعاد وبالتالي إضعاف الاغتراب بين الناس والتصميم ف

تصميم الفن التقليدي، وأخيرا إدراك أصالة التعبير شكل 

 ((6 . تصميم الفن الحديث

 :فتراضي تعزز إحساس المستخدمين بالخبرةتقنية الواقع الإ

ع يؤدي إدخال تقنية الواق في عملية تصميم الفن الحديث لا

زيز الافتراضي لبناء مساحة افتراضية ثلاثية الأبعاد إلى تع

 التفاعل والأهمية بين الأشخاص ومحتوى التصميم فحسب، بل

معلومات ويساعد أيضا المصممين في الحصول على تعليقات 

، ة هذهباستخدام طريقة التصميم التفاعليفأكثر واقعية وفعالية 

ن التفاعل بشكل جيد مع الأعمال وهو أمر يمكن للمصممي

 قية،لحقيمناسب لهم لإنشاء المزيد من الأعمال الفنية الجديدة وا

 في فتراضيوهو أيضا تأثير لا غنى عنه لتكنولوجيا الواقع الإ

 . إنشاء الفن وتصميمه

 :فتراضي تجعل شكل الفن أكثر حيويةتقنية الواقع الإ

يا الدمج الكامل لتكنولوج يعد في عملية تصميم الفن الحديث

يا فتراضي واستخدام الكمبيوتر المتقدم وتكنولوجالواقع الإ

 عزيزالمعلومات الأخرى لبناء مساحة ثلاثية الأبعاد مفيدا لت

 لفعالضمان التحقيق اوالتفاعل والأهمية بين الناس والتصميم، 

ز للتفاعل بين الإنسان والحاسوب، والمساعدة أيضا في تحفي

الحسية للأشخاص إلى أقصى حد حتى يتمكن الناس  التجربة

 .  من الحصول على شعور جديد بالتصميم الفني

م بالإضافة إلى ذلك، يمكن للمصممين المعنيين أيضا استخدا

تقنية الواقع الافتراضي لتحقيق تصميم عمل ديناميكي 

والحصول على تجارب مختلفة من خلال مراقبة ومراجعة 

 همهمفللأعمال التي تم إنشاؤها، لتحسين  العملية الديناميكية

الفنية المميزة الخاصة بمجال الملابس  وإنشاء الأعمال

 . والمنسوجات 

اقع الو فتراضية ثلاثية الأبعاد التي أنشأتها تقنيةالمساحة الإ

 أيضا إلى تعزيز الإحساس بتجربة التصميم ؤديفتراضي تالإ

في المشهد  لدى مصممي العمل حتى يتمكنوا من المشاركة

مع  تقييم الأعمال الفنية في عملية التفاعلوالفني بأكمله، 

ب والتحسينات حس، ثم إجراء التعديلات تصميمات المتنوعةال

ا ، لضمان إنشاء أعمال فنية أكثر تطورعملاءال رغبات

 ((8 .وإبداعا

 :الافتراضي الواقع أداة

خطوات عند استخدام أداة الواقع الإفتراضي يجب اتباع هذه ال

 سابقة خبرة لديه الباحثين أحد قبل من VR تطبيق أولا تطوير

 الأداة محرك مع الإفتراضي، الواقع تطبيقات تطوير في

مصنع أو جهه  من المقدمة التطوير عينات بملفات مدعوما

 بنظام للتنفيذ قابل كملف الأداة تجميع مختصة ثانيا يتم

Windows، بكابل مرتبط كمبيوتر جهاز على وتشغيلها 

USB إفتراضية بيئة من التطبيق حيث يتكون رأس بسماعة 

 التالية بالعناصر تتميز م، 8×  م 5.2 بقياس كغرفة مصممة

عليها سواء  الأنماط تصميمات تطبيق للمصممين يمكن التي

للمصممين  للسماح تضمينه تم مزدوج سرير ستائر أو غطاء

 لتطبيقاتا من متنوعة مجموعة على مطبقة أنماطهم برؤية

 برنامج باستخدام الأثاث عناصر إنشاء بعد ذلك يتم. الممكنة 

 منتجات أبعاد مراعاة مع ،Blender الأبعاد  ثلاثية النمذجة

 أو يدويا العناصر إما لجميع خرائط رسم ثم الحقيقي العالم

 الصناعة لأنماط القياسي الحجم الاعتبار في الأخذ برنامجيا مع

 الإفتراضية البيئة إضاءة تعيينو المنسوجات في للتطبيق

 جميع في الإمكان قدر موحدة تكون وأن النهار ضوء لمحاكاة

 ((4 .الغرفة  أنحاء

 امم تحكم وحدة خلال من الإفتراضية البيئة مع التفاعل يتم

 : التالية  بالإجراءات القيام للمستخدمين يتيح

 عد .ب عن للنقل الإبهام عصا باستخدام البيئة عبر التنقل( أ)

 تخدامباس وتعديلها الأنماط لاختيار وإغلاقها القائمة فتح( ب)

 زر خاص لذلك .

 وكذلك العناصر الموجودة على وتطبيقه النمط اختيار( ج)

 مع للتفاعل الأمامي التشغيل زر باستخدام أبعاده، تعديل

  المستخدم . واجهة مكونات

ص المخص رالز باستخدام الدقة عالية شاشة لقطات التقاط( د)

 ( (5.لها 

 practical frameworkثانيا : الإطار العملي : 

  :تصميم طباعة المنسوجات

داع عمل فني مبتكر بتصميم طباعة المنسوجات عملية إيعد 

ة عملي تبدأأنواع مختلفة من الأقمشة حيث بغرض طباعته على 

 حساس بحاجة , سواء کانت هذه الحاجةالتصميم من خلال الإ

ه بأتى مادية فالمصمم المبدع هو الذى يأتى بما لم ي معنويه أو

 يکمن فيهبما خروج عن المألوف البالغرابه و لتمتعهالغير 

ع فق مالقيمة الفنية والجمالية والمقومات الحضارية التى تتوا

 .  ومتطلباته طبيعة المجتمع

يمكن للمصممين استخدام العديد من برامج الكمبيوتر 

عديد من الأفكار الإبداعية لتصميم التصميمية لتطبيق ال

ى الأزياء حيث تستخدم التكنولوجيا الرقمية علات والمفروش

في عصرنا الحالي فلا يقتصر استخدام برامج  نطاق واسع

رة الكمبيوتر على توفير بعض الأدوات المستخدمة للرسم مباش

تدفقات  ومعالجة الصور على الكمبيوتر، ولكن أيضا إعطاء

ه نشاءنها حسب التصميم المراد إزة تختلف فيما بيتأثيرات مميو

غيرها من المميزات التي تختلف حسب البرنامج و

  . (11)المستخدم

تصميمات متنوعة من أهم البرامج المستخدمة لإنشاء 

 Adobeالأزياء الافتراضية هي برامج مثل للمفروشات و

Photoshop وAdobe Illustrator و برامج متخصصة

 Marvelous Designerبرنامج و CLO3Dمثل، برنامج 

والتي يميزها السرعة الفائقة في الاستخدام مما يقلل من تكلفة 

 الإنتاج ويزيد من الربحية وفقا لمتطلبات المستخدمين .  

عملية التصميم من أهم الخطوات التي تتطلب بذل الكثير من 

الجهد من قبل المصمم في البحث عن مواد مرجعية يمكن 

د عليها في بناء الأفكار التصميمية، وفى مجال تصميم الاعتما

طباعة المنسوجات على وجه الخصوص تتعدد المصادر التي 

يمكن للمصمم اللجوء لها للوصول إلي أفكار ابداعية 

وتصميمات مميزة لتنفيذها باستخدام أحد هذه البرامج 

الحاسوبية والتي يمكنه من خلالها أن يتميز بها عن غيره من 

 . (9)صممين الم
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  :التصميمات المقترحة التي يمكن تنفيذها علي أقمشة المفروشات باستخدام تقنية الواقع الإفتراضي

 : 1تصميم 

 
هر العام للتصميم ( مما يؤثر علي المظ3Dالتي يظهر تكوينها معا شكل ثلاثي الأبعاد )و ( مجموعة من الصخور1يوضح التصميم )

طريق رسم  لك عنتم توضيح ذر الذي يتخلل المجموعة الجبلية واه تنظر يسارا وهو ما يوضحه البححيث نري معالم حادة لوجه فت

لأزرق ااخل مع لون الأخضر المتدالرصاصي بدرجاته مع الوتصميم ذو ألوان متناسقة من الأحمر الغامق بتدريجاته المتنوعة 

 ن نوعه . فريد مولتصميم شكل جمالي ذو مظهر جذاب ما أعطي لادخال اللون الأسود ليؤكد علي فكرة التصميم ثلاثي الأبعاد مو
 الفكرة التصميمية ) أ (:

 
عا ذات أحجام ملمتداخلة الخطوط ابها مجموعة متنوعة من الأشكال و التي يظهر( و1ة التصميمية ) أ ( للتصميم )توضح الفكر

 نها باللونعبر ع ئة من التصميم كما تظهر مناطق ذات ظلالتي يغلب عليها اللون الأبيض حيث يظهر في المناطق المضيمختلفة و

 .ترابطةمالأزرق مما يؤثر علي الشكل العام للتصميم فيمكن رؤيته كوحدة واحدة سود مع تدريجات اللون الرصاصي والأ

 :التوظيف
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 (:2تصميم )
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تفريعات  ي هيئة خطوط متشابكة يتخللها( مجموعة تخطيطية لمنطقة ما تم رؤيتها من الأعلي فظهرت عل2يوضح التصميم )

بني الذي لون الال الأصفر الماسترد بتدريجاتهم معخريطة تم رسمها بألوان الرصاصي ومتنوعة علي شكل منحنيات كما لو أنها 

 اللبني الغامق مع الأبيض في مناطق النور .  خضر الفاتح ويبرزها مع لمسات من الأيميز الخطوط و

 ) ب (:الفكرة التصميمية 

 
ً ( مجموعة متنوعة من الأشكال و2) توضح الفكرة التصميمية ) ب ( للتصميم سمكها فحيناً  فالتي يختلوالخطوط المتداخلة معا

ً كما يغلب علي التصميم اللون البنفسجي واللون البرتقالي الفاتح تكون أكثر سمكاً و ً أخر أقل سمكا فيفة لمناطق الطاي بعض فحينا

التصميم  ة داخلالملامس المتنوعالذي يساعد في وضوح التأثيرات و مناطق المضيئة من التصميم اللون الأبيضكما يظهر في ال

 أسفل التصميم .كثرة في أعلي والذي يمكن رؤيته بذات ظل عبر عنها باللون الأسود وكما تظهر مناطق 

 :التوظيف
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 (:3تصميم )

 
ألوانها اطق دولة ما بأشكالها المتنوعة وأراضي زراعية في بعض منضراء و( مجموعة من المساحات الخ3يوضح التصميم )

المترابطة مما أعطي من التقسيمات المتنوعة بالخطوط والمنحنيات المتفرقه والمتوازية والمختلفة تم تصميمها علي هئية مجموعة 

تجانس الألوان المكونة ختلفة بالإضافة إلي تناسق ول المالترابط بين الأشكاتصميم روح التناغم بين العناصر وللتكوين النهائي لل

 للتصميم .

 الفكرة التصميمية ) ج (:
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التي يغلب تلفة ولمتداخلة معا ذات أحجام مخالخطوط ا( مجموعة متنوعة من الأشكال و3) توضح الفكرة التصميمية )ج( للتصميم

بعض  لتصميموصولا للون البني الفاتح حيث يظهر في ا البيجلأبيض مرورا باللون الأوف وايت وعليها تدرجات من اللون ا

م عام للتصميشكل الالمناطق المضيئة عبر عنها باللون الأبيض كما تظهر مناطق قاتمة عبر عنها باللون البني مما يؤثر علي ال

 فيمكن رؤيته كوحدة واحدة مترابطة ذات روح فريدة عن متناسقاتها من التصميمات الأخري .

 :التوظيف
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 (:4تصميم )

 
الفراغ حيث يظهر في أقصي يسار التصميم مجموعة ( تم توزيع تكوينات التصميم وعناصره بطريقة الكتله و4) يوضح التصميم

متشابكة من الكتل تتشابك بطريقة هندسية يغلب عليها اللون الأزرق بتدرجاته مع اللون البرتقالي يفصلها خطوط باللون الأسود مما 

هيئة أشكال ثلاثية الأبعاد مع اللون الأبيض في بعض المناطق المضيئة مرورا بمنتصف التصميم حيث يغلب عليه  يظهرها علي

كأنها علي حدود الأشكال الجانبيه له و فيه تظهر خطوط رأسيةشجار وصولا بأقصي يمين التصميم واللون الأخضر فيظهر كأ

علي بعض الملامس التي تظهر علي هيئة تعريجات فيظهر التصميم ككل مجموعة من المراكب المتصافة بجوار بعضها مع وجود 

 ألوانها الواقعية .هيئة جزيرة منفردة بذاتها و
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 الفكرة التصميمية ) د (:

 
أحجام مختلفة ت وهذا التصميم مجموعة من الأشكال والعناصر بتوزيعا( حيث نري في 4توضح الفكرة التصميمية ) د ( للتصميم )

ً و رتظه ً أخر مع العديد من الملامس الي تضفي روح جديدة للتصمفي التصميم ككل مترابطة حينا  ألوانهيز بيم يتممتفرقة حينا

 الكافيه .المتجانسة من البرتقالي والبنفسجي والأخضر مع لمسات من الأحمر و

 :التوظيف
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 Results :النتائج

علي تساؤلات تم الوصول إلي نتائج البحث من خلال الإجابة 

الاستخدام الواسع النطاق  البحث النظرية هذا بمعرفة أن

وتكامل تكنولوجيا الواقع الافتراضي في مجال التصميم الفني 

لا يساعدان على إظهار الملابس لطباعة المنسوجات و

الخصائص الثلاثية الأبعاد لتصميم الفن فحسب، بل يساعدان 

 دلالة المنتجات الفنيةأيضا على تحقيق المزيد من الابتكار ل

لهذه  نظرا لتطبيقها الواسع وتصميمها المبتكر حيث أن

فتراضي لديها مساحة واسعة فإن تقنية الواقع الإ لمنتجاتا

جتماعية وإنسانية إللتطوير في سوق الفن الحالي وتظهر قيمة 

والتي لها أهمية كبيرة لتعزيز التطوير المبتكر للتصميم  جيدة

 . خاصة الملابس للمنسوجات  الفني

فتراضي وتصميم الفن ليس التكامل الوثيق لتكنولوجيا الواقع الإ

بتكار وتطوير التصميم الفني ولكن أيضا فقط الاتجاه الحتمي لإ

يتطلب المزيد من كما  مصدر الإلهام للعاملين في مجال الفن

إنشاء وتطبيق تقنية الواقع الافتراضي جهودا مشتركة من 

 . ن المعنيين من جميع مناحي الحياةالعلماء والمصممي

 Recommendation: التوصيات

تكنولوجيا الواقع يادة استخدام التقنيات الحديثة وز -

الافتراضي في مجال تصميم طباعة المنسوجات بهدف 

صول إلي أفضل الحصول علي ارضاء العميل للو

تقليل وجود رواكد من الأقمشة في النتائج المطلوبة و

الجهد مل علي خفض كمية الوقت ون مما يعالمخاز

 المبذول
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