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المعزز  ليمفي التع ظيفهامع تزايد استخدام تلك التقنية بأدواتها وتطبيقاتها في مجال التصميم التعليمى لاسيما تو

ف جة للتعرت الحاجائحة كوفيد وزيادة الاعتماد على التعليم الإلكتروني كان انتشاربالتكنولوجيا خصوصا مع 

ر لأواملاصطناعى التوليدى للصور من خلال اعلى مدى فاعلية توظيف أحد أهم وأشهر تقنيات الذكاء ا

Prompt  للتصميم التعليمى اعتمادا على نموذج تصميم التعليمADDIE. على  إلى التعرف يهدف البحث

لى ا لبحثأهمية اطرق وأدوات وفاعلية توظيف الذكاء الاصطناعى التوليدى في التصميم التعليمى، ترجع 

 فاعليته تحليلوالاصطناعى التوليدى بتقنياته في التصميم التعليمى  تسليط الضوء على أهمية توظيف الذكاء

ء في تحديد أمكانية استخدام الذكا مشكلة البحثوالمساهمة في تطوير خبرات المصممين، تتلخص 

 لتحليليصفي االمنهج الوالاصطناعى التوليدى للصور في التصميم التعليمى وكيفية توظيفه، أتبع الباحثين 

 لاستعانةاذج بافي تصميم نم المنهج العملي التجريبيللتعرف على تقنيات الذكاء الاصطناعى التوليدى كذلك 

صل ائية وتولابتدبالذكاء الاصطناعى التوليدى لدعم المحتوى العلمى والبصري للمقررات التعليمية للمرحلة ا

 التعليم مصمميالتصميم التعليمي، يمكن ل البحث الى أن الذكاء الاصطناعي التوليدي له إمكانات هائلة في

ليمية التع إنشاء تجارب تعليمية أكثر جاذبية وذات صلة ومع ذلك من الضروري قياس المخرجات وفق الفئة
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 Introduction: المقدمة

شهد مجال التعليم تغيرات سريعة بسبب النمو السريع وتطور 

أبرز  التكنولوجيا في عصر المعلوماتية والثورة الصناعية الرابعة،

 Generative تلك التغيرات توظيف الذكاء الاصطناعي التوليدى

Artificial Intelligence  بأدواته وتقنياته من توليد الصور

م والمحتوى الإبداعي والأفكار وتخطيط وتلخيص الدروس والأفلا

وأجراء الاختبارات والتقييم لدعم عملية التعليم والتعلم، هذا ومن 

المتوقع ان تكون القيمة الاقتصادية للذكاء الاصطناعى في التعليم 

مليارات دولار وفق منظمة  6ما يقدر بـ  2024بحلول عام 

 اليونيسكو.

صميم الت مع تزايد استخدام تلك التقنية بأدواتها وتطبيقاتها في مجال

 صوصاالتعليمى لاسيما توظيفها في التعليم المعزز بالتكنولوجيا خ

 رونيمع أنتشار جائحة كوفيد وزيادة الاعتماد على التعليم الإلكت

كانت الحاجة للتعرف على مدى فاعلية توظيف أحد أهم وأشهر 

لاصطناعى التوليدى للصور من خلال الأوامر تقنيات الذكاء ا

Prompt  نموذج تصميم التعليمللتصميم التعليمى اعتمادا على 

ADDIE ،بإجراء تحليل للمحتوى، والذي يتضمن  قام الباحثون

ى تحديد المعرفة والمهارات والمواقف التي يحتاج المتعلمون إل

 التعليمية المستهدفة.إظهارها لتحقيق النتائج 

 Statement of the Problem :ة البحثمشكل

  :تتلخص مشكلة البحث في الإجابة على التساؤلات التالية

استخدام الذكاء الاصطناعى التوليدى للصور في  بمكنهل  -1

 التصميم التعليمى؟ 

الذكاء الاصطناعى التوليدى في التصميم كيفية توظيف  -2

 التعليمى؟

 Research Objectives :ف البحثاهدأ

طرق وأدوات توظيف الذكاء الاصطناعى التعرف على  -1
 التوليدى في التصميم التعليمى. 

توظيف الذكاء الاصطناعى التوليدى  فاعليةالتعرف على  -2
 للصور في التصميم التعليمى.

 Research Significance: أهمية البحث

تسليط الضوء على أهمية توظيف الذكاء الاصطناعى  -1
 التصميم التعليمى.التوليدى بتقنياته في 

توظيف الذكاء الاصطناعى التوليدى للصور  تحليل فاعلية -2
 في التصميم التعليمى. 

المساهمة في تطوير خبرات المصممين في توظيف الذكاء  -3
 الاصطناعى التوليدى .

 Research Hypothesis :البحث فروض

استخدام الذكاء الاصطناعى التوليدى للصور في التصميم يحقق 

 التعليمى فاعلية أكبر لدعم المحتوى البصري المعلوماتى.

 Research Limitsحدود البحث: 

الذكاء الاصطناعى دراسة توظيف حدود موضوعية:  -1
 التوليدى في التصميم التعليمى.

مرحلة التعليم الابتدائي بجمهورية مصر  حدود مكانية: -2
 العربية.

للمرحلة أغلفة الكتب والمحتوى التعليمى  حدود زمانية: -3
-2023الابتدائية بجمهورية مصر العربية للعام الدراسى 

2024. 

 Research Methodology: منهج البحث

 لذكاءللتعرف على تقنيات االمنهج الوصفي التحليلي  ينتبع الباحثا
كذلك المنهج العملي التجريبي في تصميم الاصطناعى التوليدى 

 يدى لدعم المحتوىنماذج بالاستعانة بالذكاء الاصطناعى التول
 العلمى والبصري للمقررات التعليمية للمرحلة الابتدائية.
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 Theoretical Framework :يطار النظرلإا

 : لإطار المفاهيمى لتقنيات الذكاء الاصطناعىا -1

 ىلتحاكبمرور الوقت  هاوتطور الاصطناعيالذكاء  مع توسع تقنيات

ر لتفكيالتعلم، ا الاستنتاج، ،الإدراك، مثل الإنسانبعض مزايا ذكاء 

كان  الإبداع والابتكار،، التفاعل اللغوي، تالمنطقي، حل المشكلا

، ناعىلابد من التعرف على الإطار المفاهيمى لتقنيات الذكاء الاصط

 الاصطناعي.تقنيات الذكاء و لتعريفات فيما يلي وصف موجز

 :فهوم الذكاء الاصطناعىم. 1-1

اقاً نطأحد فروع علم الحاسب التي تستخدم الذكاء الاصطناعي  عتبري

اك درمن الإ والبرمجيات واسعاً من التقنيات المصممة لتمكين الآلات

 بشريةوالتعلم بقصد محاكاة القدرات المعرفية ال والتفسير والتصرف

( أنواع الذكاء الاصطناعى من حيث 1ويوضح الشكل التالى )

 (9:ص1)القدرات والوظائف. 

 
 أنواع الذكاء الاصطناعى(: 1شكل )

 :نواع الذكاء الاصطناعىأ. 1-2

 ع:يتم تصنيف الذكاء الاصطناعى من حيث القدرات الى ثلاثة أنوا

 Narrow AI or Weakالذكاء الاصطناعى المحدود / الضيق 

AI 

ئف يمثل أبسط أنواع الذكاء الاصطناعى، تتم برمجته للقيام بوظا

كنه معينة داخل بيئة محددة، حيث يمثل رد فعل لتصرف معين ولا يم

 Alexaو Google Assistantو Siriوتمثل العمل إلا داخل بيئته، 

 وروبوت لعب الشطرنج شكل من أشكاله.

 General AIالذكاء الاصطناعي العام 

جمع المعلومات وتحليلها للذكاء الاصطناعي العام قدرة على 

هله وتراكب الخبرات من المواقف والتجارب التي أكتسبها والتي تؤ

ات لاتخاذ قرارات مستقلة مثل روبوتات الدردشة الفورية والسيار

 ذاتية القيادة.

 Super AIالذكاء الاصطناعي الفائق 

تها نسان في التعبير عن حالتسعى تلك النماذج لمحاكاة قدرات الأ

ه ا لديى معل الداخلية ومحاولة فهم الأفكار والانفعالات البشرية بناءً 

 .يرولا يزال هذا النوع افتراضياً وقيد البحث والتطو من معطيات

ة بينما يتم تصنيف الذكاء الاصطناعى من حيث الوظائف الى أربع

 أنواع:

 Reactive Machinesالآلات التفاعلية 

ة لخارجيالاستجابة للمحفزات الها القدرة على  آلات تفاعلية بحتةهي 

ة تخُزّن أيّ  ليس لديها ذاكرة ولاو Real Timeفي الوقت الفعلي 

خدم تست معلومات سابقة )تتفاعل وفقاً لمعطيات الموقف الحالي؛ لا

 ، مثل روبوت لعب الشطرنج.خبرتها السابقة

 Limited Memory الذاكرة المحدودة

تستخدم ذاكرتها المحدودة لتخزين المعلومات لفترة مؤقتة، وأخذ 

سرعة  السيارات ذاتية القيادة عند تحديد القرارات بناءً عليها مثل

السيارات في محيطها، والمسافة بينها وبين السيارات الأخرى على 

 الطريق.

ى توليدالخاصة بالذكاء الاصطناعى التندرج جميع التطبيقات الحالية 

ب يتم تدري بوتات المحادثة وتوليد الصور ضمن هذه الفئة حيثكرو

 كميات كبيرة من بيانات التدريب علىأنظمة الذكاء الاصطناعي 

التي تخزنها في ذاكرتها لتشكيل نموذج مرجعي لحل المشكلات 

 المستقبلية.

 Theory of Mindنظرية العقل 

 وكذلك أداء"آلات يمكنها الشعور والاستجابة للعواطف البشرية 

حد ألعقل في علم النفس، تعُتبر نظرية ا مهام آلات الذاكرة المحدودة"

فعله ا سيفروع العلوم الإدراكية وتتمثل بالقدرة على تمييز أو توقع م

الشخص نفسه أو أشخاص آخرون وفهم أن للناس الآخرين معتقدات 

 ونوايا ورغبات وآراء مختلفة. 

اء لات والأجهزة باستخدام الذكتشير تلك النظرية إلى تفاعل الآ

 فاعلالاصطناعي مع المشاعر البشرية والمعتقدات، وقدرتها على الت

دى في لاجتماعياً مثل البشر، وهذا النوع يشبه كثيرًا الذكاء العاط

 .الإنسان، وهذا أشبه بالخيال العلمي لكنه طُبق فعلياً

ي جل التالمقدمة من جو Siriومن أشهر الأمثلة على ذلك هي خدمة 

تتفاعل مع المستخدمين، وتحاكي العنصر البشري. وهناك سعي 

 كبير لتطوير وتحسين تقنيات من هذا النوع.

 Self-awarenessالإدراك الذاتي 

 يتفوق مستقبل الذكاء الاصطناعي، إذ يتُوقعّ أنهو الإدراك الذاتي 

ما  الخاصة ووعيه الذاتي على ذكاء الإنسان، ويصبح له مشاعره

ت ( مستويا2قيد التطوير مثل الروبوت صوفيا ويوضح الشكل )زال 

 تطور الذكاء الاصطناعى.

 
 (: مستويات تطور الذكاء الاصطناعى2شكل )

لم عيعُد كل من تعلمّ الآلة والتعليم العميق مجموعات فرعية من 

لمهام يمكن لكليهما إكمال ا حيث (AIالبيانات والذكاء الاصطناعي )

د مواروة التي لولاهما لكانت تتطلب وقتاً طويلاً الحاسوبية المعقد

ء ذكاويعتبر ال هائلة لتحقيقها من خلال تقنيات البرمجة التقليدية

ي الاصطناعى التوليدى مجال فرعى من التعلم العميق كما يتضح ف

 .(3الشكل )

 
 ميقم الع(: العلاقة بين الذكاء الاصطناعى وتعلم الاله والتعل3شكل )
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 :الاله والتعلم العميق. تعلم  1-3

 : Machine Learningالآلة تعلم 

ـن م الأنماطيهتـم بتعلـم  الاصطناعيمجــال فرعــي للــذكاء هو 

 انـاتى بيالبيانـات المتاحــة لعمــل تنبـؤات أو قـرارات مبنيـة علـ

 تعرضيأشبه بالتعليم التقليدي الذي  ،جديــدة دون برمجــة صريحـة

 مارسةب والمفبعد التدري وألوانهاالكائنات الحية  للتفرقة بينله البشر 

عد لة بوهو نفس الأمر ينطبق على تعلم الآ مسوف يتعلم التفرقة بينه

 تزويدها بمجموعة بيانات وتدريبها وبعد الممارسة سوف تستطيع

 .القيام باتخاذ القرارات بمفردها

قتراح أحد الأمثلة على تطبيق التعلم الآلي من خلال ا Netflixيعد 

 لآليالعرض أو الفيلم التالي لمشاهدته، تقوم خوارزميات التعلم ا

 دمينبتحليل الاختيارات السابقة لك بالإضافة إلى تفضيلات المستخ

 فعالذوي الأذواق المماثلة إنهم يقدمون اقتراحًا بمراعاة ردود أ

 فيذ الترفيه الذكي.المستخدم والنجاح في تن

 :تستند عملية التعلم إلى الخطوات التالية

 تغذية البيانات فـي خوارزمية.  -

 على البيانات. تدريب نموذج -

 .اختبار النموذج -

 .النموذج  خداماست -

 Deep Learning التعلم العميق

ـدة م عـيســتخد الآلةالتعلم العميق مجـــال فرعـــي مـــن تعلـــم 

 تالمشكلاطبقــات مخفيـة فـــي الشــــبكات العصبيـــة لحـــل 

 ةالأساسيالمعقـــدة عـــن طريــق تحديـــد أهـــم الخصائــص 

الصور والنصوص والأصوات والبيانات الإدخال من لبيانــــات 

 تعلميمكنك استخدام أساليب ال ،الأخرى لإنتاج رؤى وتنبؤات دقيقة

ف ل وصيق في أتمتة المهام التي تتطلب عادةً ذكاءً بشرياً، مثالعم

( 4ويوضح الشكل رقم ) الصور أو تفريغ ملف صوتي إلى نص

 الفرق بين تعلم الآلة والتعلم العميق.

 
 (: الفرق بين تعلم الآلة والتعلم العميق.4شكل )

 Generative Artificialالتوليدى  الذكاء الاصطناعي -2

Intelligence 

 يهو نوع من الذكاء الاصطناعي الذ التوليدى الذكاء الاصطناعي

 ة أوإنشــاء بيانــات جديــد يستخدم تقنيات التعلم العميق فــي

ي فيمكنه توليد محتوى جديد، بما حيث محتــوى أصيــل ومبتكــر 

، بناءً على والفيديو ذلك النصوص والصور والصوت والموسيقى

 . (Pavlik, 2023لموجهة )المدخلات ا

 من خلال يتم تحقيق ذلك من خلال نموذج التعلم الآلي التوليدي

ة اقعيتدرب على مجموعة كبيرة من البيانات ومن ثم إنتاج أمثلة وال

ت داماويتميز الذكاء الاصطناعى التوليدى بتعدد الاستخ جديدة منها

ص نصو والمهام الإبداعية والقدرة على الأبداع وأنشاء البيانات من

 وصور وفيديو وصوت.

 . مخرجات الذكاء الاصطناعى التوليدى2-1

يتميـــز الـــذكاء التوليـــدي بالقـــدرة علـــى توليـــد نتائـــج 

 والكلامالنصـوص والصـور من  حـــدودة ُمتنوعـــة وغيـــر م

ومقاطـع الفيديـو، إذ يفتـح البـاب أمـام إمكانيـات غيـر مسـبوقة فـي 

محتــوى فريــد وإبداعــي دون تقليــد  متعددة ذات مجالات

( نوع المخرجات ومجالات 1ويوضح الجدول ) واستنســاخ

 استخدامها وأهم أدوات توليدها.

 ( مخرجات الذكاء الاصطناعى التوليدى1جدول )
 أهم الأدوات حالات الاستخدام نوع المخرجات

المقالات أو /  النصوص
 الحوارات أو الأكواد البرمجية

 توليد المحتوى -
 التلخيص -
 عن السؤال الإجابة -

- GPT4 
- Microsoft Bing 
- StableLM 

 ثنائية وثلاثية الأبعاد الصور
 توليد الصورة من نص -
 معالجة الصور -
 تحسين دقة الصور -

- Stable Diffusion 2 
- Midjourney 
- Adobe Firefly 

 الكلام / الموسيقى / الأصوات
 من النص  الأصواتتوليد  -
 الأصواتالتعرف على  -
 الأصوات تحرير -

- MURFAI 
- Play.ht 
- ResembleAi 

مقاطع الفيديو أو الرسوم 
 المتحركة

 توليد الفيديو من نص أو صورة -
 وتحرير الفيدي -
 تحسين الفيديو -

- Runway 
- Adobe Premier 
- Capcut 

ً فــ تحولاالتوليــدي  الاصطناعييمثــل الــذكاء  ال ي مجــحقيقيــا

بـة ز تجرحلـول مبتكـرة لتعزيـ التعليــم، إذ يســاعد علــى توفيــر

 .التعلـم

 Instructional Designى التصميم التعليم -3

 العلم فعالعملية التعليمية لتحقيق ت وإدارةعملية منهجية لتخطيط هو 

ر والأنشطة والمصاد الاستراتيجيات سلسلة من لإنتاجهدف ي ونشط

لق ءات التي تتعراويصف الإج، التعليمية التي تعزز عملية التعلم

رها ة تصميمها وتحليلها وتنظيمها وتطويباختيار المادة التعليمي

 (5: ص2.)وتقويمها بما يتفق مع خصائص المتعلمين

يساعد تصميم التعليم المتعلم للتفاعل مع الموقف التعليمي وذلك من 

يقدم للمعلم أفضل طرق ، والعملية التعليمية في مشاركتهخلال 

عن طريق تزويده بالصور  التدريس من حيث الكفاءة والفاعلية

والخرائط الذهنية والانفوجرافيك والوسائط المتعددة التي تساهم في 

 الربط بين المعلومات والأفكار وتوجيه الانتباه ومشاركة المتعلم.

 :لتصميم التعليم ADDIEنموذج . 3-1

نموذج نماذج التصميم التعليمي وهو  أساس ADDIEيعتبر نموذج 

يزود المصمم التعليمى بمجموعة إجراءات تضمن كفاءة وفاعلية 

 )التحليلتحقيق الأهداف، ويتكون من خمس مراحل أساسية وهي 

Analysis Phase والتصميم Design Phase والتطوير 

Development Phase  والتنفيذImplementation Phase 

 - ADDIE من Eويوزع التقييم  (Evaluation Phase والتقييم

، والتي يتضمن وضع معايير التقييم ECإلى ثلاثة أجزاء:  -التقييم 
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والذي يتضمن إنشاء التقييم  EIويأتى بعد المرحلة الأولى للتحليل، 

والذي يتضمن تنفيذ  EEوالأدوات ويأتى بعد مرحلة التصميم، و

 (15: ص3) تقييم التدريب ويأتى بعد مرحلة التنفيذ.

A: Analysis - EC: Evaluation criteria - D: Design - 

EI: Evaluation instruments - D: Develop - I: 

Implement- EE: Evaluation execution. 

مراحل نموذج التصميم التعليمى  (2) ويوضح الجدول رقم

 والخطوات في كل مرحلة . 

 ADDIE(: مراحل نموذج التصميم التعليمى 2جدول )
 الخطوات المرحلة م

 Analysis Phaseالتحليل  1

 الموضوعات( -المهام -الاحتياجات -تحليل المحتوى التعليمى )المشكلة -
 تحديد الفئة المستهدفة من المتعلمين وخصائصهم -
 تحديد الأهداف التعليمية -
 ومتطلباتهاتحليل خصائص البيئة التعليمية  -

 Evaluation criteriaمعايير التقييم  2
ق، تطبيأو ال إنشاء أربعة مستويات من التقييم: رد الفعل، والتعلم، والسلوك -

 والنتائج أو التأثير.
 تحويل المعلومات الى أهداف وطرق قياس. -

  Design Phaseالتصميم  3
 نشاط .تنظيم كل موضوع، وتقسيمه إلى نشاطات، وتحديد زمن كل  -
  .التي سيتم استخدامها الأدواتتحديد  -
 .تصميم المواد التعليمية  -

 إنشاء جميع أدوات التقييم. - Evaluation instrumentsأدوات التقييم  4

 Development Phaseالتطوير  5

 المحتوى التعليمى.إعداد وإنتاج  -
 .التعلم والتقييم لأدواتإعداد التعليمات المرافقة  -
 حتوىالمتعددة المناسبة التي تساعد الطلاب على تعلم الم طاختيار الوسائ -

 .المطلوب
 الوسائل التعليمية المنتجة على الطلاب.تطبيق  - Implementation Phaseالتنفيذ  6
 .قياس كفاءة المادة التعليمية المنفذة - Evaluation executionتقييم التنفيذ  7

مدمجة في  الحاسباتأي أن  الجديد للحوسبة في كل مكان،الواقع 
إلى ظهور نموذج  للاستخدام أدى الحياة اليومية ومتاحة بسهولة

التعلم ويعتمد على  تعليمي جديد أكثر ملاءمة لخصائص المتعلمين
 Technology- Enhanced learning المعزز بالتكنولوجيا

(TEL). 

 The Practical Frameworkثانيا: الدراسة التطبيقية 

وى قام الباحثون بتوظيف الذكاء الاصطناعى التوليدى لدعم المحت

 البصري المعلوماتى سواء للأغلفة الخارجية للكتب أو المحتوى

ة التعليمى الداخلى، لسلسلة كتب الأضواء التابعة لمجموعة نهض

 ددةالمحتوى التعليمي وفقا لأهداف تعليمية مح مصر حيث تم تطوير

يهدف بالأساس إلى تطوير  والذي ADDIEستخدام نموذج با

إضافة عدد من  ، كذلكالمهارات الحياتية المختلفة للطلاب

ى التصميم الداخلى والخارج وتحديثالخصائص الجديدة إلى الكتب 

 للمحتوى التعليمى .

 :خطوات التجربة -1

للتصميم التعليمى لتطوير المحتوى  ADDIEتطبيق نموذج 

البصري الخارجي والداخلى لسلسة كتب الأضواء الخاصة بالصف 

 السادس الابتدائي كالاتي:

حيث تم تحديد الفئة المستهدفة وهي الصف  . مرحلة التحليل:1-1

السادس الابتدائي وتحليل المحتوى التعليمى للمقررات والتي تم 

سلوب الأدبى مثل )اللغة العربية تصنيفها الى مقررات تحمل الأ

واللغة الإنجليزية والدراسات الاجتماعية( ومقررات تحمل الأسلوب 

العلمى مثل )العلوم والرياضيات( وفى تلك المرحلة كان الهدف 

التعليمى هو دعم المحتوى البصري للمعلومات بطريقة مصورة 

شطة والتدريبات وشيقة لتعزيز فاعلية التعليم وتحديد نواتج التعلم للأن

وفق تصنيف بلوم )التذكر والفهم والتطبيق والتحليل والتقييم 

 ( مستويات التعلم وفق تصنيف بلوم.5والابتكار( ويوضح الشكل )

 
 (: مستويات التعلم وفق تصنيف بلوم5شكل )
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  . مرحلة التصميم:1-2

م تم تحديد تقنية الذكاء الاصطناعى التوليدى كأداة رئيسة لدع

المحتوى البصري المعلوماتى متكاملة مع مراحل التصميم 

 والمعالجة لأغلفة الكتب والمحتوى الداخلى، تم استخدام منصة

نص بالذكاء الاصطناعي التوليدي لتحويل ال والتي تعملميدجورني 

 ابة الأوامر النصية.باستخدام إرشادات كتإلى صورة، 

  . مرحلة التطوير:1-3

ل بناء على تحلي Prompt Engineeringتم تجهيز الأوامر النصية 

ة المعلومات التعليمية بالمقررات وتمت التجربة على كافة أغلف

 الكتب وتم اختيار مقرر أدبي وهو الدراسات الاجتماعية ومقرر

 علمى وهو العلوم للتجربة على المحتوى الداخلى.

ة م تطبيق نموذج موحد لتجهيز الأوامر النصيت . مرحلة التنفيذ:1-4

 ويشتمل على: 

 وع الموضSUBJECT  يقصد به الموضوع التعليمى(

المراد أنشاء صورة توليدية له بالذكاء الاصطناعى مثل 

 شخص، بيئة، مكان، حيوان، مشهد(.

  الصفات التعريفيةModifiers  يقصد بها مجموعة(

ها الصفات المميزة للمشهد المتكون قد تستخدم كلها أو بعض

ئة والتكوين وبيمثل الألوان والملامس والإضاءة والخلفية 

المشهد والشعور والوقت وحالة الطقس ودقة وتفاصيل 

 الصورة(.  

  النمط أو الأسلوب الفنيStyle  النمط يقصد به نوع(

 الصورة واقعية أو كرتون أو ثرى دى والوسط الفني ويقصد

به الطريقة ألوان مائية أو رصاص أو نحت أو طباشير أو 

أو  أو نوع كاميرا معينهمنظور بالإضافة لاقتباس نمط فنان 

 طريقة عمل الفنان(.

تم التقييم بواسطة خبراء في أعداد المناهج في  . مرحلة التقييم:1-5

التعليم وبواسطة الطلاب في الفصل الدراسى الأول وتم أعادة 

 تنفيذها في الفصل الدراسى الثانى.

ف الذكاء الاصطناعى التوليدى في تصميم أغلفة منهجية توظي -2

 ب. الكت

بالذكاء الاصطناعي  والتي تعملميدجورني تم استخدام منصة 

باستخدام إرشادات كتابة التوليدي لتحويل النص إلى صورة، 

 الأوامر النصية السابق ذكرها.

 Midjourney ميدجورني.كتابة الأوامر النصية على منصة 2-1

وصف  علىمنصة ذكاء اصطناعي توليدي تقوم بإنشاء صور بناء 

 .OpenAIالخاص بـ  DALL.E غرار برنامج على، نصي

 :نموذج لمنهجية هندسة الأوامر المستخدمة

Imagine: a boy with glasses is holding a book and 

smiling at the camera while standing in front of a 

pile of books, Alejandro Bourdais, sots art, ross-

draws global illumination, a character portrait. 

 Subject: a boy with glasses وصف العنصر الرئيسى  

 طفل بنظارة 

 Modifiers: holding a book and smiling at the 

camera while standing in front of a pile of 

books. الصفات التعريفية للمشهد يحمل كتب ، مبتسم  

 للكاميرا ، يقف أمام كتب 

 Style: Alejandro Bourdais, sots art, ross-draws 

global illumination, a character portrait. مط الن 

 لفنان محدد ، أضاءه عالية ، بورتريه 

 :نماذج للصور4وليد عدد ت. 2-2

 4تقوم المنصة بتحويل النص المكتوب وفق هندسة الأوامر الى 

( تم اختيار أنسبها لتصميم 6صور كما يتضح في شكل رقم)

 المحتوى البصري للغلاف التعليمى.

 
 بالذكاء الاصطناعى التوليدى ميدجورني(: الصور المتولدة من منصة 6شكل )

دقة الوضوح وبعض التفاصيل  ةتيار النموذج ومعالج. اخ2-3

 :واستكمال مراحل التصميم

تم اختيار الصورة التوليدية المناسبة لرؤية التصميم للغلاف مع 

استخدام برامج الذكاء الاصطناعى لتحسين وتكبير جودة الصورة ثم 

معالجتها لونيا لتناسب مسارية الإنتاج الطباعى ومن ثم علاج بعض 

وحذف إضافة  -المشاكل المتعلقة ببعض التفاصيل مثل )الإضاءة

الى  7يد والذراع( كما يتضح في الأشكال من مشاكل في ال -تفاصيل

ثم استكمال باقى عناصر التصميم لغلاف الكتاب على البرامج  11

 المتخصصة.
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 عربيةبالذكاء الاصطناعى ومعالجتها وتوظيفها في تصميم غلاف كتاب اللغة ال ميدجورني(: الصور المتولدة من منصة 7شكل )

 
 بالذكاء الاصطناعى ومعالجتها وتوظيفها في تصميم غلاف كتاب العلوم ميدجورني(: الصور المتولدة من منصة 8شكل )

 
 بالذكاء الاصطناعى ومعالجتها وتوظيفها في تصميم غلاف كتاب الدراسات ميدجورني(: الصور المتولدة من منصة 9شكل )
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 اتبالذكاء الاصطناعى ومعالجتها وتوظيفها في تصميم غلاف كتاب الرياضي يميدجورن(: الصور المتولدة من منصة 10شكل )

 
 Connectبالذكاء الاصطناعى ومعالجتها وتوظيفها في تصميم غلاف كتاب  ميدجورني(: الصور المتولدة من منصة 11شكل )

تصميم نهجية توظيف الذكاء الاصطناعى التوليدى في م -3

 :المحتوى التعليمى الداخلى

المواد المرسومة والرموز الخطية تم توليد بعض الصور و

البصرية، التي تم تصميمها من أجل تلخيص المعلومات وتفسيرها 

والتعبير عنها بأسلوب علمي يساعد على وضوح الرؤية البصرية 

للمحتوى العلمى سواء بالأسلوب الطبيعى أو  الترجمة الإدراكيةو

لتجريدى أو الخيالى للأشخاص والعناصر والأماكن والأحداث كما ا

( بنفس منهجية توليد الصور المخصصة 12يتضح في الشكل رقم )

 لأغلفة الكتب.

 
للتصميم التعليمى(: بعض نماذج الصور المتولدة للأشخاص والأماكن والأحداث 12شكل )
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ونتيجة للتجارب والمحاولات في دعم المحتوى البصري أتضح ما 

 يلي:

نحو  تتجهالأسلوب العلمي التصميم التعليمى لمحتوى المقررات ذات 

طرح المعلومات وصياغتها بطريقة مباشرة مبنية على مجموعة من 

مع الفئة المستهدفة  المحددات التي تندرج تحت المجال العلمي

لاب وهم طلاب الصف السادس الابتدائى يحتاج الى تبسيط للط

للمعلومات والأشكال والرسوم التوضيحية المستخدمة لمراعاة العمر 

العقلى والمعرفى للتلاميذ وأن تكون محددة وخالية من أي تفاصيل لا 

تؤكد على المخرجات التعليمية المستهدفة، استخدام الذكاء 

لك الرسوم يواجه حاليا بعض الاصطناعى التوليدى لتوليد ت

الصعوبات في توصيل المحتوى التعليمى المبسط للفئة المستهدفة 

للمقررات ذات الطابع العلمى لذلك بعد العديد من التجارب اتضح ان 

مسارية العمل التقليدية التي تبدأ بتحويل المحتوى العلمى الى رسوم 

دعم التصميم توضيحية مبسطة للفئة المستهدفة تحقق نجاح أكبر ل

 2و1التعليمى في بعض التفاصيل العلمية كما يتضح في النموذج 

 .14- 13شكل رقم 

 
 للتصميم العليمى بالذكاء الاصطناعى وبواسطة قسم الرسم التعليمى 1(: نموذج 13شكل )

 
للتصميم العليمى بالذكاء الاصطناعى وبواسطة قسم الرسم التعليمى 2(: نموذج 14شكل )

سرد عكس المقررات ذات الطبيعة الأدبية والتي تتميز بالخيال وال

والأسلوب القصصى الذي يعتد على الكلمات الفنية والإبداعية 

والوصفية كان للذكاء الاصطناعى التوليدى دور كبير في دعم 

ى ها لأنها تعتمد على الأسلوب القصصالمحتوى التعليمى الخاص ب

 والسرد والتخيل.

 Results :النتائج

في التصميم  هائلةيوفر الذكاء الاصطناعي التوليدي إمكانات  -1

التعليمي، مما يتيح الإبداع وقابلية التوسع، يمكن لمصممي 

التعليم إنشاء تجارب تعليمية أكثر جاذبية وذات صلة ومع 

المخرجات وفق الفئة التعليمية قياس ذلك من الضروري 

لضمان توافق استخدام الذكاء الاصطناعي  المستهدفة

التوليدي مع الأهداف التعليمية واحتياجات المتعلم والمعايير 

 المهنية.

لى سيكون للذكاء الاصطناعي التوليدي آثار واسعة النطاق ع -2

 مما يؤثر على العديد من المجالات بما في ذلك المجتمع،

 .لتعليماتصميم 

ى للصور المتولدة بالذكاء الاصطناعهناك فرق في الوظيفة  -3

 بين المقررات التي تحمل طبيعة الأسلوب العلمى كالعلوم

والمقررات التي تحمل طبيعة الأسلوب الأدبى كالدراسات 

الاجتماعية مما يجعل الذكاء الاصطناعى التوليدى يحقق 

 لمقررات ذاتنتائج أكثر فاعلية في دعم المحتوى المصور ل

 الأسلوب الأدبى.

 الاصطناعيكـن لبعـض مخرجـات تطبيقـات الـذكاء مي -4

، بســبب بنيتهــا فعالة للمحتوى التعليمىتكــون  ألاالتوليــدي 
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القائمة على الأوامر النصية، لذلك لابد من اتباع التحتيــة 

الوصف الدقيق الذي يتضمن العنصر والوسط والنمط والذي 

حتوى الخاص بالتصميم التعليمى، الآمر الذي قد يعبر عن الم

 .عند الحاجة ضبط التعليمات النصيةتكرار يتطلب 

 Recommendation :التوصيات

 الذكاء حول توظيفهناك حاجة لتبني التكنولوجيا الجديدة  -1

 في مجالات التصميم لاسيما التصميم التعليمى الاصطناعي

للسماح للطلاب المهارات والكفاءات  تعزيزمما يسمح ب

 بكليات الفنون. بالاستفادة الفعالة من التكنولوجيا

في عصر تعيد فيه التكنولوجيا تشكيل مساحة التعلم  -2

الإلكتروني باستمرار، يقف الذكاء الاصطناعي التوليدي 

كمنارة للابتكار، من تبسيط إنشاء المحتوى إلى تمكين 

المية، تجارب التعلم الشخصية وضمان إمكانية الوصول الع

ر يستعد الذكاء الاصطناعي التوليدي لإحداث ثورة في تطوي

ة زيادبالأمر الذي يدفع الباحثين للتوجيه  التعلم الإلكتروني

 فاعلية الأبحاث العلمية في هذا المجال.

م من تعللابد من الالاصطناعي التوليدي،  الذكاء ستخدامعند ا -3

حتوى لتطوير استراتيجية ترجمة المتجارب السابقة ال

 المعلوماتى وفق الهدف المحدد.
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