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د يوما بع طناعييقود الذكاء الاصطناعى المستقبل التكنولوجى على مستوى العالم ويزداد تداخل الذكاء الاص

فى  الدينية تقداتوالمعيوم فى شتى المجالات. لقد تأثر الفن على مر التاريخ بالظروف السياسية والإقتصادية 

من  ك العديدن هنالبلاد ولكن مؤخرا لعبت التكنولوجيا دور هام وفعال فى عالم الفن ولاسيما فن النحت. ولكا

لعوامل اديد من مع الفن ويبدو أن هناك العالرقمية الآراء التى تختلف حول تقبل أو رفض دمج التكنولوجيا 

ب ك بسبلفنون وخاصة فن النحت وذلالتى تؤثر على مدى قبول أو رفض المجتمع لدمج التكنولوجيا مع ا

اهن ع الرولكن الوض . حيث اعتاد الجمهور على رؤية النحت فى صورة مادية وليست رقمية.الخاصةطبيعته 

 ة الذكاءتقني تعدى كون النحت تقليدى أم رقمي؛ حيث أن التطور التكنولوجى الهائل والسريع أدى إلى دخول

فى صمم الم وربقاء دتساؤلا هام: هل تهدد تقنية الذكاء الإصطناعى وهنا يأتى  الاصطناعي إلى عالم الفن؛

دور و طناعىبواسطة تقنية الذكاء الإص تصميمهابعض الأعمال النحتية التى تم  ؟ سيناقش البحثالمستقبل

ة راهنحديات الوالت ومستقبل المصمم فى عالم الفن فى ظل وجود الثورة التكنولوجية الهائلة التى نشهدها اليوم
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 Introduction: المقدمة

ن يقف الذكاء الاصطناعي فى مقدمة التحول الرقمي ويرى البعض أ

هام الم الذكاء الاصطناعي يمكنه أن يقلد قدرات العقل البشرى وإتقان

رات ومن هنا يأتى قلق البعض من تفوق الذكاء واتخاذ القرا

استخدام الاصطناعي على الإنسان فى بعض الوظائف. إن 

م مفهو فيعالم الفن خلق جو من الحيرة  فيالتكنولوجيا الرقمية كأده 

ن سيطرة أحتى أنه اختلط الامر على البعض  الفنيالابداع 

ا أن نيا وغفلوبداعا فإتعد  الفنيالتكنولوجيا الرقمية على العمل 

 كونه ابداعيا أم لا يعتمد على أصالته في الفنيتصنيف العمل 

تدخل ف كأداه؛ ورسالته وليس استخدام التكنولوجيا الرقمية 

فى ويكون إيجابي قد الفني  إنتاج العملفي الرقمية التكنولوجيا 

 شك لا  الفنى.سلبى وينتقص من العمل  وقد يكون أيضا  صالح العمل 

لمعاصر يجب أن يعكس ملامح العصر الحالي، وتعد أن الفن ا

  شرينسمات القرن الحادي والعأقوى وأبرز التكنولوجيا الرقمية من 

(Abdoh, 2022, p.1) .  

 في الأساسية التاريخية التطورات بدأت عشر السابع القرن بداية في

 التخصصات؛ من العديد على تأثيره لذلك وكان والتكنولوجيا العلوم

 دافنشي لليوناردو الفنية الأعمال على التكنولوجيا تأثير رىن حيث

 العلوم في ثورة النهضة عصر وكان. ورافائيل أنجلو ومايكل

 بلغت علمية ثورة الفنانين من وغيره جاليليو بدأ عندما والفنون

 Richmord). النهضة عصر لفناني الفنية الأعمال في ذروتها

 الفنية التجارب بعض خيرةالأ الآونة في ظهرت لقد (81 ,1984

 ينتشر الاتجاه هذا وبدأ البيولوجي، المجال الأحياء، بمجال المتعلقة

 والعلم الفن“ عنوان تحت المتقدمة الدول في الفنية المؤسسات في

.(Beloff 2018, 1)” السبعينيات من بداية المعاصر الفن يؤرخ 

 امع في(Halsall and Long 2009, 4). الحاضر الوقت وحتى

 الجديدة المعلومات تكنولوجيا بين التفاعل CHArt عززت ،1985

 ,Bentkowska-Kafel ).الفن وممارسة ودراسة التطور سريعة

A., Cashen, T., & Gardiner, H., 2005, 1) مؤرخ يقول 

 عندما ،1989 عام بعد نشأت المعاصرة أن ألبيرو ألكسندر الفن

 الفترة هذه وحلت الفنون لىع الرقمية والثقافة التكنولوجيا سادت

 ,Meyer 2013). العشرين القرن في الحداثة مفاهيم محل الجديدة

لا يمكننا أن ننكر أن التكنولوجيا أصبحت ضرورية في هذه  (27

. مع بداية القرن كما أن دورها وأهميتها يزداد يوما  بعد يوم الأيام؛

ة في الحادي والعشرين، حدثت تغييرات جذرية في الفن، وخاص

البلدان المتقدمة. أصبح الفنانون متحررين من التقاليد الفنية السابقة. 

لقد كانت التكنولوجيا محرك ا قوي ا لفن هذا العصر، لابتكار تقنيات 

وأساليب فنية جديدة، لتكون مناسبة للثورة الصناعية وتطور الثقافة 

 بين فرق وجود من الرغم على. (Abdoh, 2023, p.15)والعلوم 

 وهو والفن، العلم بين مشترك ا شيئ ا هناك أن إلا والفنانين، لعلماءا

 أن يمكن والعلماء الفنانين بين الإبداعي التعاون. الإبداعية العملية

 أدوات اكتساب من ويمكّنهم منهم كل عمل في جديدة رؤية يخلق

 المجتمع في الرئيسية القضايا في للتفكير جديدة

.(Wright, A., & Linney, A., 2006, 1)  

ة ارتبط الفن عبر التاريخ بالدين والأحداث السياسية والفلسفي

جيا. نولوبالتك فى الآونه الأخيرةوالاجتماعية، بالإضافة إلى ارتباطه 

ومن أهم مميزات الفنون الرقمية أنها تعكس التقدم العلمي 

 والتكنولوجي للدول. كما يوضح مدى تقبل المجتمعات للتغييرات

ات ومن هنا، فإننا نقف حائرين أمام مسار ء الجديدة أم لا.والأشيا

 حاضر،في الوقت الخاصة الفن المختلفة في الدول النامية والمتقدمة 

ا بين مفهوم التكنولوجيا فن وال والتي تظهر فجوة أو اختلاف ا واضح 

جيا ختلف معنى كلمة تكنولوت  المعاصر في الدول النامية والمتقدمة.

وجيا التكنولوجي لكل عصر. قديما  كان مفهوم التكنولطبقا للتقدم 

جيا غير مرتبط على الإطلاق بالرقمنة ولكن حديثا تعتبر التكنولو

 كنيم. مرتبطة إرتباطا  وثيقا  بالرقمنة والآله والذكاء الإصطناعى

 الأدبيات في الاصطناعي الذكاء حول عمل أول على العثور

ا أربعين منذ المنشورة  .(Xu, F., et.al, 2019, 2). عام 

ومنذ خمسينيات القرن الماضي توقع الخبراء أن الأمر لن يستغرق 

سوى بضع سنوات حتى نصل إلى الذكاء العام الاصطناعي، وهي 

الأنظمة التي تظهر سلوك ا لا يمكن تمييزه عن البشر في جميع 

 الجوانب والتي تتمتع بذكاء معرفي وعاطفي واجتماعي

.(Haenlein, M., & Kaplan, A., 2019, 6)  أبرز الأمثلة

المبكرة على العمل الفنى الخوارزمى هو هارولد كوهين وبرنامجه 

والفنانة الأمريكية ليليان شوارتز الرائدة فى ” AARONآرون "

 استخدام رسومات الكمبيوتر بتقنية الذكاء الاصطناعي

.(Mazzone, M., & Elgammal, A., 2019, 1)  وتختلف

لتكنولوجيا الرقمية وتقنية الذكاء الإصطناعى فى دول نسب دمج ا

العالم طبقا  لتقدم كل دولة. ومن هنا خلقت فجوة فى شتى المجالات 

بين العديد من دول العالم. حيث أن البنية التحتية والإمكانيات 

التكنولوجية والتعليمية لدول العالم مختلفة بالتأكيد وينعكس ذلك 

لقد شهد التاريخ العديد من الفنانين . بوضوح على شتى المجالات
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خلال حياتهم ثم ذاع ولم تقدر فنونهم الذين لم تفهمهم مجتمعاتهم 

يسبق  فى أغلب الأحيانفنونهم بعد وفاتهم.  رتقديوتم صيتهم 

المجتمع في طرق تفكيرهم، ويدرك المجتمع أفكارهم  المبدعون

 لاحق ا.

 Statement of the Problem :مشكلة البحث

ظهور العديد من التساؤلات ملاحظة  فيكمن مشكلة البحث ت

والمخاوف حول مستقبل ودور المصمم في ظل بدأ انتشار تطبيق 

تقنية الذكاء الاصطناعي فى مجال الفن والتصميم، وهنا يأتى 

هل يمكن أن يحل الذكاء الاصطناعي محل المصمم فى  التساؤل

ات بالآلات والتقني المستقبل؟ هل يمكن استبدال الإبداع البشرى

 التكنولوجية والرقمية؟

 Research Objectives :ف البحثاهدأ

 إلى:يهدف البحث 

إلقاء الضوء على دور كل من المصمم والذكاء الاصطناعي  -1

 فى خلق عمل نحتي باستخدام تقنية الذكاء الاصطناعي.

 إلقاء الضوء على أهمية الإبداع البشرى فى إنتاج العمل  -2

 استخدام تقنية الذكاء الاصطناعي كأداه.النحتي فى ظل 

 Research Methodology :منهج البحث

   تحليلى.ومنهج منهج تاريخى 

 Theoretical Framework :يطار النظرلإا

  والخامة:بداع الفني بين الفكرة الإ

سته بداع الفنان في البداية ينطلق من فكرته ومدرإعادة ما يكون 

 عالم.وى الد من الفنانين والنحاتين على مستميز العدييالفنية وهذا ما 

ة لفنياومما لا شك فيه أن تمكن الفنان من استخدام خاماته وأدواته 

دا. التي تنقل فكرته الى عمل فني مادي ليخرج للجمهور أمر هام ج

قد و ةفكرلل التقديم الصحيحفقد يفسد التنفيذ السيء لمشروع فني 

هار المشروع الفني وإظفكرة اح يساهم أيضا التنفيذ الجيد في إنج

هي حلقات ف للفنان فى صورة منتج فني إبداعي،الفكرة الفنية 

متواصلة ومتتابعة كل منها تؤثر وتتأثر بالأخرى ولا يمكن 

من  الاستهانة بأي مستوى من مستويات تنفيذ المشروع الفني بداية

على مر  فكرة الفنان وحتى الوصول الى طريقة العرض للجمهور.

فكار نرى أن أكثر الفنانين شهرة هم أصحاب الأ أن اعتدنالتاريخ ا

طيع يست والمدارس الفنية المبدعة والجديدة. وفى كثير من الأحيان لم

 ا  سابق كرناذكما المجتمع فهم الرؤية الفنية والإبداعية للفنان في حياته 

 اديةوقد اشتهر العديد من الفنانين بعد مماتهم وزادت القيمة الم

 ان فىللحياة وهذا لايعنى فشل الفنعمالهم الفنية بعد مفارقتهم لأ

ثر توصيل فكرته للجمهور وإنما عادة عندما يكون العمل الفني أك

إبداعا  واختلافا يصعب نوعا  ما فهمه من قبل كل طبقات 

 وهنا نستطيع ان نجزم بأن فكرة وفلسفة العمل الفني هي .المجتمع

ال الخامة أعم ى قليل من الأحيان تميزوفالأساس في تميز الفنان 

 النحات كما نرى فى أعمال النحات الأمريكي الشهير جيف كونز،

بقى فهو خير مثال حي للفنان المتميز في أعماله بخاماتها ولكن ن

لفنان تلعب أدوات او الأساسية للعمل النحتى المبدع. النواهالفكرة هي 

ور الحديثة إنتشار دور رئيسي فى العمل الفنى فنرى فى العص

 يتفق ن لااستخدام التكنولوجيا الرقمية كأداة لإنتاج العمل الفني ولك

الجميع حول استخدامها وذلك لأسباب عديدة وفى مقدمتها تحيز 

ت العديد للنحت التقليدي وظهور بعض المخاوف بشأن مستقبل النح

 التقليدى فى مقابل النحت الرقمي.

 تمثلقمية كأداة لإنتاج نحت رقمي الرالتكنولوجيا استخدام هل 

  ؟والمصمم التقليديتهديد للنحت 

ن ألا إائل في عمليات الصناعة هبالرغم من التقدم التكنولوجي ال

بدا بسبب تفردها تهتز أمازالت الصناعة اليدوية لها مكانتها التي لن 

يدويا ووجود الروح واللمسات الانسانية في كل قطعة مصنعه 

تهديد الالفهم الخاطئ لدور التكنولوجيا هو ان حقيقة في ال .وتميزها

يستخدمها وليس للنحت بشكل عام سواء كان  للمصمم الذيحقيقي ال

المصمم أن أساس العمل الفني  يقرنحت رقمي أو تقليدي. لأنه حين 

سيترتب على ذلك فشل عميق في مرحلة  البرنامجاو  الأداةهو 

إذا تم ذو حدين.  حنولوجيا سلا. فالتكللعمل الفنيالإبداع الفكري 

الفنان كأداة وليس كأساس للعمل سوف تصبح لا  استخدمها من قبل

ولكن حين تسيطر التكنولوجيا  العمل الفنيعلى  تشكل أي تهديدا  

اعتقد انه بها،  البشرى ويتم استبدال الابداع الرقمية على العمل الفني

 يز تصميماتهمن المستحيل ان تخرج فكره مبدعه من الفنان تم

فعلى الفنان تطويع التكنولوجيا الرقمية لخدمة انتاج عمل فني  .الفنية

مبدع وليس التركيزفقط على الأداة الرقمية وجعلها محور العمل 

 فعندما المصمم عن الاستغناء يمكن لا الأحوال جميع وفى .النحتى

 ءوالذكا الرقمية التكنولوجيا استخدام بواسطة نحتى عمل إنتاج يتم

 خلق عملية في الرئيسي المتحكم هو المصمم يكون الاصطناعي

 العملية في الآلة تدخل لمدى طبقا النتائج تختلف ولكن النحتى، العمل

 .الإبداعية

  والتقليدي:العمل النحتى الرقمي  بينالاستدامة 

امات بالبيئة هي الخ استدامة وأقلها ضررا  لاشك ان أكثر الخامات 

ل لأعمالالطبيعية والتى كانت الخامة الأساسية ار الطبيعة مثل الأحج

جار المصنوع من أح ي. فالعمل النحتالنحتية فى الحضارات القديمة

خامات صناعية قوالب مصنعة من لن يترك لنا  ةطبيعية مباشر

ضاره يجب أن يعاد تدويرها بشكل صحيح حتى لا تضر البيئة 

ري الاحتباس الحراوتتسبب فى المزيد من الانبعاثات الكربونية و

على صعيد آخر حينما  وأيضا سيبقى لفترات أطول على مر التاريخ.

 لابديخلق النحات قطعته النحتية من خامه صناعية مثل البوليستر ف

من الطين  النحتية المصنوعةعلى القطعة  جصيةمن عمل قوالب 

 ومن ثم يجب التخلص من العمل الطيني والقوالب الجصية واعادة

لك حتى لا تضر ذا بعد انتاج النسخة النهائية وتدويرهم

 ينتج ولا  أو ماديا  بالرغم من ان النحت الرقمي ليس ملموسا  و البيئة.

ن الأداة ألا إعنه خامات مهدره للوصول الى النسخة النهائية 

درا قاو غيره تستهلك  الكمبيوتر والبرامج وهيالمستخدمة لإنتاجه 

فها عد تلتدوير الاجهزة الإلكترونية ب عادةإكبيرا من الطاقة كما ان 

 كبير فىتحدى ويمثل بيئيا  ليس سهلا على الأطلاق ويسبب خطرا  

لى عيجابي التكنولوجيا الرقمية لها تأثير إ إن .كيفية إعادة تدويره

سع أوسوق الفن، حيث تساعد على انتشار الأعمال الفنية على نطاق 

ن الفن الرقمي أو الف ، سواء كانفى عملية تسويق المنتج الفني

مكن ن. يمن فكرة المركزية والرأسمالية في مجال الف قللالتقليدي، وت

ا تأثير إيجابي في تحقيق الاستدام  ة فيأن يكون للفن الرقمي أيض 

ا جي د ا مجال الفن، ويولي العديد من الفنانين الرقميين اهتمام 

اضية فترارض الابالاستدامة أثناء إنتاجهم لفنهم الرقمي. كما أن المع

"في الميتافيرس" تساهم بشكل كبير في حماية البيئة وتحقيق 

  .هاستدام

  الاصطناعي والنحت:خوارزميات الذكاء  

عادة ما يختلف الوسيط الذي يستخدم لإنتاج العمل الفني طبقا 

حوله  الطبيعية الموجودةللعصر. قديما استخدم الفنان الخامات 

أكاسيد . سواء كانت نية كما ذكرنا سابقا  الفكوسيط لإنتاج الاعمال 

للنحت  طبيعية وطين أسوانلىللرسم والتصوير او أحجار  طبيعية

حوله فى دواته تصنع من الخامات الموجودة أوكانت  والخزف

كانت الخامات الطبيعية هي الوسيط و. وأحجارمن أخشاب  الطبيعة

 اتجهلتكنولوجي لإنتاج العمل الفني. ومع التقدم ا ةالأساسيوالأداة 

عماله الفنية أالفنان لاستخدام الكمبيوتر والبرامج كوسيط لإنتاج 

فأكثر يوما بعد يوم  أكثرلإخراج فن رقمي ومع تقدم التكنولوجيا 

هو شكل من أشكال الفن الرقمي  والذيظهر فن الذكاء الاصطناعي 

في  تم تطويره من خلال استخدام خوارزميات الذكاء الاصطناعي.

ن تتقدم بق تقدمت الدول التي امتلكت حضارات عن غيرها والآالسا

فى عالم التكنولوجيا. ومما لا شك فيه ان الفجوة  تقدما  الدول الاكثر 

الفنية تزداد يوما بعد يوك بين الدول المتقدمة تكنولوجيا عن غيرها 

شتى مجالاتها ولاسيما  فيالتي لا تستطيع ان تطبق دمج التكنولوجيا 

من المناقشات والمخاوف حول فن الذكاء  العديداك هن الفن.
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الاصطناعي؛ حيث يرى البعض ان استخدام خوارزميات الذكاء 

مكانات الابداعية الاصطناعي لخلق العمل الفني تعزز من الإ

ن تقنية الذكاء الاصطناعي تهدد أخر البشرية ويرى البعض الآ

تزايد هذه المخاوف . تالفنان فى المستقبلبقاء  ثم تهددالبشرية ومن 

ن دمج التكنولوجيا الرقمية بالفنون أالبلدان المتقدمة خاصة  في

يتطور بشكل سريع على عكس البلدان النامية والتي لم يتأثر فيها 

الفن بتقنية الذكاء الاصطناعي بسبب عجز تلك الدول على مواكبة 

وف قشات والمخاانممسار التقدم التكنولوجي الدولي؛ ولذلك تختلف ال

إن الباحثون  من مجتمع لآخر بخصوص فن الذكاء الاصطناعي.

الذين يقومون بتطوير النماذج الفنية باستخدام تقنية الذكاء 

ا لمعنى الفن. يركزون على  الاصطناعي، لديهم فهم مختلف تمام 

جماليات الصورة. إنهم يهتمون بمحاولة تكرار أنماط لوحات 

ة في التطورات الحالية في الفن الماضي أكثر من اهتمامهم بالمشارك

المعاصر. يهتم مجال الذكاء الاصطناعي الإبداعي بشكل أساسي 

بالتطبيقات، وليس بالأسئلة الفلسفية حول ما إذا كانت الآلات قادرة 

على الإبداع. يدور عالم الذكاء الاصطناعي الإبداعي حول القيام 

معظم الأشخاص بأشياء رائعة باستخدام أدوات الذكاء الاصطناعي. 

ا بسؤال الإبداع الحسابي هذا  في هذا المجال أقل اهتمام 

(Ploin, Eynon, Hjorth& Osborne, 2022, p.11)   

على هل يستطيع الذكاء الاصطناعي منافسة الإنسان والتفوق 

  ؟الإبداع البشرى في المستقبل

ثال فعلى سبيل الم النقطة،هذه الفنانين في الحقيقة يخشى العديد من  

روبوت يعمل بالذكاء الاصطناعي على التفوق على ثلاثة  استطاع

منافسين بشريين فى مسابقة القصيدة الوطنية في الصين وأدى ذلك 

طرح العديد من التساؤلات والتي كان أهمها هل نتيجة المسابقة  لىإ

ن الذكاء الاصطناعي قادر على التفكير؟ هل هذا خطير أم أتعنى 

نظر تقول أن تقنيات الذكاء الاصطناعي هي في فهناك وجهة   لا؟

مقدمة وصدارة الإبداع. فهي تمكننا من إنشاء عوالم جديدة ضخمة 

 من طرق مبتكرة لم يكن من الممكن تصورها لولا تلك التقنيات

(Xing& Marwala, 2018, p.2,3) يظهر الآراء . إن إنقسام

الاصطناعي على ما بين المؤيد والمعارض لأثر تقنية الذكاء جليا  

فالبعض يرى أنها تؤثر إيجابا والبعض الآخر يراها  الإبداع،عملية 

وهناك وجهة نظر أخرى ترى أن الإبداع من الخصائص  تؤثر سلبا.

المميزة لجنسنا البشري ولكن من الضروري أن يستمر الفنانون في 

استكشاف أدوات التقنيات التكنولوجية مثل الذكاء الاصطناعي 

وائد لكل من العلم والفن حيث يعتبر الفن والتكنولوجيا مرآة لتحقيق ف

ن هي لغة وصفية للتعبير عن أشياء لا يمكننا لأنفسنا، فصناعة الف

توصيلها بوسائل أخرى. إنها طريقة لفهم العالم من حولنا وكذلك 

أنفسنا كنوع. وبالمثل، تساعدنا التكنولوجيا على الكشف عن طبيعة 

الأشياء. في الواقع، يمكن القول إن نفس فكرة الذكاء الاصطناعي 

الإنسانية" اليوم، وهي هي أعلى شكل من أشكال التكنولوجيا "

طريقة أخرى لمعرفة الطبيعة البشرية لذلك في إطار "التكنولوجيا 

البشرية" باعتبارها التجمع المعرفي غير الواعي وهذا يعكس اندماج 

 &Daniele)الفسيولوجية الفن والذكاء الاصطناعي من الناحية 

Song, 2019, (p.160.  وهناك رأى آخر يؤمن بأنه مع ولادة فن

الذكاء الاصطناعي قد تم اشتقاق مفهوم جماليات الذكاء 

الاصطناعي، إلا أنه بالرغم من ظهور هذا المفهوم الجديد في نظرية 

الفن فإن مسألة ما إذا كانت الأعمال الفنية التي أنشأها الذكاء 

الاصطناعي لها قيمة فنية وجمالية لا تزال بحاجة للمناقشة في 

 (Liu, 2023, p.1). الأكاديميةالأوساط 

وعلى الرغم من أن فن الذكاء الاصطناعي غالب ا ما يتم انتقاده على 

أساس الإبداع، إلا أن هناك دراسة ترى أن فن الذكاء الاصطناعي 

يعد ابداعا فني ا وأن الأشخاص المرتبطين بفن الذكاء الاصطناعي هم 

ح في المكان المناسب لأنه من خلال خلق فن الذكاء الاصطناعي تتا

لهم الفرصة لاستكشاف تقنيات الذكاء الاصطناعي الجديدة، 

واكتشاف إمكانات العملية النفسية للإنسان في خلق الفن وإعادة 

تجسيده من خلال العمليات الحسابية بالإضافة إلى خلق أشكال جديدة 

لا شك أن الذكاء الاصطناعي  . (Cheng, 2022, p.5) من الفن

صرا أساسيا في تنمية المجتمع. ويرى سيصبح خلال سنوات قليلة عن

يمكن لتكنولوجيا النحت الرقمي أن تحل محل النمذجة  البعض انه

اليدوية، وتساعد النحاتين على إنشاء نماذج رقمية من خلال أجهزة 

وذلك من  الكمبيوتر، وتحقيق عملية النحت بالآلة بدلا  من اليدوية

 & ,.Li, P., Jiang, D).  (1خلال استخدام الذكاء الاصطناعي

Xie, H., 2022, إن الفنانين الذين قادوا التغيير استطاعوا أن

يجعلوا هذا الواقع مرئي ا لنا اليوم. ستكون وظائف المستقبل مختلفة 

وبالطبع سيحل الذكاء الاصطناعي محل بعض الوظائف الموجودة 

اليوم. وسيكون من الضروري تدريب الأجيال القادمة على أداء مهام 

ت موجودة بعد. وهذا تحدي لا مفر منه لأنظمة التعليم التي يجب ليس

تقترح التقنيات  أن تعالج هذه القضايا بالسرعة والدقة المطلوبة.

الجديدة على الإنسانية تحديات أخلاقية جديدة، تتعلق بالحفاظ على 

الخصوصية والفردية من بين صراعات أخرى، والتي سيتعين عليها 

الأنظمة التشريعية في نفس الوقت الذي تتناول  بلا شك أن تعالجها

فيه حقوق الطبع والنشر للأعمال الفنية التي تولدها الخوارزميات 

 (Marinaro, 2020, p. 5). مستقلة بطريقة 

اء بواسطة تقنية الذك تصميمها تم التي النحتية للأعمال نماذج 

 :الإصطناعى

راء الآ ع الأمر تتباينبمناقشة وجهات النظر السابقة نجد أنه في واق

حول مدى قدرة الذكاء الاصطناعي في خلق إبداع فني حقيقي من 

من  تقنية الذكاء الاصطناعي يمكننا استخدامن أعدمه. يرى البعض 

يرى وأدوات مبتكره تصل بالعمل الفني إلى مرحلة الإبداع  استخدام

 البعض الآخر أن الإبداع الفني لابد أن يكون من خصائص البشر

دام استخبوليس الآلة وبذلك لا يمكن القول بأن العمل الفني الذي خلق 

من الواضح أن فكرة  تقنية الذكاء الاصطناعي هو عمل فني مبدع.

 نسبةالفن دون تدخل المؤلف أو العنصر البشري لا تبدو معقولة بال

   (.(Schröter, 2019, p. 305فن لنا كجمهور أو متذوقي 

بواسطة الذكاء  المصممةوتية شهرة من أكثر التجارب النح

تم تصميم منحوتة مصنوعة من  الاصطناعي هما نموذجين، الأول

من قبل شركة الهندسة  ؛كيلوغرام 500 ويزنالفولاذ المقاوم للصدأ 

 وباستخدام تقنية الذكاء الاصطناعي "Sandvik Group"السويدية 

يسية لهذه (. كانت الفكرة الرئ١)شكل  المستحيلة المنحوتة ويسمى

كبار الفنانين من  لأعمال تصميماتالمنحوتة أن تكون مستوحاة من 

تاريخ البشرية، وهو مزيج رائد من الفن  مر علىفترات مختلفة 

والتكنولوجيا والهندسة. بدأ المشروع بفكرة منحوتة تجمع بين 

جماليات الحركات الفنية المختلفة وأساتذة الفن من مختلف العصور 

البداية تعتمد على أعمال رودان ومايكل  فيحيث كانت التاريخية، 

أنجلو؛ لكنهم أضافوا بعد ذلك أسماء إلى القائمة مثل أوغستا سافاج، 

فنية  اتجاهاتوكاثي كولويتز، وتاكامورا كوتارو والذين لديهم 

ا. تم  الذكاء الاصطناعي لتحليل وتوليف عناصر  استخداممختلفة تمام 

ن وخلق منحوتة ثلاثية الأبعاد تلتقط جوهر أعمال الفنانين البارزي

أسلوب كل فنان نتج عن ذلك تمثال في حجم الإنسان ويده ممدودة 

ويحمل كرة أرضية ويرى صانعي التمثال أنه يرمز إلى قوة ووحدة 

 الاصطناعي ءالذكاان تدريب  . (Brand, 2023)الفن والتكنولوجيا

تيار السمات الأساسية على نماذج لأعمال الخمسة نحاتين أدى الى اخ

فقد جمع هذا التمثال بين أشهر السمات الفنية  الآلةلأعمالهم من قبل 

لهؤلاء النحاتين فنرى الاهتمام بتأثير الضوء على السطح وانطباعية 

رودان ووضعية تماثيل مايكل انجلو الديناميكية و    ومفهوم الكتلة 

 التجربة هذه تسلط ولكنفى التماثيل المعدنية لتاكامورا كوتارو، 

 العمل هذا تصميم في المصمم دور أين وهو هام تساؤل على الضوء

 السمات اقتباس خلال من العمل بتصميم الآلة قامت لقد النحتى؟
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 الذكاء تقنية استخدام طغى وبذلك نحاتين الخمسة لأعمال الأبرز

 يمكن وبالتالي العمل هذا في المصمم دور على الاصطناعي

 ذكره قما سب كل عن نتج .الحالة هذه في المصمم دور عن الاستغناء

 الخامة ان إلى بالإضافة التصميم مجمل فى الاتزان عدم من حاله

 مع الاطلاق على متوافقة غير بها العمل لتنفيذ اختيارها تم التى

 وضعية استحواذ نرى الاولى للوهلة للتمثال النظر عند. التصميم

 الكتلة حجم اختلاف مع ولكن التصميم على انجلو لمايكل ديفيد تمثال

 التمثال وضعية مع ملائمة أكثر كان أنه حيث السفلى الجزء في

 في تشابه نلحظ ثم ديفيد، تمثال في كما الساقين بين فراغ وجود

 التشكيل حيث من رودان أعمال من التمثال من الأعلى الجزء

 هذا في ساواقتبا بروزا الفنية السمات أكثر يكون وبذلك. والملمس

 .ورودان أنجلو مايكل أعمال من النحتى العمل

ا من منظور فني من خلال الذكاء  ئيعد إنشاء ش غير مرئي تمام 

ا مستحيلا   وفي هذا الصدد، ستظل الصناعة  الاصطناعي أمر 

ولا يمكن  الإبداعية بحاجة إلى محترفين بشريين للعمل بشكل جيد

ير وجهات النظر حول كيفية استخدام أدوات الذكاء الاصطناعي لتغي

 ,Crimaldi, F., & Leonelli). عمل القوالب النمطية المجتمعية

M., 2023, 4) النحتية شهره التي تم خلقها وإن أكثر النماذج الفنية

بواسطة الذكاء الاصطناعي ما هي إلا إعادة إحياء لأعمال فنية 

شكيل العمل قديمة لفنان مشهور ولكن بخامات فنية مختلفة أو إعادة ت

الفني بشكل مختلف. من رأيي أن قيمة العمل الفني الحديث تكمن في 

الأساس في قيمة العمل الفني الأصلي والفنان صاحب العمل القديم 

وليس في فكرة اعادة انتاجه بخامة جديدة. الابداع الفني في الأساس 

هو أصالة الفكرة ومضمون العمل الفني ورسالته وليس مجرد إعادة 

كرة قديمة بشكل أو باستخدام تقنية جديدة. إن بطل العمل الفني في لف

حالة استخدام تقنية الذكاء الاصطناعي يتمركز حول الأداة وليس 

الفكرة الإبداعية حيث يتمحور الحديث والمناقشات دائما حول 

إمكانية الذكاء الاصطناعي في خلق عمل فني وليس في مضمون 

حول أساس العمل الفني هو أداة وليس ورسالة العمل الفني وهنا ت

إبداع فكرة إبداعية وبالتالي أصبحت التكنولوجيا هي الأساس وليس 

الفنان وبالتالي يتضائل دور الفنان والمصمم مقارنة بدور الذكاء 

 التصميم اعداد على للفنان الرئيسي الدور يعتمد حيث .الاصطناعي

 بها ينفذ سوف لتيا الطرق على الاعتبار في الأخذ مع وتنفيذه

 التواصل وتوفير المعروفة التصميم أسس معايير كافة وتطبيق

ان ندرك  وعلينا.  التصميم لإنجاح المرئية الوسائط خلال من الأمثل

ان إحياء فكرة قديمة بصورة جديدة ليس ابداعا ولا ابتكارا ولكنه 

  لفكرة قديمة وليس أكثر. تحديث أو تجديديوضع فى إطار 

 “استوديو للفن والتصميم الرقمي ببرلين يسمى  أيضا   كما يوجد

”Onformative وشعارهم هو البحث باستمرار عن أشكال جديدة

للتعبير الإبداعي من خلال الممارسة التجريبية وإنشاء أعمال ذات 

لقد قاموا   معنى لتحدي الحدود بين الفن والتصميم والتكنولوجيا.

سطة استخدام الذكاء الاصطناعي بتصميم عدد من القطع النحتية بوا

أ،ب(. ان مبدأ هذه المجموعة هو محاولة إيجاد طرق لدمج  ٢)شكل 

الذكاء الاصطناعي في العملية الإبداعية بدلا  من ترك الإبداع للذكاء 

الاصطناعي، فهم يأخذون التكنولوجيا كنقطة انطلاق وأداة ومصدر 

الإنساني واضح  للإلهام وشريك إبداعي. ويعملون على أن الجانب

ا في هذا حيث يقوم الجانب الإنساني باختيار القواعد وتحديد  تمام 

الناتج التقريبي وقد أظهر ذلك الإمكانات الحقيقية لعملية الإبداع 

 ,Onformative) الاصطناعيالمشترك القائمة على الذكاء 

يختلف هذا العمل نوعا  ما عن النموذج السابق، حيث يبدو  . (2022

لهدف الأساسي لفريق العمل هو تقنين دور الذكاء الاصطناعي أن ا

واستخدامة كأداة لانتاج العمل النحتي وليس أكثر وهنا يظهر دور 

 ويرفع يقف لإنسان تمثال) أ-٢شكل ( يمثل المصمم بشكل أساسي.

 يرفع راكع إنسان لتمثال ) ب -٢شكل ( أما أعلى، إلى ذراعيه إحدى

 الخارجي السطح ملمس ويميز لكلاهما متناسقة الجسم ونسب يديه

 العمل فريق يختار .أملس وليس منتظم غير أنه التمثالين كلا في

 بدلا تقريبي بشكل النهائية النتيجة بتحديد ويقوم والأسس القواعد

 باستخدامه يقومون لكن الاصطناعي للذكاء الإبداعية العملية ترك

 قبل من النهائية النتيجة تحديد فكرة ان .إبداعي وشريك كأداة

أعمال نحتية  لخلق والآلة الإنسان بين توازن هناك جعلت المصمم

ولذلك يوجد إتزان وتناسق فى مجمل تكوين  رقمية على هيئة إنسان

 وذلك وكتلة الأعمال الفنية لهذا الفريق نوعا  ما مقارنة بالعمل السابق

ة تشكيل النتيجة النهائية وفى العملي في المصمم تدخل بسبب

 .الإبداعية لتصميم الأعمال النحتية
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 ب(-2) شكل )أ -٢)شكل 

  تقنية الذكاء الاصطناعي ب( أعمال نحتية رقمية على هيئة إنسان تم تصميمها بواسطة استخدام أ، ٢)شكل 

 Conclusions and يات:النتائج والتوص

Recommendations 
 الأول المثال في بالفعل المصمم محل الاصطناعي الذكاء حل لقد

 كلىال والاعتمادالذي تم تصميمه بواسطة تقنية الذكاء الاصطناعي 

تدريب الذكاء الاصطناعي على اقتباس سمات فنية اساسية  على

ات عى فيه جماليللنحاتين الخمسة، ولكن نتج عن ذلك تصميم لا يرا

ث الرقميين الآخرين؛ حي التمثالينوذلك على عكس  .الفنيالعمل 

الأسس التصميمية  تطبيقيظهر دور المصمم بشكل واضح في 

أداة كويتم استخدام تقنية الذكاء الاصطناعي  في النهائية التدخلو

 من وجهة نظري، يحتاج الفنانون الناجحون إلى أن يقدموا فقط.

، لخاصاا فريد ا حق ا، وأن يكون لهم أسلوبهم الفني للمشاهدين شيئ  

كمن تلفن لوأن يضيفوا شيئ ا جديد ا إلى تاريخ الفن. القيمة الأساسية 

 عشريني وال. لذا، إذا كنا في القرن الحادوالفلسفة والإبداعفي الفكرة 

 ،ديدةونتمتع بالمرونة اللازمة لاستخدام الأدوات التكنولوجية الج

راك أن العمل الفني المبدع لا يقف عند استخدام ولكن يجب إد

دور التكنولوجيا الرقمية لتحقيق ابداع فني فى وقتنا هذا وأن ال

م الأساسي لتحقيق الإبداع الفنى فى العمل يرجع للفنان وللمصم

يهدد ناعى تقنية الذكاء الإصطلا أعتقد أن  وليس للتكنولوجيا الرقمية.

أنه  ولكن أكثر تهديدا  لمن لا يعي فى المستقبلالمصمم  بقاء دور

 بدالمجرد أداة تم اختراعها من قبل الإنسان. وقطعا  لا يمكن است

لآله لكيف الإبداع البشري بالآلات والتقنيات التكنولوجية والرقمية، ف

 أن تستشعر الحس الفنى والإبداعى! 

ية تقنو الرقمية التكنولوجيا من الاستفادة بضرورة الباحثة توصى

 الدور على التأكيد ضرورة مع النحت مجال فيذكاء الاصطناعي ال

 حتى ولا الآلة محله تحل ان نلا يمك الذي البشرى للإبداع الرئيسي

 .المستقبل في
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