
Soha Mansour 501 

 

Citation: Soha Mansour (2023), Intelligent Graphic Design: The Effectiveness of Midjourney as a Participant in a 

Creative Brainstorming Session, International Design Journal, Vol. 13 No. 5 (September 2023) pp 501-512 

 

 إبداعية ذهني عصف التصميم الجرافيكي الذكي: فاعلية ميدجيرني كمشارك في جلسة

Intelligent Graphic Design: The Effectiveness of Midjourney as a Participant in a Creative 

Brainstorming Session 

 

 د/ سهى محمد شريف منصور

 ياض، ية، الركلية الإعلام والاتصال، جامعة الإمام محمد بن سعود الإسلامأستاذ مساعد بقسم الجرافيكس والوسائط المتعددة، 

 smmansour9@gmail.com، المملكة العربية السعودية

 

 Abstract :ملخص البحث
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ي جلسة ف Midjourneyكاء الإصطناعي ميدجيرني تهدف هذه الدراسة إلى استكشاف فاعلية مشاركة أداة الذ

لك من ي، وذعصف ذهني إبداعية، وتأثير تلك الأداة على جودة المنتج النهائي، وجودة جلسة العصف الذهن

لمنهج لدراسة ابعت اخلال دراسة عميقة تركز على الفاعلية والمشاركة الفعلية للأداة في العملية الإبداعية. ت

يذ ث تم تنفت، حيتجريبي لتقييم فاعلية مشاركة أداة الذكاء الإصطناعي واختبار الفرضياالوصفي، والمنهج ال

 داعيةحلول إب يجادعملية تفكير ذهنية عميقة تفاعلية تجمع بين التفكير البشري والتفكير الذكي الاصطناعي، لإ

 راسة. أثبتت الدوهي تصميم فيديو إعلاني توعوي عن "اليوم الدولي للسعادة" تصميم محددة لمشكلة

أداة  شاركةمستجابات فى وذلك لصالح الإ، 0.01توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الإحصائية أنه 

ى لأداة علأثير امشاركة الأداة، كما بلغ المتوسط الحسابي لمحور تالذكاء الاصطناعى، مما يدل على فعالية 

ل على ، مما يدهو مستوى مرتفع، و(92,3)الذهني جودة المنتج الإبداعي النهائي وجودة جلسة العصف 

 إيجابية الجلسة وجودة المنتج الإبداعي بمشاركة ميدجيرني.

اعي في لاصطنينبغي للبحوث المستقبلية إجراء المزيد من الدراسات المتعمقة حول فاعلية أدوات الذكاء ا

ي غلالها فة استلذكاء الاصطناعي وكيفيعملية التفكير الإبداعي والتصميم، مع التركيز على معطيات أدوات ا

 العملية الإبداعية.

قدم هذا ادراً. يعد نالدراسات في مجال التفاعل البشري والآلة وتحديداً في مجال التفكير الإبداعي والتصميم ي  

 صفة خاصةرني بالبحث دراسة عميقة لم ت كتشَف في الدراسات السابقة في دمج أداة الذكاء الاصطناعي ميدجي

جال في م وأدوات الذكاء الاصطناعي بصفة عامة في عملية التفكير الابداعي خلال جلسات العصف الذهني

 التصميم الجرافيكي والوسائط المتعددة.

، أداة ميدجيرني، الذكاء الإصطناعي 

، العصف الذهني، التصميم الجرافيكي
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 Introduction: المقدمة

الذي يمارسه مصمموا  Creative Thinking ي عد التفكير الإبداعي

، عملية ذهنية فريدة، تتميز Graphic Designersالجرافيك 

بالإختلاف والأصالة، حيث يتسنىّ لمصممي الجرافيك توليد عدد 

هائل من الأفكار الإبداعية والإبتكارية لحل مشكلة ما. إن من أهم ما 

التفكير، حيث  ياتمستوتعقيداً في يميز التفكير الإبداعي أنه الأعلى 

التي تثير  والمعنوية الماديةيتضمّن مجموعة متداخلة من العناصر 

، فهو (Ibtehag Aldrady, 2021, p.120) حالة ذهنية متفردة.

 عملية التصميمجزء من التفكير البصري والتفكير الحدسي أثناء 

أو  توقع الحل لمشكلةالمعلومات والتخيل مع  دمجالتي تشمل 

، (Shanta Pragyan Dash, 2021, p.349)التصميم.  موضوع

لتقنيات المختلفة التي يتضمنها التفكير الإبداعي، هناك العديد من ا

 ,Brainstorming ،(Bokhariومنها تقنية العصف الذهني 

Fathy, 2021, p.273) على جمع أفكار  هذه التقنية، تعتمد

العصف الذهني بهدف توليد أفكار جلسة المصممين المشاركين في 

فكار القائمة، غير مسبوقة، من خلال تضمين الأفكار الجديدة مع الأ

مكّن فريق عد أداة رئيسية ت  وهنا يأتي دور التفكير الإبداعي الذي ي  

العصف الذهني من تحقيق أداء استثنائي. يعتبر الإبداع قوة محفزة 

للإستدلال على حلول جديدة  المفكرين المبدعينتدفع مجموعة 

، ومع حضور كل من  (Ibid, p.275)للتحديات التي يواجهونها

 Creativityوالإبداع  Creative Thinkingالإبداعي  التفكير

، في جلسة العصف الذهني ، فلابد من Designersوالمصممين 

، الذي Artificial Intelligenceحضور الذكاء الاصطناعي 

يحاول فهمنا نحن البشر، وفهم العمليات الذهنية المعقدة التي تقوم بها 

بقدرات تتجاوز الحدود  عقولنا أثناء عملية التفكير، حيث يقوم

المتعارف عليها في معالجة المعلومات وترجمة عملية التفكير 

تمكنه من المشاركة في  إلكترونيةالبشري إلى ما يماثلها من عمليات 

إيجاد حلول إيجابية للمشكلات المعقدة، كما أنه يقدم تحديات يستلزم 

 .Malika Mathkur, 2021, p) معها عمليات إبداعية لانهائية.

الذكاء البشري في  يشابه، يمكن القول أن الذكاء الاصطناعي  (138

(. تركز الدراسات 213، ص2022عملية التفكير. )حسن، ياسمين، 

في مجال الفن بصفة عامة مثل الفن التشكيلي والتصوير  السابقة

المتعلقة بالعلاقة بين الذكاء الاصطناعي والعملية الفوتوغرافي 

، كأساس Prompt Engineeringدسة التحفيز الإبداعية على هن

في النظام وأهميتها المجتمعات الإلكترونية وللعملية الإبداعية، 

الإبداعي باعتبار أن الإبداع متمحور حول فن تحويل النص المحفز 

Prompt  إلى صور كمنتج إبداعي نهائي، ووضعت بعض

، مثل عللإبدا اً الدراسات معايير للنص التحفيزي باعتباره مصدر

 ,Ruskoy, Martin, 2023; Dehouche)الدراسات التالية: 

Nassim, et.al,2023; Oppenlaender, Jonas, 

2023;J.Wang, et.al, 2023; Linder, Rhema, et.al, 

تشير إلى أن  (Oppenlaender, 2022)، إلا أن دراسة (2023

عل الإبداع البشري في مجال فن الذكاء الاصطناعي يكمن في التفا

المجتمعات الإلكترونية  إضافة إلىت الذكاء الاصطناعي وامع أد

 promptوالتي تعد محفز لتعلم حرفة هندسة التحفيز 

Engineering ،مجال تفاعل الإنسان والآلة  وتشير الدراسة إلى أن

 ،Prompt النص المحفز الذي ينتجهلا يزال مثيراً للجدل، وأن الفن 

العديد من  كهناكما أن واضحة، عملية غير ل إلا ناتجهو ما 

النص التحديات التي تتعلق في عدم التماثل في المعلومات بين 

، أو الصور المتولدة ومشاهد العمل الفني المحفز الذي يكتبه الفنان

 ,Ezgi Karaata)، تشير دراسة يالجرافيكالتصميم وفي مجال 

من ف، إلى افتقاد الذكاء الاصطناعي للوعي الإبداعي،  (2018

مشكلة مؤقتة قابلة للتغلب عليها مع  الممكن أن يكون هذا الإفتقاد

الوقت باستخدام طرق التعلم الإبداعي أو تكييف شبكات العصب 

الحقيقية في الدماغ البشري مع الذكاء الاصطناعي، وأوصت 

الدراسة مصممي الجرافيك الإلمام بأدبيات التصميم الجرافيكي 

ت الذكاء واأدفي النهاية حتى لا تؤدي  وتقنيات التفكير الإبداعي،

 أرجعت، وإحداث عملية تلوث في مجال التصميمالاصطناعي إلى 
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الوقت، ولا يمكن أن  اختزالالتكنولوجيا هو للحاجة إلى السبب 

تمكن  على العكس تماماً، فالتكنولوجياتكون مهنة التصميم مهددة بل 

الإبداعية. ولم ملية الع في المصمم من الإستفادة من الوقت الإضافي

والوسائط  يالجرافيكالتصميم تشرالدراسات السابقة في مجال 

والتفكير الإبداعي بين  حالات التفاعل إلىالمتعددة والإعلان 

وخاصة في المصمم وأداة الذكاء الصطناعي للخروج بمنتج إبداعي 

الفكرة  استيعابقدرة المصمم على  ى، ومدسياق المشاركة الفكرية

 الصور الغير متماثلة بين النص المحفز والمشهد الفني دة منالمتول

التفكير. وهو مجال عملية في الإبداعية ذهني العصف العملية  خلال

 الدراسة الحالية.

 وهو ما دفعنا لطرح التساؤلات التالية:

 ما مدى فاعلية مشاركة أداة الذكاء الاصطناعي ميدجيرني -1

Midjourney ية ؟.في جلسة عصف ذهني إبداع 

ً فى استجابات الخبراء على هل  -2 توجد فروق دالة إحصائيا

ء لذكااستبانة ككل فى وجود أداة أبعاد التفكير الابداعى والإ

 ؟.الاصطناعى وعدم وجودها 

هل يؤثر الذكاء الاصطناعي في جودة جلسة العصف  -3

 الذهني؟

ي هل يؤثر الذكاء الاصطناعي في جودة المنتج النهائي الذ -4

 اع والأصالة؟يتصف بالإبد

 Research Objectives :ف البحثاهدأ

الكشف عن فاعلية مشاركة أداة ميدجيرني في جلسة العصف  -1

 وتقييمها. الذهني

 إثراء الأفكار المتداولة في جلسات العصف الذهني بحضور -2

مشارك كالذكاء الإصطناعي متمثلاً في أداة "ميدجيرني"، 

 في جلسة العصف الذهني.

التمثيل كاء الإصطناعي "ميدجيرني" في استخدام أداة الذ -3

جلسة العصف الذهني، مما يسهل  خلال البصري للأفكار

 اتخاذ القرار للوصول للفكرة الإبداعية.

 تحسين جودة المنتج النهائي ليتصف بالأصالة والإبداع. -4

الذكاء أداة  بمشاركةتحسين أداء جلسات العصف الذهني  -5

 "ميدجيرني". الاصطناعي

ن وى العربي بالدراسات المتعلقة بالعلاقة بيإثراء المحت -6

 التفكير الإبداعي والذكاء الإصطناعي.

 Research Methodology :منهج البحث

 ، منالتجريبيالمنهج نهجية البحث على المنهج الوصفي وتعتمد م

، شكلة تصميم محددةلإيجاد حلول لمخلال عقد جلسة عصف ذهني 

في  لإصطناعي ميدجيرني كمشاركوذلك لتقييم فاعلية أداة الذكاء ا

 عملية العصف الذهني.

 Research Sample :عينة البحث

حث تم اختيارعينة فردية تتمثل في الباحثة، حيث تقوم بدور البا

والمصمم ذات الوقت، حيث أن الباحثة متخصصة في مجال 

ة دراسالتصميم الجرافيكي لإجراء الدراسة التجريبية، وتم تقييم ال

 من خلال عينة من الخبراء ومستشاري مصممي الإعلانالتجريبية 

 مفردة. 22وعددهم 

 Research Delimitations :البحثحدود 

 اقتصرت الدراسة الحالية عل الحدود التالية:

عي فاعلية مشاركة أداة الذكاء الإصطناالحدود الموضوعية:  -

 "ميدجيرني" في جلسة عصف ذهني.

، لمدة 14/6/2023يخ يوم الأربعاء تارالحدود الزمنية:  -

 .ةلمدة ساع 15/6/2023يوم الخميس تاريخ  ة،ساع

  Theoretical Frameworkي طار النظرلإا

 The Concept ofمفهوم العصف الذهني  (2-1)

Brainstorming: 

من التقنيات الفعالة  Brainstormingت عد تقنية العصف الذهني 

وتعتبر أسلوباً للتفكير  والأكثر إستخداماً في مجال التفكير الإبداعي،

الجماعي أو الفردي في حل المشكلات والموضوعات العلمية 

والعملية في شتى المجالات. يحرك العصف الذهني العقل لفهم 

واستكشاف المشكلة المطروحة وفحصها بعمق بهدف توليد حلول 

-269، ص2021إبداعية مناسبة لها. )فتحي بوخاري وآخرون، 

يثير التفكير ويحركه في جميع الإتجاهات  (، فالعصف الذهني270

الممكنة لتوليد أكبر عدد من الأفكار حول موضوع معين. فهو جزء 

من العملية السيكولوجية لمواجهة المشكلات. )الزبيدي، هيثم، 

 Alex(، ابتكر هذه التقنية أليكس أوزبون 211، ص2010

Faickney Osborn  ار م، حيث تتم عملية توليد الأفك1938عام

 ,Al-Dosari, Mashael, Al-Braiqi)بشكل سريع وتلقائي. 

2022, p.6)،  ويتم تجهيز جلسة العصف الذهني بتزويد الحاضرين

بمجموعة من القواعد التي تعزز عملية إنتاج وتوليد الأفكار، مع 

ل زوم إتمام هذا العمل في جوتعاوني ومفتوح لقبول جميع الأفكار 

الأحكام على المشاركين، على أن المطروحة، وخالٍ من إصدار 

يتركز الحكم بشكل كامل حول المشكلة. )فتحي بوخاري وآخرون، 

(، ي عرّف العصف الذهني بأنه " مجموعة من 270-269، ص2021

الممارسات الإبداعية والتي تهدف إلى توليد أكبر عدد ممكن من 

ات نتقادالأفكار في وقت قصير وجهد قليل، وفي أجواء بعيدة عن الإ

وإصدار الأحكام، وتتدرج خطواتها بتحديد الموضوع أو المشكلة 

( 2011ومناقشتها، وإعادة صياغتها وتهيئة جو الجلسة )الجبيلي، 

(، لتتسم بتدفق 441، ص2020)المعيمعة، اسماعيل وآخرون، 

الأفكار بكثافة وسرعة وبدون قيود، ذلك أن احتفاظ الفكرة في الذهن 

 كار الأخرى. يمكن أن يعيق ظهور الأف

 (.18، ص2002)البكر، رشيد، 

 The Goal of theهدف تقنية العصف الذهني ( 2-2)

Brainstorming : 

يهدف العصف الذهني إلى التوصل لأفكار جديدة تتميز بالتنوع 

ا. والتباين وعدم التكرار من خلال الجمع بين الأفكار أوتطويره

لات لمشكاد حلول أصيلة لويلعب التفكير الإبداعي دوراً مهماً في إيج

دي الموجودة في مجالات المعرفة وفي الحياة الإنسانية. )البارو

2015 )(Al-Dosari, Mashael, Al-Braiqi, 2022, P.,6)  .

لية تشير العديد من الدراسات بفاعلية تقنية العصف الذهني في عم

ن التفكير الإبداعي، حيث يحفز العصف الذهني الأعضاء المشاركي

ل لجلسة على استخدام إمكانياتهم الإبداعية القصوى من خلافي ا

ة تشجيعهم على التفكير خارج الصندوق واستكشاف طرق غير تقليدي

لحل المشكلات.، ساعدت جلسات العصف الذهني على إنتاج كم 

اء كبير من الأفكار، كما أن إرجاء صياغة الأفكار إلى حين انته

أي توليد الأفكار ثم  ،حالجلسة، جعل العملية تمر بشكل صحي

اش حرية النق. كما أن صياغتها بتمهل فانعكس الإبداع في الأفكار

والحوار حررت أعضاء الجلسة من الحواجز التي تعيق تفكيرهم 

والمرونة  Fluencyوإبداعاتهم، من خلال تسهيل تنمية الطلاقة 

Flexibility  والأصالةOriginality  والتوضيحElaboration 

عصف الذهني إستنباط الالجلسة، حيث يمكن  شاركين فيالملدي 

ضمن أكبر عدد من الإفكار الجديدة التي تفوق التوقعات، والتي تت

 اتجاهات غير مسبوقة تتسم بالندرة. 

 (275، ص2021()بخاري، فتحي وآخرون، 2008)هنانو، 

 العصف الذهني الفردي:( 2-3)

الفردي عن التفكير تشير العديد من الدراسات إلى تفوق التفكير 

الجماعي، ففي دراسة مقارنة بين التفكير الفردي والجماعي وهي 

مقارنة إنتاجية ردود  من خلال، (Daniel B. et.al, 1978)دراسة 
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جلسات التفكير الجماعي، والتفكير الفردي في لالفعل الكتابية، 

أظهرت النتائج أن التفكير الفردي . طالباً جامعياً 48مجموعة من 

ى هذه زكثر إنتاجية من التفكير الجماعي في معظم الحالات، وت عأ

لوجود بعض السلبيات المترتبة على جلسات التفكير النتيجة 

 ، الهيمنة الفرديةبشكل متعمد مثل توجيه الأفكارالجماعي 

 Helmut Iamm, Gisela)ودراسة والعواطف السلبية، و

Trommsdorff, 1973) ،من  لعددمراجعة  التي تتضمن

الدراسات التي أجريت لمقارنة تقنية التفكير الفردي والتفكير 

تشير الأدلة التجريبية بوضوح إلى أن المشاركين في والجماعي، 

جلسات التفكير الجماعي الصغيرة ينتجون عدداً أقل من الأفكار 

مقارنةً بنفس العدد من المشاركين العاملين بشكل فردي. وتتوفر أدلة 

ويرجع السبب مقاييس الجودة والتفرد والتنوع.  أقل وضوحًا حول

لذلك اختارت  والعواطف السلبية.لدور التثبيط الاجتماعي  في ذلك

 الباحثة العصف الذهني الفردي في الدراسة الحالية.

 Mind( العصف الذهني بالإستعانة بالخريطة الذهنية 2-4)

Mapping: 

كار الأف يب وتجميعلترتالذهنية أداة فعالة تستخدم  يطةعد الخرت  

نية تتكون الخريطة الذه، حيث والحقائق والمعلومات بطريقة منظمة

يم من مفهوم أساسي يتم تمثيله في المركز، ومنه تنبثق عدة مفاه

د بواسطة كلمات أو صور أو رموز. تعكس الخريطة فرعية ت حدّ 

ه الذهنية طريقة عمل الدماغ وتستثمر قدراته الكاملة بين نصفي

ز تركيزيادة الوفي استدعاء المعلومات  كما ت ساهم والأيسر. الأيمن

ما ي إفه أنواع مختلفة من الخرائط الذهنية . يوجدوالإبداع والتخيل

ؤى رتسمح الخرائط الذهنية الجماعية بجمع حيث ، جماعية أو فردية

 ىالإستفادة القصو، مما يتيح الجلسةومعارف متعددة من مشاركي 

 . شاملة إبداعيةحلول  لتوصل إلىوامن تنوع الأفكار 

 (.808، ص2022)فعموسي، عبد القادر، 

 Brainstormingخطوات تقنية العصف الذهني ( 2-5)

Technique Steps: 

 مراحل وهي كالآتي: أربعتتمثل خطوات العصف الذهني في 

 ي تحديد المشكلة وتحليلها إلى عناصرها الأولية ووضعها ف

ي، بأدوات الإستفهام. )الزبيد صيغة سؤال وذلك بالإستعانة

 (215، ص2010هيثم أحمد، 

 صر استخدام الخريطة الذهنية في استنباط العلاقات بين عنا

 المشكلة، حيث تعمل على البحث عن الروابط بين الكلمات.

 (672، ص2023)جمعي، عائشة، 

 بدء عملية العصف الذهني، حيث يتم إثارة وطرح الأفكار 

مع تحديد المدة  ان واضح للجميعتسجيلها في مكجمعها وو

 دقائق.  10الزمنية لتكون 

  تقسم وتحويلها للتطبيق العملي، حيثتقييم الأفكار المنتقاه 

كار أف، أفكار مفيدة وقابلة للتطبيقإلى أربعة مجموعات وهي 

 ارفكأ، رلدراسة أكثج مقيدة إلا أنها غير قابلة للتطبيق أو تحتا

، )هنانو غير قابلة للتطبيق.غريبة مستبعدة وطريفة لكنها 

2005 ،15) ( Attair, Ahmad, 2021, p.96-97) ،

 (.1شكل )

 
 ( خطوات تقنية العصف الذهني1شكل )

 الإصطناعي والتصميم الجرافيكيلذكاء ( ا3)

Artificial Intelligent & Graphic Design  : 
ً في Artificial Intelligentد شّن علم الذكاء الإصطناعي   رسميا

م في كلية دارتموث بولاية هانوفر بالولايات المتحدة 1956عام 

الأمريكية، حيث ي عد الذكاء الإصطناعي ناتج حتمي للثورة 

الصناعية الحديثة ويشابه العديد من قدرات الذكاء البشري ولكن 

باستخدام الآلة، حيث ي ترجم الإجراءات الذهنية التي يقوم بها العقل 

التفكير وي عالج المعلومات إلى عمليات حوسبية البشري أثناء عملية 

تعزز قدرة الآلة على مماثلة العقل البشري وحل المشاكل المعقدة. 

ولذلك ي عد أحد أهم مجالات علوم الكمبيوتر، حيث تتم عمليات 

 .برمجة الأنظمة لإنجاز المهام التي يقوم بها ذكاء العقل البشري

(Mathkur, Malika, 2021, p.138)، في مجال الفنون، و

تتجاوز أدوات الذكاء الإصطناعي مثل أداة ميدجيرني الأداوت 

المعتادة، حيث يقوم الذكاء الاصطناعي بالجمع بين قدرة الذكاء 

البشري وقدرة المعالجة الحاسوبية، وبالتالي يتيح للمصممين 

 والفنانين فرصاً لتحقيق رؤى إبداعية. 

قيمة تعزز الإبداع  ذوات الفنالذكاء الاصطناعي في  تعتبر أدوات

صطناعي بين الأدوات التقنية العادية. يجمع الذكاء الإ بل تفوقالفني 

قدرات الإنسان وقوة المعالجة الحاسوبية، ويتيح فرصًا جديدة 

حدود الإبداع  تتجاوزلتحقيق رؤى مبتكرة للفنانين والمصممين 

د صور فنية بالتعاون مع الذكاء الاصطناعي، يتم توليوالمعتادة. 

تحاد الممتع يفتح آفاقاً فريدة تجمع بين الفن والتكنولوجيا. هذا الإ

 Mohesh)جديدة للإبداع الفني في العصر الرقمي. 

Radhakrihnan, 2023, p.103 ، على الرغم من صعوبة تعريف

 عملية الإبداع في مجال الذكاء الإصطناعي إلا أنها بالغة الأهمية،

ي العملية التصميمة، فلابد وأن تزامنها يشرع المصمم ففعندما 

المصمم الخاصة، بينما يعتمد  ةفريدة تتمتع بها مهار عملية إبداع

ً وعملية تعلم  الذكاء الاصطناعي على خوارزميات مبرمجة مسبقا

كرار إجراءات المستخدم، وعلى الرغم من أن ناتجة عن تالآلة 

إلا ي عملية التصميم، فيمتلك التفكير الإبداعي الذكاء الاصطناعي لا 

قادر على التفوق في المهام التي تتطلب مهارات في استخدام  أنه

بناءاً على الأعمال التي أنجزها  بدقة وفي وقت قصير،البرنامج 

ً  المصمم الجرافيكي الاهتمام على يتم تركيز ، وفي هذا السياق مسبقا

طاء في بسرعة وبدون أخ حترافية في استخدام البرنامجالكفاءة والإ

التصميمية التي تتطلب السرعة في العمل وبالتالي يكون  الأعمال

 الذكاء الاصطناعي خياراً جيداً في هذه الحالة.

(Ezgi Karaata, 2018, p.187) 

 :Experimental Study( الدراسة العملية 4)
 :وضعت الباحثة خطة مفصلة لإجراء الدراسة العملية وهي كالآتي

 تقنية العصف الذهني.أولاً: اتباع خطوات 

ى ( في هذه الدراسة دون الاعتماد عل1ثانياً: التوصل للفكرة )

 مشاركة أداة الذكاء الإصطناعي ميدجيرني.

 ستفادةإثالثاً: وضع معايير لجلسة العصف الذهني لتحقيق أقصى 

 ممكنة تخدم أهداف الدراسة، وهي كالآتي:

ة رة الواحدأن لا يتعدى الوقت االمستغرق للحصول على الفك -

 ( دقائق.10والسيناريو القصصي )

ة استخدام إعادة توليد الصور باستخدام أداة ميدجيرني مر -

 واحدة فقط لكل فكرة إبداعية تم التوصل إليها.

 الاهتمام بدقة صياغة الأفكار والسيناريو القصصي نظراً  -

 .Promptلأهميته في كتابة النص المحفز 

صري ذهني مباشرة بعد التمثيل البثالثاً: البدء بعملية العصف ال

عتماد على مشاركة أداة الذكاء الإصطناعي ( بالإ1للفكرة )

 "ميدجيرني".

داة ام أرابعاً: الباحثة أسندت عملية التقييم لآراء الخبراء باستخد

 شمولية.حصول على تقييمات أكثر دقة و، بغية الةستبانالإ

 ( اتباع خطوات تقنية العصف الذهني: 4-1)

( وهي 1عت الباحثة خطوات تقنية العصف الذهني. شكل )اتب

 كالآتي: 
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تم تحديد المشكلة منفردة وتحليلها إلى  شكلة:( تحديد الم4-1-1)

عناصرها الأولية وتطويعها في صيغة سؤال، اختارت الباحثة 

موضوع فكرة إبداعية أصيلة لتصميم فيديو إعلاني توعوي عن " 

ل تصميم السيناريو القصصي من خلااليوم الدولي للسعادة"، 

ً يمثل قاعدة خصبة لتوليد أالمبدئي،  ً شيقا  فكاراً حيث ي عد موضوعا

يه. إبداعية أصيلة، نظراً للموضوعات الفرعية الغنية المتضمنة ف

 كاراً وبالتالي ي مَكّن من إنشاء خريطة ذهنية خصبة ينبثق منها أف

سة الباحثة بدراإبداعية تعكس غنى تلك الموضوعات الفرعية. قامت 

ة الموضوع بدقة وشمولية من خلال الموقع الخاص بالجمعية العام

للأمم المتحدة كأساس لاستنباط الكلمات والمفردات الاساسية 

 بالموضوع. المرتبطة

https://www.un.org/ar/observances/happiness-day ،

صياغة العبارة الإستفهامية وهي كالآتي: ب بعد ذلك، قامت الباحثةثم 

ماهي مصادر السعادة والرفاهية؟ للحصول من خلالها على أكبر 

قدر من الكلمات والعبارات المتعلقة بالموضوع أو المشكلة والتي 

 (.2تحقق هدف الخريطة الذهنية. شكل )

 
اءت في الموقع الخاص ( تحديد مفردات السعادة كما ج2شكل )

 بالجمعية العامة للأمم المتحدة

تم إنشاء خريطة ذهنية تشمل الكلمات  لذهنية:( الخريطة ا4-1-2)

قع الرئيسية والعبارات والمفردات الفرعية سواء الموجودة في مو

 الجمعية أو من خلال الإجابة على التساؤل فيما يتعلق بمصادر

 السعادة والرفاهية. 

( لتصميم 1) الفكرة إلى تم التوصل صف الذهني:( الع4-1-3)

الفيديو الإعلاني التوعوي عن اليوم الدولي للسعادة دون الإعتماد 

على مشاركة أداة الذكاء الاصطناعي ميدجيرني، حيث تعتمد الفكرة 

على مفهوم "حماية البيئة والاستدامة والحياة الخضراء وربطها 

مات وعبارات الخريطة بالعصر الطباشيري" وذلك من خلال كل

 (.3الذهنية . شكل )

، 20/3: ماليو [

ق.م، تاريخ، العصر 1000

الطباشيري، عصر 

الديناصورات 

)بيرتوسورس، 

أيكيلوساوروس، 

 ،كويلوفيس(براكيوصور، 

 –عصر خالِ من البشر 

السعادة: حماية البيئة، 

استدامة، أخضر، أشجار، 

الدولي: عالم،  –أوراق. 

سماء،كوكب،فضاء، 

كبسولة فضاء، رائد 

 .]فضاء
  

 )أ( )ب(

ويوضح )ب(  لسعادة،ل( يوضح )أ( الخريطة الذهنية لاستنباط فكرة إبداعية أصيلة لفيديو إعلاني توعوي عن اليوم الدولي 3شكل )

 الكلمات والعبارات المستنبطة من الخريطة الذهنية

القصوى وصل التلوث البيئي لحدوده [( صياغة الفكرة :4-1-3-1)

على كوكب الأرض، اختفت الحياة وأصبح الكوكب خال من البشر، 

نجا رائدان فضائيان في كبسولة دون وجهة محددة، وبعد مضي فترة 

من الزمن، سمعا أصواتاً غريبة بعيدة في الفضاء الواسع، فقد عادت 

الأرض بحيويتها بعودة العصر الطباشيري في إحتفالية كبيرة 

، ثم تم كتابة السيناريو ]ير دهشة رائدي الفضاءباختفاء البشر، تث

القصصي المختصر ليكون الأساس الذي يرتكز عليه النص المحفز 

Prompt  الذي يصف المشاهد بدقة وشمولية إستعداداً لمشاركة أداة

في عملية التمثيل  Midjourneyالذكاء الإصطناعي "ميدجيرني" 

ح الباحثة التمثيل . وتوضPromptالبصري للنص المكتوب المحفز 

البصري للفكرة والسيناريو القصصي، كما استعانت الباحثة بأداة 

ChatGPT ( 4لإعادة صياغة العبارات الإعلانية. شكل) 

     

A rare 

discovery: 

The return of 

the ancients 

 )و( )هـ( )د( )جـ( )ب( )أ(
ن معها رائدي حاملةفضائية  ، مركبةفضائي سكون وسكوتسكينة، مشهد )ب( الهدوء والحيث مشهد )أ( الفضاء البعيد، ( 4شكل )

 ض.وكب الأركوبذلك هما الناجيين الوحيدين من على  حيث انطلقت من الأرض ناجية منها تسبح في الفضاء البعيدفضائيين، 
متزج جـ( فجأة ي)، مشهد تطفو في الفضاء التي االلحاق بأدواتهم الرائدان ، يحاولللمركبة الفضائيةرائدان فضاء يقومان بإصلاحات 

ات تجاه الأصوائدان بافي نفس الوقت، يتحركان الر ماودهشته ءالفضا رائديالفضائي بأصوات غريبة عالية تثير انتباه  السكونهذا 
 عودةبته وياستعاد حيو الأرض قد عاد كوكبمن مصدر الصوت، مشهد )د( حالة ذهول تصيب رائدي الفضاء،  انالعالية ويقترب

دة بعو ضاءفرحة رائدا الف، مشهد )ه( ووجود ديناصورات تتجول على مساحات خضراء في احتفالية كبيرة العصر الطباشيري
 وينتهي الإعلان التوعوي بعبارة "كشف نادر: عودة القدماء". الخضراءالحياة 

http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://www.un.org/ar/observances/happiness-day
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( مرحلة العصف الذهني بمشاركة أداة الذكاء الاصطناعي 4-1-4)

ذات الخريطة  الباحثة استخدمت :Midjourneyميدجيرني 

بمفهوم "  لليوم الدولي للسعادة( 1) الفكرةالذهنية، وبنفس مفهوم 

 Promptمكتوب النص حيث تم إدخال ال، الإستدامة" وحماية البيئة

فتولدت صورة من بين الأربعة صور لا ، الذي يصف المفهوم

في التوصل إلى  تتماثل مع النص المكتوب، اعتمدت عليها الباحثة

(. ترى الباحثة أن ظهور الصورة المتولدة الغير متماثلة 2الفكرة )

مع النص المحفز بمثابة مشاركة أداة الذكاء الاصطناعي ميدجيرني، 

كما هو موضح في والتي يمكن من خلالها بناء العديد من الأفكار 

 (5شكل )

  
 )ب( )أ(

 Prompt: Planet Earth is devoid of]تخدام أداة ميدجيرني، ومن خلال النص المكتوب ( يوضح )أ( توليد أربعة صور باس5شكل )

humans,   happiness, fantasy, 1000 AD --v 4] 

 وب.، ويوضح )ب( الصورة المتولدة الغير متماثلة مع النص المكتق.م 1000كوكب الأرض خال من البشر، السعادة والخيال، 

( بعد مشاركة ميدجيرني في عملية 2) ( مفهوم الفكرة4-1-4-1)

( وهي 2حيث تم التوصل للفكرة الإعلانية ) العصف الذهني:

تحول بقاع الأرض الزرقاء إلى طيور مهاجرة، تاركة [كالآتي: 

وتعلن  الهاتسغوبتريكسالأرض قاحلة لا حياة فيها، تعود طيور 

 (6. شكل )] عودة العصر الطباشيري، حياة بدون مصادر التلوث.

يوضح التمثيل البصري للفكرة باستخدام ميدجيرني والسيناريو 

 القصصي.

   
 )جـ( )ب( )أ(

  

Back to Happiness 

 )و( )هـ( )د(

مشهد)أ( تتحول المساحات الزرقاء إلى سحابة من الطيور المهاجرة بسبب الوضع البيئي الذي يواجه الأرض، يتبدل لون الأرض ( 6شكل )

القلق والتوتر، مشهد  يتواجد فقطالأزرق والأخضر إلى الرمادي، مشهد )ب( الكرة الأرضية قاحلة وخاوية من مظاهر الحياة، تدريجياً من 

ً  )جـ( تعود طيور لطبيعتها الخلابة بعودة العصر الطباشيري واختفاء الحياة ، فتعود الأرض الهاتسغوبتريكس إلى كوكب الأرض، وتدريجيا

"العودة إلى حات الخضراء رونقها أملاً في إعادة إحياء الطبيعة والحياة على الأرض، ثم تظهر العبارة الإعلانية البشرية وتستعيد المسا

.السعادة"

( خلال عملية 3( مفهوم الفكرة الإعلانية التوعوية )4-1-4-2)

العصف الذهني بمشاركة أداة الذكاء الاصطناعي ميدجيرني: 

ولدة والمستخدمة في فكرة استخدمت الباحثة إحدى الصور المت

( وأضافت عليها عبارة تشير إلى تحويل الصورة إلى 2إعلان )

مشهد واقعي، وقد نتج عن ذلك أربعة صور متولدة لا تماثل رابط 

( وهي 3لفكرة )نواة  اعتبرتها الباحثة الصورة أوالنص المكتوب

والتي تشيرإلى مفهوم  رجل ينظر للكرة الأرضية من بعيدعبارة عن 

التواصل من وجهة نظر الباحثة، فتم إدخال النص لمتحف وا

الذي يتماشى مع فكرة المتحف والتواصل من  Prompt المكتوب

 ( .7خلال ذات الخريطة الذهنية. شكل )
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 )جـ( )ب( )أ(

 

 

 

 

 

 

ق.م، تاريخ، 1000، 20/3: ماليو [

علاقات إيجابية، السعادة:  –متحف 

 تواصل بناء، أسرة، أصدقاء،عائلة

[. 

 

 )و( )د(

( الصورة (، يوضح )ب2( يوضح )أ( صورة متولدة من أداة الذكاء الاصطناعي، استخدمتها الباحثة فكرة الإعلان )7شكل)

الذهنية  خريطةليوضح )د( المتولدة من الصورة )أ( ويوضح )جـ( الصورة المتولدة بعد إدخال النص المتعلق بمفهوم المتحف، و

 ( وهي السعادة في التواصل.3(، ويوضح )و( مفهوم الفكرة )3لاستنباط فكرة الإعلان التوعوي )

ل.من ( وهي السعادة في التواص3توصلت الباحثة إلى مفهوم الفكرة )

 (.7خلال الكلمات المستنبطة من الخريطة الذهنية. شكل )

جل رث الملابس يعيش في ر [( كالآتي:3وتم صياغة الفكرة )

صمت ووحدة في متحف قديم، ينظر بشوق إلى الماضي ويستعيد 

. شكل ]ذكريات التواصل والعائلة بمفهوم "السعادة في التواصل" 

( والسيناريو 3( يوضح التمثيل البصري لفكرة الإعلان )8)

 القصصي.

    
 )د( )جـ( )ب( )أ(

   

 عالمنا المتصل :السعادة 

 )ح( )ز( )و( ـ()ه

ا عمل فني وقد بدت وكأنه ،إلى الكرة الأرضية المتحف الزجاجيةنافذة  ينظرمن خلالمشهد )أ( شخص يقف رث الملابس، ( 8شكل )

ى تقع في أحد ة سكنيةبدون حياة، مشهد )ب( تتحول عين الشخص إلى عدسة كاميرا تقترب ببطء متناغم إلى بلد من العهود القديمة يكلاسيك

مثالي من  ، مشهدالكرة الأرضية. وكأن الإنتقال تم من زمن لآخر، مشهد)جـ( بلد صغيرة تتكون من مجموعة من المنازل الصغيرة بقاع

ث تجاذب الحديتلطعام ، مشهد )د( تتجه عدسة الكاميرا إلى داخل منزل به عائلة مجتمعة حول مائدة اوالسعادة الهدوء والراحة والسكينة

 ".السعادة هي عالمنا المتصلوينتهي الإعلان بالعبارة الإعلانية :" ،جو ملئء بالبهجة والألفةوتتناول الطعام في 

http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


Soha Mansour 507 

 

Citation: Soha Mansour (2023), Intelligent Graphic Design: The Effectiveness of Midjourney as a Participant in a 

Creative Brainstorming Session, International Design Journal, Vol. 13 No. 5 (September 2023) pp 501-512 

 

( خلال عملية العصف 4( الفكرة الإعلانية التوعوية )4-1-4-3)

( على الأوراق باستخدام ذات الخريطة 4تعتمد فكرة ) الذهني:

مكتوب الذهنية بمفهوم " الطبيعة تحكي القصة" باستخدام النص ال

( مع إضافة كلمة تعبر عن الورق وهي" 1لفكرة الإعلان التوعوي )

أوريجامي" من خلال الكلمات المستبطة من الخريطة الذهنية، وهي 

أوراق، السعادة: حماية البيئة، استدامة، أخضر، أشجار،  [كالآتي: 

،تم توليد الصور الأربعة التي كان من بينها ] أوريجامي، تكنولوجيا

 [( وتم صياغة الفكرة كالآتي:4التي تمثل نواة الفكرة )الصورة 

كوكب الأرض المصنوع من الورق يبدأ بالتلاشي تدريجياً، ليحل 

، توضح الباحثة الخريطة الذهنية ]محلة الطبيعة والتكنولوجيا.

والتمثيل البصري للفكرة، والصور المتولدة من النص المكتوب 

 (.10(، شكل )9(. شكل )4الخاص بالفكرة )

  
 )ب( )أ(

كتوب مع إضافة (، ويوضح )ب( الصورة المتولدة من النص الم4( يوضح )أ( الخريطة الذهنية لفكرة الإعلان التوعوي )9شكل )

 والتى ت عد بداية لأفكار إبداعية عديدة والمتولدة من النص المحفز: كلمة أوريجامي

Prompt: breathtaking There is no life on earth, no wasteland, no Seas, no rivers, no green spaces, 

origami style --v 4 - 
 

    

 التكنولوجيا تحكي القصة

 )هـ( )د( )جـ( )ب( )أ(

 طاق الكرةنتتطاير خارج ، تتفكك ومن الأوراق باستخدام فن الأوريجامي ةمصنوعمساحات من الأرض الشاسعة )أ(  ( مشهد10شكل )

جـ( شي، مشهد )بالتلا تالتي بدأ مباني الورقوسط يبدو عليه الدهشة والتوتر، يقف  ورق الأوريجامي،شهد )ب( شخص من الأرضية، م

نية بارة الإعلاتهي بالعمشاهد متبادلة بين الطبيعة والتكنولوجيا، وتنتلاشت كل مكونات الأرض من الورق وتحولت إلى الطبيعة الخلابة، 

 ."التكنولوجيا تحكي القصة"
لكن ولم يتم إجراء التقييم في هذه المرحلة، فكار: ( تقييم الأ4-1-5)

 تم ترك هذه الخطوة للدراسة الإحصائية وآراء الخبراء. 

 :( الدراسة الإحصائية5)

لباحثة ا استعانت تصميم الإستبانة وصياغة فقراتها:( 5-1)

على  راسةلدتم إعداد استبيان ابحثية لجمع البيانات. بالإستبانة كأداة 

 النحو التالي:

محورين  بانة تضمنتاستتم تصميم  صياغة الإستبانة:( 5-1-1)

 أساسيين، هما كالآتي:

في  Midjourneyمدى فاعلية مشاركة ميدجيرني  المحور الأول:

إثراء الأفكار الإعلانية خلال عملية العصف الذهني، حيث تم 

من  الابداعى تقيس مؤشرات التفكيراستخدام مجموعة من العبارات 

 -Flexibilityالمرونة  -Fluency)الطلاقة خلال أربعة أبعاد وهم 

للفكرة  ، وذلك(Elaboration التوضيح - Originalityالأصالة 

الإعلانية قبل مشاركة أداة الذكاء الاصطناعي ميدجيرني 

Midjourney  وللفكرة الإعلانية بعد مشاركة أداة الذكاء

في عملية العصف الذهني  Midjourneyالاصطناعي ميدجيرني 

Brainstorming، الدراسات لإطلاع على العديد من بعد ا وذلك

المتعلقة بعملية العصف الذهني، ونتائج وتوصيات المؤتمرات 

العبارات في  والندوات المتصلة بموضوع الدراسة، ثم حددّت الباحثة

( 3الأبعاد الأربعة، وتضمن كل بعد )( فقرة موزعة على 12)

 بارات.ع

 ميدجيرنيالذكاء الاصطناعى  أداةتأثير  المحور الثاني:

Midjourney ي إنتاج منتج إبداعي نهائي وجودة الجلسة ف

( 7ويتكون من ) بمشاركة ميدجيرني في عملية العصف الذهني،

 مفردات 

 ا يلي:كمتم حساب صدق الإستبانة  صدق الإستبانة:( 5-2)

 صدق المحكمين: ( 5-2-1)

لى عستبيان تم عرضه هاء من إعداد الصورة المبدئية للإنتبعد الإ

سترشاد بآرائهم ، للإ(10بلغ عددهم )مجموعة من المحكمين 

صبح ومقترحاتهم، وبعد التأكد من الصدق الظاهري لأداة الدراسة أ

 ستبيان في صورته النهائية.الإ

 لاتساق الداخلي:ا ( صدق5-2-2)

يجاد معامل الارتباط إباخلي تساق الدتم حساب الصدق باستخدام الإ

 :(1. جدول )المقياس ككلبين البعد و
 معامل الارتباط بالدرجة الكلية البعد
 **0.81 الطلاقة
 **0.83 المرونة
 **0.85 الأصالة
 **0.76 التوضيح

 0.01** دال عند 
 تبانةللاس ( معاملات الارتباط بين الأبعاد الفرعية والدرجة الكلية1جدول )
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ككل حيث  مع الإستبانةتتناسب ( أن الأبعاد 1ح من جدول )يتض

ها دالة عند ( وجميع0.85 - 0.76تتراوح معاملات الارتباط بين )

تساقا بين جميع أبعاد إأن هناك  يدل على( مما 0.01مستوى )

 الإستبانة.

تم حساب الثبات بطريقة ألفا كرنباخ وبلغ  ثبات الاستبانة :( 5-3)

 .ل ثبات مرتفعمعام ويعتبر 0.74

النسب المئوية قامت الباحثة بحساب التكرارات و :( النتائج5-4)

أداة  بمشاركةسواء  ستبانةلاستجابات الخبراء على عبارات الإ

بعدم أو ميدجيرني في عملية العصف الذهني، الذكاء الاصطناعى 

 (2) ، وكانت النتائج كما بالجدولمشاركتها

 طناعيأداة الذكاء الإص مشاركة بدون

المتوسط 

 الحسابي

معارض 

 بشدة
 موافق بشدة موافق محايد معارض

 م العبارة

 ك % ك % ك % ك % ك %

4.91 0 0 0 0 0 0 9.09 2 90.91 20 
التمكن من إستدعاء المعلومات والمفاهيم ذات 

 الصلة بالموضوع. 

1 

4.91 0 0 0 0 0 0 9.09 2 90.91 20 

العبارات من التمكن من إستنباط علاقات بين  

خلال التفكير السريع، للوصول إلى مجموعة 

 من الأفكار.

2 

4.91 0 0 0 0 0 0 9.09 2 90.91 20 
النجاح فى استنباط عدد من الأفكار الجديدة  

 في وقت قصير.

3 

 4 تقديم حلاّ إبداعياً استثنائياً للمشكلة.  15 68.18 6 27.27 0 0 0 0 1 4.55 4.55

 5 الفكرة الإعلانية تفوق التوقعات.  8 36.36 14 63.64 0 0 0 0 0 0 4.36

4.27 0 0 0 0 0 0 72.73 16 27.27 6 
تضمنت الفكرة اتجاهاً جديداً، خارج الصندوق 

 وبعيد عن التقليدية.

6 

4.23 0 0 0 0 0 0 77.27 17 22.73 5 
يمكن أن نطلق على الفكرة أنها "فكرة كبرى"  

 . مؤثرة وقابلة للانتشار.

7 

4.18 0 0 0 0 4.55 1 72.73 16 22.73 5 
 الفكرة مكتملة وفائقة الجودة ولا تحتاج إلى 

 تطوير.

8 

4.23 0 0 0 0 0 0 77.27 17 22.73 5 
تمكنت الفكرة من التعبير عن الهدف المرجو  

 منه بشكل استثنائي إبداعي.

9 

 10 سهلة الفهمالفكرة واضحة،   5 22.73 15 68.18 2 9.09 0 0 0 0 4.14

 11 التفاصيل أثرت الفكرة وجعلتها أكثر دقة. 5 22.73 17 77.27 0 0 0 0 0 0 4.23

4.09 4.55 1 0 0 0 0 72.73 16 22.73 5 
الفكرة منظمة ومقدمة بأسلوب ومضمون  

 غني وثري.

12 

 المقياس ككل           4.42

 بمشاركة أداة الذكاء الإصطناعي

4.91 0 0 0 0 0 0 9.09 2 90.91 20 
التمكن من إستدعاء المعلومات والمفاهيم ذات 

 الصلة بالموضوع. 

1 

4.86 0 0 0 0 0 0 13.64 3 86.36 19 

التمكن من إستنباط علاقات بين العبارات من  

خلال التفكير السريع، للوصول إلى مجموعة 

 من الأفكار.

2 

4.91 0 0 0 0 0 0 9.09 2 90.91 20 
فكار الجديدة النجاح فى استنباط عدد من الأ 

 في وقت قصير.

3 

 4 تقديم حلاّ إبداعياً استثنائياً للمشكلة.  18 81.82 4 18.18 0 0 0 0 0 0 4.82

 5 الفكرة الإعلانية تفوق التوقعات.  15 68.18 7 31.82 0 0 0 0 0 0 4.68

4.77 0 0 0 0 0 0 22.73 5 77.27 17 
تضمنت الفكرة اتجاهاً جديداً، خارج الصندوق 

 عيد عن التقليدية.وب

6 

4.68 0 0 0 0 0 0 31.82 7 68.18 15 
يمكن أن نطلق على الفكرة أنها "فكرة كبرى"  

 . مؤثرة وقابلة للانتشار.

7 

4.59 0 0 0 0 4.55 1 31.82 7 63.64 14 
 الفكرة مكتملة وفائقة الجودة ولا تحتاج إلى 

 تطوير.

8 

4.68 0 0 0 0 0 0 31.82 7 68.18 15 
الفكرة من التعبير عن الهدف المرجو تمكنت  

 منه بشكل استثنائي إبداعي.

9 

 10 سهلة الفهمالفكرة واضحة،   13 59.09 9 40.91 0 0 0 0 0 0 4.59

 11 التفاصيل أثرت الفكرة وجعلتها أكثر دقة. 13 59.09 9 40.91 0 0 0 0 0 0 4.59

4.59 0 0 0 0 0 0 40.91 9 59.09 13 
مة بأسلوب ومضمون الفكرة منظمة ومقد 

 غني وثري.

12 

 المقياس ككل           4.72

 جودهاوى وعدم المتوسطات الحسابية لاستجابات عينة الخبراء فى وجود أداة الذكاء الاصطناع( التكرارات والنسب المئوية و2جدول )
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تقارب استجابات أراء الخبراء فى ( 2جدول )يلاحظ من نتائج 

على عبارات الطلاقة  ذكاء الاصطناعيفاعلية مشاركة أداة ال

 التوضيح، غير أنه يوجد تفوق طفيف لوجودالاصالة وو والمرونة

 .كمشارك في جلسة العصف الذهني داة الذكاء الاصطناعىأ

ولمعرفة تأثير وجود أداة الذكاء الاصطناعى على الأبعاد ككل، 

والمرونة قامت الباحثة بالمقارنة بين استجابات الخبراء على الطلاقة 

والاصالة والتوضيح والاستبانة ككل وكانت النتائج من خلال 

"توجد فروق دالة الإجابة على الفرض التالى والذى ينص على 

ً فى  ستجابات الخبراء على أبعاد التفكير الابداعى إإحصائيا

 والاستبانة ككل فى وجود أداة الذكاء الاصطناعى وعدم وجودها"
خدمت الباحثة اختبار "ت" للعينات للتحقق من هذا الفرض است

المرتبطة ويمكن عرض ما توصلت إليه الباحثة من نتائج من خلال 

 (.3)الجدول 

 مستوى الدلالة ت ع م ن الحالة البعد

 غير دالة 1 0.88 14.73 22 بدون مشاركة أداة الذكاء الإصطناعي الطلاقة

  0.89 14.68 22 عيمشــــاركة أداة الذكـــــاء الإصطنــا

 0.01دالة إحصائياً عند  2.62 1.47 13.18 22 بدون مشاركة أداة الذكاء الإصطناعي المرونة

  0.94 14.27 22 عيمشــــاركة أداة الذكـــــاء الإصطنــا

 0.01دالة إحصائياً عند  2.97 1.33 12.64 22 بدون مشاركة أداة الذكاء الإصطناعي الأصالة

  1.5 13.95 22 عيذكـــــاء الإصطنــامشــــاركة أداة ال

 0.01دالة إحصائياً عند  3.28 1.57 12.45 22 بدون مشاركة أداة الذكاء الإصطناعي التوضيح

  1.51 13.77 22 عيمشــــاركة أداة الذكـــــاء الإصطنــا

 0.01اً عند دالة إحصائي 3.27 3.88 53 22 بدون مشاركة أداة الذكاء الإصطناعي الدرجة الكلية

  3.97 56.68 22 عيمشــــاركة أداة الذكـــــاء الإصطنــا

 ( أداة الذكاء الاصطناعى وعدم وجودها3جدول )

يتضح من الجدول السابق أنه توجد فروق ذات دلالة إحصائية فى 

ستبانة ككل حيث كانت جميع قيم استجابات الخبراء على الأبعاد والإ

ستجابات فى وذلك لصالح الإ 0.01مستوى  "ت" دالة إحصائياً عند

وجود أداة الذكاء الاصطناعى . عدا بعد الطلاقة كانت قيمة "ت" 

أداة الذكاء مشاركة  فاعليةغير دالة إحصائياً، مما يدل على 

 (.11)يمكن توضيح هذه النتيجة من خلال الشكل الاصطناعى و
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 طناعي ميدجيرني في عملية العصف الذهني( مؤشرات فاعلية مشاركة أداة الذكاء الاص11شكل )

جلسة العصف ولمعرفة تأثير أداة الذكاء الاصطناعى على جودة 

 بحسابقامت الباحثة  ،وجودة المنتج النهائي الإبداعي الذهني

التكرارات والنسب المئوية لاستجابات عينة الخبراء حول محور 

 ،نتج النهائيعلى جودة الجلسة والم تأثير أداة الذكاء الاصطناعى

ويمكن توضيح ما توصلت إليه الباحثة من نتائج من خلال الجدول 

(4.) 

 المستوى
المتوسط 

 الحسابي

 موافق بشدة موافق محايد معارض معارض بشدة
 رقم العبارة

 ك % ك % ك % ك % ك %

 1 5 22.73 14 63.64 3 13.64 0 0 0 0 4.09 مرتفع

 2 5 22.73 15 68.18 2 9.09 0 0 0 0 4.14 مرتفع

 3 7 31.82 13 59.09 2 9.09 0 0 0 0 4.23 مرتفع

 4 0 0 4 18.18 0 0 0 0 18 81.82 1.55 منخفض

 5 7 31.82 13 59.09 2 9.09 0 0 0 0 4.23 مرتفع

 6 14 63.64 8 36.36 0 0 0 0 0 0 4.64 مرتفع

 7 14 63.64 7 31.82 1 4.55 0 0 0 0 4.59 مرتفع

 المحور ككل  مرتفع

جودة جلسة  ناعى فى( التكرارات والنسب المئوية والمتوسطات الحسابية لاستجابات عينة الخبراء على فعالية اداة الذكاء الاصط4)ل جدو

 العصف الذهني وجودة المنتج الابداعى
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يرى الخبراء أن المحور بشكل عام بمستوى مرتفع، إذا بلغ المتوسط 

وى مرتفع، حيث اشتمل ( وهو مست3.92ل )كالحسابى للمحور ك

( 1.55عبارات تراوحت المتوسطات الحسابية لها بين ) 7على 

قدرة أداة ميدجيرني في ( "6(، كانت أعلاها العبارة رقم )4.64و)

( وهي ذات مستوى مرتفع 4.64" متوسطها الحسابى )إحياء الأفكار

يستطيع ( "4في حين كان أدناها ضمن هذا المحور العبارة رقم )

الاصطناعي باستخدام ميدجيرني الإبداع منفرداً دون إدخال الذكاء 

( 1.55" ووزنها النسبي )الفكرة الأولى من خلال النص المكتوب

وهي ذات مستوى منخفض، ويمكن توضيح هذه النتيجة من خلال 

 (.12)الشكل 

4.09

4.14

4.23

1.55

4.23

4.64

4.59

012345
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 ( محور جودة المنتج الإبداعي النهائي وجودة جلسة العصف الذهني.12شكل )

 Results :النتائج

 توجد فروق ذات دلالة إحصائية فى استجابات الخبراء على -1

 -ةالأصال -المرونة -أبعاد التفكير الإبداعي )الطلاقة

ة ستبانة ككل حيث كانت جميع قيم " ت " دالالإو التوضيح(

ً عند مستوى  ستجابات فى وذلك لصالح الإ 0.01إحصائيا

لسة ميدجيرني في ج أداة الذكاء الاصطناعى مشاركة

بر مشاركة الأداة. يعت فاعلية، مما يدل على العصف الذهني

 بيرةكالذكاء الإصطناعي وتحديداً أداة ميدجيرني ذات فاعلية 

بب في تعزيز ناتج جلسات العصف الذهني إيجابياً، يرجع الس

إلى قدرة ميدجيرني على التمثيل البصري العالي الجودة 

ي هدف الرئيسي الذوقدرتها على توليد صور متماثلة وهو ال

يسعى إليه معظم فنانو الذكاء الاصطناعي، ومع ذلك فإن 

 قدرة الأداة "ميدجيرني" على توليد صور غير متماثلة قد

 اعتبرته بعض الدراسات أمراً غير واضح، إلا أن الباحثة

ي، بداعاعتبرته مشاركة فعالة من الأداة في عملية التفكير الإ

 ظهرتل الدراسة الحالية، حيث أوتم إثبات ذلك فعلياً من خلا

حاً مشاركة أداة الذكاء الاصطناعي "ميدجيرني" تأثيراً واض

ائي في عملية العصف الذهني على جودة المنتج الإبداعي النه

بشكل عام بمستوى مرتفع، إذا وجودة جلسة العصف الذهني 

، ويشير هذا (3.92ل )كبلغ المتوسط الحسابى للمحور ك

 من التأثير. مرتفعمستوى الرقم إلى 

تثري ميدجيرني جلسات العصف الذهني، من خلال تمثيلها  -2

ن بصرياً للأفكار المطروحة، مما يسهم بشكل كبير في تحسي

اعل القدرة على اتخاذ القرارات بشأن الأفكار، كما أن التف

 ً خضع يالبشري الآلي في التفكير الإبداعي ي عد أمراً نسبيا

 لمهارة وخبرة المصمم.

 ناعيندماج والتفاعل بين العقل البشري والعقل الذكي الصالإ -3

ً للت ً استثنائياً، ويوفر بذلك فرصا وصل ينشئ جواً إبداعيا

 لحلول مبتكرة إبداعية غير مسبوقة.

 فاعلاً المنافسة الشديدة والتطور السريع للتكنولوجيا أوجدا ت -4

 في عصر التقنيات وحتمية تأقلم لا مفر منها.

ً من تلقاء نفسها، أداة الذكاء الا -5 صطناعي ليست عقلاً إبداعيا

ولا يمكنها طرح فكرة إبداعية بشكل منفرد، ولكن الأساس 

الإبداعي يكمن في قدرة المصمم على التقاط وميض الفكرة 

 من معطيات أداة الذكاء واستيعابها نتيجة لمهاراته وخبرته.

 Recommendation :التوصيات

كن  يملاة إلى عينة فردية مقيدة تعد الدراسة الحالية والمستند -1

ً لاستخدام ً مبدئيا ة أدا تعميمها بشكل عام ولكنها تقدم فهما

، الذكاء الاصطناعي ميدجيرني العميق في المجال الإبداعي

 لذلك يمكن إجراء المزيد من الدراسات العميقة المتعلقة

 بالتفاعل بين العقل البشري والآلة في مجال الإبداع في

 رافيكي باستكمال هذه الدراسة من خلال جلسةالتصميم الج

ء عصف ذهني جماعية وذلك لتعزيز إثبات فاعلية أداة الذكا

 الصناعي في العملية الإبداعية.

إدخال موضوعات التفاعل البشري الآلي للحصول على  -2

ات الفكر الإبداعي من خلال تقنية العصف الذهني في المقرر

في جميع المجالات  الدراسية سواء في مجال التصميم أو

 الأخرى.
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