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ئل فى حول هابعد الحداثة والفنون الرقمية وظهور المستحدثات التكنولوجية التفاعلية ت حدثت فلسفة ماأ

ى رة علالصورة البصرية وأثر ذلك بشكل كبير على شتى المجالات البصرية وعلى مجال التصميم والعما

لفنان اوكنتيجة لذلك استخدم  بتلك التغيرات والمستحدثات.وجه الخصوص باعتبارهم جزء وثيق الصلة 

الأدوات ونيات وتبني التق لى والبرامج الرقمية المرتبطه به كوسيط فنى جديد،لآوالمصمم المعاصر الحاسب ا

 لاا فيذها سهكن تنيمتمم للعملية الإبداعية وخلق نوعية جديدة من الأعمال الفنية وطرح رؤي لم  ءالرقمية كجز

من خلال ربط  بهار المتلقىإلتساعده فى  هو جديد من خصائص ومميزات التكنولوجيا وابتكار كل ما قاا،ساب

نية ن لكل تقذكر أفكار والتقنيات ببعضها البعض لينتج عمل فنى غني وقيم ومبهر. من الجدير باللأالعناصر وا

 لعمارةافى التطبيق فى مجال  شكالها وخواصها ومميزاتها وسلبياتها ونقاط قوتهاأمن هذه التقنيات 

طور لى التإ تى أدتسقاطات الضوئية فى مقدمة التقنيات الحديثة واللإوتاتى تكنولوجيا ا والجداريات الحديثة،

و أشاهد ة المالهائل فى مجال التصوير الجداري وطرق تنفيذ الجداريات الحديثة. ونتج عن ذلك، زيادة متع

كانية دى إمالبصرية للجدارية الحديثة. وتكمن إشكالية البحث حول م المتلقى والمساهمة فى غنى الصورة

د حقق البعتالتى وسقاط الضوئي وإمكانياتها فى تنفيذ الجداريات الحديثة والمعاصرة لإالاستفادة من تقنية ا

 ى منطبيقهج التوقد اتبع البحث المنهج الوصفى التحليلي والمن الجمالي والوظيفى فى المسطحات المعمارية.

 ضوئي.اط السقلإلى حلول تطبيقية تثري مجال الجداريات الحديثة وتطبيقها من خلال تقنية اإجل الوصول أ

سقاط لإتفنية اكاستخدام التقنيات التكنولوجية الرقمية إلى أن وقد خلص البحث من خلال الدراسة والتجريب 

مكن لتى يفذة بالخامات التقليدية واالضوئي يمكن اعتبارها طريقة من طرق تطوير وغنى الجدارية المن

راسخ وفعال  مثلة تلك المسطحات والتى لها دور تثقيفي وترفيهيأتوظيفها داخل المسطحات المعمارية ومن 

لإنسان ع حواس امفاعل )المتاحف(. تستخدم المتاحف الفنية الحديثة التقنيات الرقمية التكميلية التي يمكن أن تت

جربة ثراء التئر لإل المعلومات وخلق بيئة ممتعة وتفاعلية وتعليمية تحفز حواس الزالزيادة الخبرة وتسهيل نق

رقمية  اجهاتوالمتحفية، تتحقق تلك التجربة من خلال إدراك الأعمال المعروضة من قبل الزائرين بمساعدة 

من  ةلمعروضا ن توفر سرد بصري للقطعأو جداريات تعتمد على التكنولوجيا الحديثة التى يمكنها أمختلفة 

م وتقدي ضافة حدث مختلف لتجربة المتحف من حيث أنهم يسمحون للمستخدم بتشكيل تجربته الخاصةإخلال 
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 Introduction  :المقدمة

الضوء عبارة عن موجات كهرومغناطيسيه نميز من خلاله هيئة 

الأجسام والأشكال، وللضوء تأثير روحى ومادى ملموس يبعث 

نواع الفنون وخاصة أالحياة ويكشف عن أوجه متعددة قى كافة 

للضوء قدرة على كشف الخصائص  التصوير الجداري، كما أن

الإنعكاسية وملامس الأسطح من خلال تركيزه وسرعته وما يحدثه 

من تغيرات تعكس قيم تشكيلية ومعنويه والتى تعبر عن دلالات 

ستخدام اوهكذا يستطيع المصمم الجدارى ، زمانية ومكانية مختلفة

ن أفكاره وتصميماته حيث أالضوء كمثير بصرى هام فى تجسيد 

ضوء عنصر رئيسي من عناصر البناء التشكيلى فى تصميم ال

 عمال الجدارية، إن حركة الضوء على الجدار يمكن أن ينتج عنهالأا

لوان والظلال والتباينات، مما يعطى العمل نوع لأنهائى من ا عدد لا

وضاع لأحجام والأشكال والأيقاع من خلال تعدد الإمن الوحدة وا

رح هذا البحث أنه يمكن إضافة وحركة الضوء واختلافه. يقت

المحفزات البصرية داخل الفراغات المعمارية بشكل عام عن طريق 

هذه . استخدام تقنية الاسقاط الضوئي للصور الثابتة والمتحركة

التقنيه التي من شأنها إضافة قيم بصرية وجمالية لبعض الفراغات 

ركز وي .المعمارية ذات الطابع الخاص كالمتاحف وقاعات العرض

سقاط الضوئي في قاعات هذا البحث على مقترح استخدام تقنية الإ

العرض الخاصة بالمتحف المصري الكبير كأحد أهم وأكبر المتاحف 

بالعالم والذي يحشد له العديد من الإمكانات المادية والمعنوية حتى 

تتناسب مع قوة وفخامة المقتنيات المعروضة به من روائع الفن 

فكار تصميمية للفراغ داخل أحيث يمكننا وضع .المصري القديم 

القاعات كالحوائط والأسقف والأرضيات والمقاعد ومسارات 

و عمل جداريات تخدم الجانب الجمالي والدور الثقافى أالحركة 

 للمتحف.

 Statement of the Problem :مشكلة البحث

ا من تكنولوجي الاستفادةتدور إشكالية البحث حول مدى إمكانية 

 تندرج تحت والتيالحديثة  تالجدارياسقاط الضوئي فى تنفيذ الإ

( والمساهمة فى خلق Mediatectureمصطلح العمارة الإعلامية )

  .يرفكار تصميمية للفراغات المعمارية داخل المتحف المصري الكبأ

 Research Objectives :هدف البحث

ة لرقميتصميمية جديدة للجداريات بواسطة التكنولوجيا ا ىطرح رؤ

سقاط الضوئي وخلق علاقات تشكيلية يلعب لإوعرضها بتقنية ا

ساسي في دمج السطح مع العمق الفراغي لأالضوء فيها الدور ا

 . للمسطح المعماري
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 Research Significance: أهمية البحث

ة لرقمياثراء الدور التى تلعبه التكنولوجيا : إهمية البحث فيأتكمن 

يمية للفكرة والرؤية التصمأخرى بعاد أي فى إعطاء المسطح المعمار

ا إلتشكل  ا بصريا ا  يقاعا لإعلامية التعرف على العمارة اوكذلك متناغما

 ت المكان فيااعدادإمرتبط ب وكيف تكون الجدارية عمل فنى مؤقت

 . سقاط الضوئيلإالوقت الحالي باستخدام تقنية ا

 Research Methodology :منهج البحث

 .الوصفى التحليلى والمنهج التطبيقى يتبع البحث المنهج

 Theoretical Framework: يطار النظرالإ

 مصطلح الإسقاط الضوئي:

نه "عرض صورة على سطح أتم تعريفها في قاموس اكسفورد على 

هو فعل سقوط " Projectionما" ويقصد بمصطلح "الاسقاط 

 (“Mappingسطح ما بينما تشير الكلمة التقنية "تعيين على الضوء 

ي تقسيمه أسقاط عليه لإوضع الصورة على السطح الذي يتم اإلى 

 . يمكن التفاعل معها" قل تعقيداا أشكال هندسية إلى أ

تجربة إلى سطح لأي نوع من اأتحويل إلى فتعمل هذه التقنية  

 افتراضية تبهر المتلقي بشكل كبير.

على أنه تعيين الإسقاط  Tomas ambler "توماس امبلير"يعرف 

ع معين ومحدد يندرج تحت مسمى الواقع المعزز "نو

(Augmented reality)  يتم تطبيقه وإنشائه من خلال المعالجة

ن تكون مسطحة أالرقمية والتى تتفاعل مع منطقة ليست بالضرورة 

 سقاط صورة أو عدة صور متتالية عليها" إحيث يتم 

سطح ى ألإتقوم هذه التقنية على فكرة تحويل الأجسام أو المسطحات 

عرض ناقلة للصور التى يمكن أن تكون غير منتظمة الشكل أو 

 تآسطح معقد ملئ بالتفاصيل مثل أسطح المباني والجدران والمنش

قف سلأالمعمارية كالمتاحف أو عناصر معمارية داخلية كالحوائط وا

قع ويتم تعيين الصور على الوا، علاناتلإو العروض المسرحية واأ

 لبرامج المتخصصة.الحقيقي باستخدام ا

 لى عرض تفاعلى،إإن هدف هذه التقنية هو تحويل السطح الثابت 

ثير على إدراك المشاهد من خلال عروض ضوئية متحركة أوالت

ربة عبر الأسطح المختلفة والنتيجة هي إمتاع المشاهد وابتكار تج

ا أبصرية ومعرفية   في نفس المتلقي . ثيراا أوت كثر تشويقا

غيير أو تحوير الصور لتناسب السطح المراد يقوم البرنامج بت

ن تكون ثلاثية الأبعاد بالنسبة للمشاهد أالإسقاط عليه والتى يمكن 

حيث تتلاعب بالمنظور وتقوم بالخداع البصري لعين المتلقى كما في 

أساسية لهذه التقنية مما جعلها  ةهذا الوهم الناتج هو سم( 1)شكل 

ممين والمهندسين المعماريين وسيلة جذب سريعة للفنانين والمص

للمشاهد كالحركة أخرى بعاد أضافة إعلان المهتمين بلإوشركات ا

ضافة لإثير القوي لجذب الانتباه باأوالضوء والخداع البصري والت

نشاء سرد لإلى ذلك يمكن دمج الصوت مع العرض الضوئي إ

 بصري متحرك مبهر للمتلقي.

 
بشكل مبسطسقاط الضوئى لإيوضح فكرة ا( 1)شكل 

ي سقاط الضوئلإنه "يمكن استخدام تقنية اأ Thiago "ثياجو"يذكر 

في مجموعة هائلة من الاستخدامات مثل عروض المنتجات 

 والحملات الدعائية والعروض المباشرة والحفلات الترفيهية" 

على  يمكن عرض الرسم والصور المعتمد على الضوء عملياا 

شكل لوحة أو فيديو كل الأسطح بحيث يصبح السطح أو ال

 لسطحانتيجة لاستخدام التأثيرات الضوئية التى تندمج مع هوية 

ا   بانيوتعد طريقة من طرق تجميل وتنشيط الم وتجعله ديناميكيا

 المعمارية، بالإضافة إلى إنشاء بيئات مبهرة على مساحات

ا أيضا  كبيرة يصعب تنفيذها بالخامات التقليدية ويمكن استخدامه

ر ، كل هذه الاستخدامات تحتاج إلى تفكير مبتكبشكل تفاعلي

وتخطيط دقيق حيث يتم تنفيذ المحتوى بشكل عام عن طريق 

 اد.لأبعاالصور المتحركة بالكمبيوتر والتأثيرات ثنائية وثلاثية 

 ن تجعل الجدرانأسقاط الضوئي يمكن لإن استخدام تقنية اإ

 توياتالثابتة أعمالاا فنية بشكل سريع، مع الحفاظ على مس

 ه مععالية من المرونة وإعدادات المبنى، وتقوم بجذب الانتبا

ل وبذلك يمكن أن تتحو، الأضواء المبهرة والألوان البراقة

 عماللأو أعلانات لإلى مسطحات رائعة لإالأسطح المعمارية 

ر فنية تفاعلية سواء كان الترويج لحدث ما، أو تقديم عناص

  .ى تناقش قضايا مهمةو عرض بعض الجداريات التأجديدة، 
 تقنية الإسقاط الضوئي: 

ا  قد توفر هذه التقنية نتائج مبهرة جداا  لتغطية  إذا تم تمويلها ماديا

التكاليف المادية فى المعدات الاحترافية لتكنولوجيا العرض التى 

تتضمن أجهزة كمبيوتر ضخمة مزودة ببطاقات رسومات متطورة 

الأسطح بدرجات سطوع  وأجهزة العرض التي تسلط الضوء على

معينة، بحيث يعد جهاز العرض أو الشاشة عاملاا أساسياا يجب 

سطوع مصدر ضوء جهاز أي مراعاته وقوته تقاس باللومن 

 العرض.

 4000قد تستخدم المساحات الصغيرة أجهزة عرض تصل إلى 

لومن في  5000كما يمكن استخدام ما يصل إلى ، لومن من الضوء

حداث متوسطة الحجم ، في حين أدمة لعرض جهزة العرض المستخأ

لومن من أجهزة العرض يمكن استخدامها في  5000أن أكثر من 

 7000الأماكن الكبيرة. تبدأ أجهزة العرض للقاعات الكبيرة من

 لومن أو أكثر 25000لومن، بينما تحتاج الأماكن الكبيرة إلى 

لاستيعاب الحشد، ويوصي بعض خبراء الصناعة أجهزة عرض 

لومن لشاشات العرض الضخمة أو الأسطح  75000صل إلى ت

 المعمارية. 

ن دمج التقنية وفكرة ورؤية المصمم تجعل أ Maniello يذكر

ا  فريدا سقاط الفيديو شكلاا إويعد  سطح تبدو ديناميكية بشكل عملى،لأا

  ( أو الواقع الذي يخلقه المصمم.ARمن أشكال الواقع المعزز )

موعة فرعية من علوم الكمبيوتر التي تدرس والواقع المعزز هو مج

تفاعل العالم الواقعي مع العالم الافتراضي إنه قطاع سريع التوسع 

يشمل كل من يشارك في الفنون والإعلام. على عكس الأنواع 

سقاط الضوئى ضوء لإالأخرى من الواقع الافتراضي، يستخدم ا

من خلال  ر الأسطح ثلاثية الأبعاد مباشرةا، وليسيمُسقط لتطو

الشاشات أو سماعات الرأس. تتمثل ميزة الواقع المعزز المسقط في 
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أنه قد يضيف طبقات معلومات رقمية مباشرة إلى الأشياء أو 

 العناصر المادية. 

يجب مراعاة البيئة والجمهور المستهدف للحدث أثناء تصميم 

 لئوسالإسقاطات الضوئية ثلاثية الأبعاد. كما يجب على التقنى الم

 محاذاة حواف الحزم الضوئية المسقطة من عدة أجهزة عرض أثناء

عرض المحتوى بحيث يظهر كصورة واحدة كاملة للمشاهد، بحيث 

فضل العروض تقنيأ هي العروض التي يتم فيها موائمة أتعتبر 

المحتوي الإفتراضى مع الواقع الحقيقى كما هو موضح في شكل 

(2) . 

 
 Dannyيابان الملون، من تصميم عمل بعنوان تاريخ ال (2شكل )

Rose Studio المقام فى متحف ،Kadokawa Culture 

Museum، ،ديسمبر  باستخدام تقنيات عرض الفيديو المتقدمة

2021 

 : Projection Alignmenالإسقاط موائمة 

 ضاءةكتشاف حديث نسبياا لتكنولوجيا الإاسقاط لإن خاصية موائمة اإ

 .لاستخدامات والممارسات والتطوير حيث ظهر نتيجة العديد من ا

سقاطات الضوئية مثل فكرة السينما حيث تنعكس لإتعمل فكرة ا

الصور المعروضة من الشاشة على الأشياء ثلاثية الأبعاد بعد 

ط. ويجب تحديد السطح الذي سيحدث فيه الانعكاس بالضب، محاذاتها

أو  يمكن تصنيف أسطح الانعكاس على أنها مستمرة: "يقول أتيكر

فراغ وعادةا ما يتحكم فى ترتيب هذه الأسطح ال"، متقطعة أو جزئية

لنقاط ايمكن اعتبار هذه الجزئية من ، و الخارجىأالمعمارى الداخلى 

ا نها تحدد طبيعة التصميم كمأفى سياق البحث حيث  المهمة جداا 

 العملى من هذا البحث.  ءسوف توضح الدارسة فى الجز

م للجدارية المسقطة من خلال نوع الرس يتم تحديد الحجم الأقصى

ا ) 15×10وحجمه. ويتراوح حجم الصور المسقطة من   4.5×3قدما

ا( إلى  ا( )حوالي  4.5×3قدم ) 300×200مترا ا( 91×61مترا . مترا

يتم تحديد سطوع الصورة المتوقعة ووضوحها ورؤيتها والإضاءة 

إلى المحيطة وملمس سطح الإسقاط وقوة جهاز العرض بالإضافة 

 لها البرامج التكنولوجية الأساسية المعروفة، فإن تقنية الإسقاط

البرامج الخاصة بهاحيث يكون بعضها أفضل للأحداث المباشرة 

 مناسبة للمعارضأخرى جهزة أوالإحتفالات الضخمة، بينما يوجد 

سائط ولى برنامج خادم إالصغيرة والإسقاطات التفاعلية ، بالإضافة 

ر ديد من أجهزة العرض المتصلة بجهاز كمبيوتقوي يمكنه دعم الع

 . واحد إنه مصمم للعروض المرئية المباشرة

فى  تتمثل البرامج التى تستخدمسقاط: لإالبرامج الخاصة بتقنية ا

 نتاج تلك العروض الضوئية فى:إ

 : MadMapper برنامج ماد مابر

م و أداة عرض لإسقاطات الفيديو الحية، تم تصميأهو برنامج معقد 

هذا البرنامج مع وضع هدف واحد في الاعتبار وهو رسم خرائط 

الإسقاط من البداية للنهاية حيث أنه يوفر جميع الأدوات اللازمة 

حد عوامل البيع أن ألخلق عرض مباشر حي وجدير بالذكر 

الأساسية لهذا البرنامج هو الماسح المكاني ثلاثي الأبعاد، لمسح أي 

كما يسمح بالتحرير وتطوير ، ي الأبعادوتحويله إلى مشهد ثلاث ئش

 التأثيرات والتحكم في مجموعات البكسل أو أنظمة الإضاءة. 

 :HeavyMsبرنامج هيفى ام اس 

يعد واحد من أفضل برامج رسم إسقاط الفيديو المباشرة بحيث تسمح 

يسمح هذا البرنامج ، ي مسطحأللمصمم بتصميم وإعادة صياغة 

المختلفة بشكل سهل وسلس وموائمة  بتطوير المسطحات والعناصر

المنتج النهائي مع جهاز العرض لديها مكتبة من التأثيرات والرسوم 

المتحركة يمكن استخدامها وتغييرها باستخدام التحليل الصوتي 

المدمج وقدرات رسم الخرائط المثالية للبكسل ويقوم بعمل جدول 

نواع أ نتاج كلإزمني للعرض، ومن خلال هذا البرنامج يمكن 

 .الفيديو والتركيبات الضوئية والعروض المسرحية

 :Milluminبرنامج 

برنامج شامل لرسم خرائط الفيديو، يمكن للمستخدمين تكييف 

 الوسائط بسهولة مع متطلباتهم باستخدام أسطح العرض والأقنعة

 .والتأثيرات ويمكن من خلاله استخدام المزيد من أجهزة العرض

 : Adope After Effectبرنامج 

 عد,يستخدم للرسوم المتحركة والتأثيرات البصرية وتركيب الصور ب

لى يو عوضع التأثيرات. تستخدم في الأفلام والتلفزيون وإنشاء الفيد

ا  ت مئا في مرحلة ما بعد الإنتاج، وله شبكة الإنترنت، يستخدم أيضا

دمج بهذا يسمح لك ، التأثيرات التي يمكن استخدامها لمعالجة الصور

 طبقات من الفيديو والصور في نفس المشهد.

 :Cinema 4D and Mapping Matterبرنامج 

برامج خاصة بالبرمجيات حيث يمكن للممارسين من حساب عدد 

من الضوء، ودقة  ةأجهزة العرض اللازمة حسب الكمية المخرج

 تويحالصورة، وقيود التركيز. قد يوفر الوقت مع تحسين دقة الم

كن استخدامها الآن لتسريع العملية عندما لم ت المعروض وقد يتم

 هناك برامج أو أدوات من هذا النوع من قبل.

 التكلفة المادية للإسقاطات الضوئية:

تم تمثيل رسومات على الأسطح بدون استخدام الشاشات منذ عام 

، عندما تم عرض أول مثال مسجل على ذلك في ديزني لاند. 1969

ي فاحة لوجيا في النسخة الإلكترونية المتازدادت جاذبية هذه التكنو

يق السنوات الأخيرة مع تقدم التكنولوجيا وانخفاض الأسعار.لتحق

 لوجياصبحت إمكانات هذه التكنوأالتأثير المطلوب، ومنذ ذلك الحين 

ي بداعلا حدود لها وبالتالى هناك حاجة إلى مزج كل من التفكير الإ

 نى الناتج. والإعداد الشكلى والوظيفى للعمل الف

 ، "تبلغ تكلفة رسم خرائط عرض الفيديوOn Servicesووفقاا لـ 

ية دولار في الدقيقة. وستضاف تكاليف إضاف 10000ثلاثي الأبعاد 

لى علوقت التطوير واستئجار المعدات، وتعتمد التكلفة النموذجية 

لف أ 180المحتوي المسقط وجودته. تتقاضى معظم الوكالات ما بين 

 10ألف دولار لمبنى متوسط الحجم وعمل فني مدته  300دولار و

هزة ويرجع الجزء الأكبر من ارتفاع التكلفة إلى تأجير أج، دقائق

كما تحتاج الشركات الكبيرة التي تستخدم ، عرض عالية الجودة

 أجهزة العرض هذه إلى فني إعلامي، مما يرفع تكاليف الإيجار،

ل.  على احتياجات العميوتختلف معدلات رسم خرائط الفيديو بناءا 

ا، وتتقاضى بعض الشركات  دولار لثانية من الرسوم  200أيضا

 مساحةل الالمتحركة ثلاثية الأبعاد، ويعد انخفاض التكلفة مرتبط بتقلي

 و عمود".أمثل حائط صغير 

وجدير بالذكر أن مثل هذه العروض تحتاج ضمان مشاركة 

 ضه في مكان مزدحمسيتم عر ىالجمهور، وذلك بالتاكد ان المحتو

 .من الزائرين

 سقاط الضوئي والمساحة المسقط عليها:لإالعلاقة بين تقنية ا

ا  لدراسة يانج كانج فإن المفهوم التقليدى للشاشة لا يتناسب بشكل  وفقا

لى العلاقة المميزة بين إسقاط الضوئي حيث يشير لإجيد مع تقنية ا

ر تلك بحيث تعتسقاط الضوئي والمساحة المسقط عليها لإتقنية ا

 ىالمساحة أو السطح كيان متكامل له تاثير كبير على شكل ومحتو

العمل الفنى. ويزعم أن هذا السطح له عمق وهمى ومفاهيمى من 

تعريفان  ن السطح والعمق )الشكل والخلفية( هماإحيث التعريف ف

عمال أن السطح والعمق فى أويزعم يانج  تربطهم علاقة تضاد

ا أالضوئية يجب سقاطات لإوعروض ا ا  ن يتكاملا معا من  بدلاا  بصريا
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تصادمهما كمفهومين منفصلين كما تناول بعض الأعمال التي 

)الشكل مع الخلفية( فى العمل  تعرض كيف يتم دمج السطح والعمق

 . الفنى

 
 EYJAFJALLAJÖ( رسم مباشر علي الجدار بعنوان 3شكل )

KULL  عمال الفنان ليمرسير عرض خاص في أ، من

Roundhouse London،2010 ( مايو 

 
 EYJAFJALLAJÖسقاط ضوئي مركب بعنوان إ( 4شكل )

KULL  عمال الفنان ليمرسير عرض خاص في أمن

Roundhouse London،) ،2010 مايو 

تجارب تحت مسمى )الرسم  Limercierيقدم الفنان ليميرسير 

ا إوهو  العكسي( ي أ نشاء بعض من خطوط العمل الضوئي مقدما

 و جدارية ثم تنفيذ الرسمأنها بداية لوحة أبعض الخطوط ك رسم

ط سقابواسطة البرامج الرقمية عليها وتدمج أعماله المسماه بالإ

العكسي بين رسومات حقيقية مرسومة باليد مع صورها المتحركة 

 سقاط كل عمل عبارة عن مستوى مسطح ولكنه يختلف عنلإبتقنية ا

سبب أن رسم الفنان يعمل وذلك ب ىالشاشة فى العروض الأخر

كسطح أو خلفية للعرض الضوئي، حيث يعرض الفنان طبقة من 

الصور المتحركة على مسطح مرسوم وإنشاء تأثيرات عمق وهمية 

 ضي،ثلاثية الأبعاد، مما يعمل على توليد ايقاع حركي وعمق افترا

لا أن المشهد إوعلى الرغم من رسم اللوحة على سطح مستو، 

د لجدار يرى كصورة ثلاثية الأبعاد تحتوي على سرالنهائي على ا

 (.5)بصري من خلال الصور المتحركة كما هو موضح فى شكل 

 
سقاط ضوئي مركب للفنان لومارسير بعنوان إ( 5شكل )

(EYJAFJALLAJÖ KULL ،لندن )2010 

 
( للفنان screen printسقاط ضوئي على شاشات )إ( 6شكل )

Lemercier  بمعرضGallery Lemarié Jeudi ،2014، كندا 

يل استطاع الفنان ليميرسير باستخدام الضوء تحو 6في العمل رقم 

لى عرض ثلاثى الأبعاد وذلك إالكانفاس أو التصميم المعروض 

 باختلاف زاوية سقوط الضوء ولونه وحجم الجزءالمسقط عليه حيث

ن أأن الإختلاف الكبير في حجم الأشكال الهندسية تعطى شعور ب

صبح العمل أء المسقط عليه الضوء قد تحرك داخل القاعة والجز

مكنه صغر وكذلك اختلاف المسافة بينه وبين المشاهد الذي يأالفنى 

 سهل .أوضح وأدراك تفاصيل العمل بشكل إالاقتراب و

هي بالفعل أسطح معاد  Lemercierالدارسة أن أعمال  ىتر

 Lemercierتشكيلها في الفراغ المعماري. حيث يقوم الفنان 

بتحويل السطح الثابت للوحة إلى منظر طبيعي متحرك ديناميكي 

 (.5)ثلاثي الأبعاد كما هو موضح فى شكل 

ن ثيرات التى تنتج عأحساس بالعمق والمساحة والتلإتتحق فكرة ا

مثل  ىسقاط الضوئي فى بعض الفنون المرئية الأخرلإتقنيات ا

trompe l'oeilـ، والop art  منهم في العمارة وعند تطبيق كل

من  المعاصرة يتولد عنهم بما يسمى العمق الوهمي الفراغى الناتج

 ثير الخداع البصري واللعب بالحيل المنظورية.أت

م ن السطح والعمق ليست مفاهيأمن هذا السياق، يمكننا استنتاج 

لية، نما تتشابك جوهرياا ويجمعهم علاقة تبادإمتناقضة بشكل قاطع 

ال سقاط الضوئي هذا التعايش. كما يظهر في أعملإوتجسد تقنيات ا

Stein Kamp ( 7شكل) سقاطات الضوئية تتعايش مع لإفإن ا

و الفراغ المعماري فالضوء المسقط لا يعطل أو يضر أ"المسطح 

ميم نما يتم الربط بين التصإعداداته وإبصفات المسطح المعماري و

 . المعروض والسطح الذي يتم العرض عليه

 
في معرض  Loamستنكامب باسم  عمل للفنانه جينفر(7شكل )

 2005الفنون في أونتاريو، كندا، 

قدم  11×11( عبارة عن حائط فى نهاية غرفة بمساحة 7الشكل )

يعرض على الحائط إسقاط ضوئي بجهازين عرض ضوئي 

ا  ا لآفقية ويعرض اأ )بروجكتور( يعرض احدهما خطوطا  خر خطوطا

ت موجا الخطوط الرأسية والأفقية لتكونثناء الفيديو تتحرك أسية وأر

وأثناء وقوف المشاهد أمام العمل يظهر ظله متقاطع مرتين مع 

 الخطوط الراسية ومرة مع الخطوط العرضية ليعطى شعور للمشاهد

 نه نفق عميق.أمن مكعب يعيد المنظور فيه ك ءنه جزأ

 يسهم الضوء بشكل مختلف فى تغيير إدراك العين للدرجات اللونية،

عن اختلاف شدته وتغيرر زاوية إنعكاسة إلا أن درجة تشبعه  فضلاا 

لوان وقتامتها وتغلفها بمسحه لأبالرطوبه تؤثر فى مدى نصوع ا
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درامية خاصة، هذه الدراما يستعين بها الفنانون من حيث توظيفها 

نفعالى معين افى لوحاتهم الجدارية، رغبه منهم فى نقل إحساس 

  .ور به وتذوقيسهل على المتلقى الشع

نا ننا نتعرف عليه ككل ويختلف إدراكإوعندما نشاهد عمل جدارى ف

ا  د لإختلاف تنظيم هذه الجزئيات داخل الكل، ويع لجزئياته تبعا

عمال لأالضوء عنصر هام من عناصر البناء التشكيلى فى تصميم ا

ا  و بصار ألإلزاوية ا الجدارية، وعندما تختلف ظروف الرؤية تبعا

 ء الساقط على اللوحة الجدارية ينتج عن ذلك نوع منكمية الضو

ن نهائى م الحركة للضوء على سطح الجدارية، ويتوالد عنه عدد لا

الألوان والظلال والتباينات مما يكسب العنصر بعض الخصائص 

 هكالشكلية واللونية التى قد تغير من صورته الاصلية ويتم إدرا

ل ية جديدة وتنوع من خلالى العمل قيمة فنإبصورة مختلفة تضيف 

 . وضاع نتيجة حركة الضوء واختلافهلأحجام والأشكال والأتعدد ا

 :Site specific projectionإسقاط ضوئي خاص بالموقع 

فن الإسقاط الضوئي الخاص بموقع محدد، هو مصطلح مشتق من 

الفنون المعاصرة والذي يشير إلى عمل تم إنشاؤه وتصميمه لمساحة 

ن معين أو يعبر عن قضية بعينها مع الأخذ فى الاعتبار معينة أو مكا

لى جانب الأهمية الجغرافية إو المرئية للمشاهد أالتجربة الحسية 

والمعمارية والتاريخية والثقافية المحددة للمكان والتى فى الغالب 

تكون عروض مؤقتة سريعة الزوال خصصت لحدث معين ولا 

و فى فترة أشاهد الموثقة لها لى من خلال المإليها إيمكن الوصول 

 عرضها باختلاف المدة.

ا كبيراا   عند تصميم الجدارية الخاصه بالموقع يهتم المصمم اهتماما

بالموقع المختار حتى يتناسب مع البيئة ويؤكد على هويتها سواء 

ستخدام صفة اكانت حضرية أو ريفية أو قاعة متحفية، ويكون 

نها تسلط الضوء على الترابط بين العمل الفنى لأ)الخاص بالموقع( 

ا  سقاط الخاص لإنايكي هاملن "أن اـل والمكان المتواجده فيه. وفقا

بالموقع يركز على إقامة علاقة غير قابلة للفصل وغير قابلة للتجزئة 

 بين العمل والموقع الحقيقي له من أجل تحقيق اهداف العرض"

العمل في هذه الحالة يكون  ي حيث أنأوتتفق الدارسة مع هذا الر

ا لإمرتبط با للوقت وطبيعة  عدادات المعمارية ووظيفة المبنى وفقا

 العرض.

لجنيفر ستاينكامب، (  site specificوجدير بالذكر أن أول عرض )

Gender Specific (1989 ا للرسوم المتحركة (، كان عرضا

مصممة حيث أكدت ال المصممة باالبرامج التكنولوجية على النوافذ،

 على إمكانية ربط الإسقاط الضوئي بالفتحات المعمارية.

 
1989 باسادينا، كاليفورنيا، (Gender Specific) سقاط ضوئي خاص بالموقع للمصممة جينيفر ستين كامب بعنوان،إ( 8شكل )

بالتجريد والتلخيص  Steinkampعمال جينفير ستينكامب أتتميز 

لأشكال العضوية والخطوط اللونى المتوهج والمشع وتستخدم ا

 لعرضسطح التى يتم الأشكال الهندسية الصلبة للأالرشيقة لتليين ا

عليها باستخدام دوامات متحركة من الخطوط المتنوعة واللون 

ات، اللون الذي نراه على مختلف أنواع الشاش الرقمى المتوهج وهو

وهذا النوع من الألوان مصنوع من الضوء وليس مثل ألوان 

 نات أو الصبغات أو ألوان المنتجات وغيره، المصنوعة منالدها

عطى الطلاء والمواد الخام، أي الألوان المادية الملموسة "حيث ت

ا يحدث فيه علاقة بين ا  لسطحالإسقاطات الخاصة بها تاثيراا بصريا

ل خر الشكل والخلفية كما هو موضح فى شكى آوالعمق الوهمى بمعن

(9.) 

 
ضوئي على الجدار للفنانة جينفر ستين سقاط إ( عرض 9شكل )

 2019 كوريا Leeahn Galleryفى معرض  soulsكامب بعنوان 

 :سقاط الضوئي وتطبيقاته فى الفراغات والمسطحات المعماريةلإا

تقنية الإسقاط الضوئي تندرج تحت مصطلح العمارة الإعلامية حيث 

الحقيقي نها عبارة عن إسقاط الرسوم والصور المتحركة في الوقت أ

سطح مبنى أو كيان معماري وتكون النتيجة إحياء الشكل على 

الخارجي للمبنى عن طريق الرسوم المتحركة والأشكال حيث 

بناء ديناميكى يوحي بالحركة ويحقق خداع بصري إلى يتحول البناء 

سقاط عادة معين بدقة ليتناسب مع مواصفات لإللمشاهد، يكون ا

 سب مع العرض ومحتواه.المبنى ويستخدم الصوت ليتنا

حقق ت ن التشكيلات البصرية الناتجة من هذه التقنية التكنولوجيةإ

ا من الطرق التقليدية المسطحة فهي   قنيةتتجربة بصرية أكثر تشويقا

 تجمع بين التجارب البصرية وتقنيات إسقاط الفيديو والصور

 المتحركة حيث تمد المشاهد بالخبرة السمعية والبصرية وتدعوه

 يضا للتفاعل معها، وعلى مدى السنوات القليلة الماضية أصبحأ

وسيلة شعبية تحقق نجاح باهر للحشود في  الاسقاط الضوئي

 ة.الإحتفالات من كل نوع وله إستخدامات وتطبيقات كثيرة ومتنوع

 
سقاط الضوئي لإ( مسطح سقفى جداري منفذ بتقنية ا10) شكل

ين ان دومبو للفنون بروكلمهرج ,wiledbytesبواسطة وايلد بايتس 

 2012 نيويورك،
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 سقاط فى العمارة الداخلية:لإتطبيقات تقنية ا

فى  لا تقتصر إمكانيات وتأثيرات الإسقاطات الضوئية على التأثير

ة الواجهات الخارجية فقط وإنما تستخدم فى تصميم وتشكيل البيئ

 المادية فى العمارة الداخلية.

 (space&order,architecture,form)"حدد شينج فى كتابه 

فقية والرأسية لتحديد الفراغ المعماري حيث لأمجموعة العناصر ا

سقف( كمحددات أفقية والقواطيع الرأسية أ)أرضيات و لىإصنفها 

سية وقد ذكر دور كل من هذه أكمحددات ر عمدة(لأ)الحوائط وا

 . ثير على الفراغ المعماري وشكل مكوناته وهيئته"أالمحددات فى الت

 
2011سبتمبر،  وراء النهائية"، شنغهاى، "ما "، بعنوانSerag Salat( عمل تركيبى للفنان الفرنسى سراج سلات "11شكل )

ية حجامها تنغيمات ملمسأأحدثت التفريغات وتنوع ( 11)في الشكل 

رائعة تفاعلت مع الضوء وأنتجت تنوع ملمسى بصرى للأسطح 

لفة خلق أبعاد مختإلى السقف إستخدام المرايا فى الأرضية و ىوأد

ا أكده الفنان أوعمق فراغى   ةباردوالة باستخدام الألوان الساخن يضا

 على السطح فخلقت تأثيرات مبهرة ذات فكر معاصر.

اغ استخدام الإسقاطات الضوئية فى تصميم المحددات الرأسية للفر

 :الداخلى

الأبعاد واللون  تتمتع هذه التقنية بقيم جمالية مبهرة مثل العمق الثلاثى

سهل ألعديد من الدرجات اللونية بشكل  هالرقمى الذي يمكن تدريج

( وقد يتم دمج التصميم 14من اللون المكون بالطرق التقليدية شكل )

 لتشكيل الفراغ.أخرى المعتمد على التقنية مع عناصر معمارية 

   
2013بعاد، ميلانو، لأاللوني ثلاثى ا( يوضح العمق RGBسقاط ضوئي مركب بعنوان )إ, ب( أ) (12شكل )

الأفقية سقاط الضوئي في تصميم المحددات لإاستخدام تقنيات ا

 للفراغ الداخلى:

 
 Notoرضيات والحوائط للفنان لأسقاط ضوئي على اإ (15شكل )

Kaiyu Corridor2018 ،" بجانب بحر اليابان 

ط سقاط ضوئي مستمر على الحوائإ(عباره عن 15العمل فى شكل )

بجوار بحر اليابان  Kaiyuu Kairou" والجدران فى متحف مائي

تم إنشاؤه كحوض مائي ساحر مصنوع من خامة الأكريليك يسمح 

لك برؤية المنطقة بأكملها، ومكان للمراقبة حيث يمكنك أن تشعر 

 بالأسماك عن قرب.

يات همية استخدام التقنأستخلاص امن خلال الأمثلة السابقة يمكن 

ا معه لضوئية وتطبيقها فى العمارة الداخلية التى يتعايشالرقمية ا

 ا لوالمتلقى داخل الفراغ الوهمى بأن يسير داخله ويتفاعل معه كم

راغ فى الحقيقة، وتدخل هذه التطبيقات فى تشكيل الف كان موجوداا 

و إعلانات أالمعماري بشكل مختلف سواء فى الديكور المسرحي 

   .ة والاحتفالاتو المهرجانات الضوئيأالمنتج 

نواعها إلى أسقاط الضوئي على العمارة بلإكما يمكن نقل أعمال ا

عتبارها وسيلة االأجيال القادمة بالتفصيل باستخدام هذه التقنية ب

باشكال  رشفة وحفظ التراث، حيث تم استخدام هذه التقنية مؤخراا لأل

( الذي 16متنوعة داخل عدد من المتاحف كما هو موضح في شكل )

 La Fabbricaسقاط الضوئي في متحف )لإيمثل استخدام تقنية ا

del Vaporeثير هذه التقنية في أ( ويظهر في الصورة مدى ت

ضفاء خبرة بصرية مختلفة لرواد المتحف حيث تم تحريك عمل إ

René Magritte  29وزيادة نطاقه لتغطية حجم الغرفة باستخدام 

 40ت أكثر من والتي نقل Canonمن  XEEDجهاز عرض ليزر 

مليون بكسل على المسطح المعروض عليه. نتيجة لذلك تبحث 
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المؤسسات عن طرق أكثر جاذبية لتثقيف الزوار وترفيههم، مثل 

التجارب الغامرة التي تقدمها أجهزة العرض. من المعارض التى 

تمت على مساحات هائلة واتسمت بعنصر الإبهار للمتلقى مثل 

"The Klimt's Nights"و "Dreamed Japan، Images of 

the Floating World" "وVan Gogh،Starry Night حيث "

تعد من أحدث الأمثلة على تقنية رسم لاسقاطات الضوئية كما في 

ا 17شكل ) ( كما يمكن تغيير مفهوم المسطحات المعمارية تماما

باستخدام تجارب المتحف الرقمي الشاملة التي تم إنشاؤها باستخدام 

 من المرئيات والأضواء والأصوات.العديد 

 
سقاط ضوئي على مساحة كبيرة في معرض إ( 16شكل )

Magritte exhibition داخل متحف ،La Fabbrica del 

Vapore ،التاريخ غير معلوم للفنون، ميلانو 

 
 Theبعنوان "ليالي كليمت" ) سقاطات ضوئية،إ( 17شكل )

Klimt's Nights ) فيAtelier des Lumieres باريس ،

 2019 ،مارس

 سقاط الضوئي، يمكن رؤيةلإنه باستخدام تقنية اأالدارسة ترى 

مسطحات  مساحات المتاحف بشكل مختلف عما هي عليه، وإنشاء

 جاربتتتسم بالحركة والديناميكية. بالإضافة إلى ذلك، يمكن إنشاء 

 عرض رقمية مبهرة للمتلقى باستخدام مرئيات متحركة تنعكس على

ت لثابح الفراغات المعمارية من خلال تقديم العمل الفني اجميع أسط

ن استخدام أوتقترح الدارسة  كشاشات عرض ديناميكية وتفاعلية.

ء ثراإثارة ولإهذه التقنية في المتاحف قد يعمل على زيادة عوامل ا

مع  كثر تفاعلاا أن تجعله أالتجربة البصرية لدى المتلقي كما يمكن 

 نيات التي يعرضها المتحف. "على الرغمباقي المعروضات والمقت

ش، نقا من أن تفرد الأعمال الفنية المعاد إنتاجها رقمياا هو موضوع

د عدافإن التقنيات الرقمية هي الحل الرئيسي من حيث إتاحة الفن لأ

 تخداموفي هذا السياق، تتجلى أهمية اس كبيرة وجعل المتاحف شاملة.

 ".صرن خلال متاحف الفن المعاالتقنيات الحالية في نقل الثقافة م

 الاسقاطات الضوئية كعمل فنى متكامل:

تبٌنى الأعمال الضوئية القائمه على هذه التقنية على مصدر الضوء 

وعلى حركة المشاهد من خلال تنظيم عناصر العمل الفني مثل 

م( ولازلو موهولي 1993-1996) Dan flavinأعمال دان فلافن 

 ، وغيرهم حيث يعد الفنان(3)شكل  L. Moholy-Nagyناجي 

م( هو أول 1889-1968) Thomas Wilferd)توماس ويلفرد( 

شاف آلته الضوئية )كلافيلوس( تبدع في فن الضوء باكأمن 

clavilux . 

 
 Light Space( نحت ضوئي حركى بعنوان 18شكل )

Modulator،متحف هارفرد للفنون  ، للفنان لازلو موهولي ناجي

والنحاس  ، عبارة عن الألومنيوم والصلب1930 ه،بالولايات المتحد

المطلي بالنيكل والمعادن الأخرى والبلاستيك والخشب والمحركات 

 سقاطات الضوئيةلإالكهربائية وا

ه عمالأاستثمر الفنان اوتوباين المستحدثات التكنولوجية ووظفها فى 

ة جهزأشعة الليزر، وأالفنية كالتعامل مع الإسقاطات الضوئية، و

كاره فأن لكترونية، وتقنيات الكمبيوتر للتعبير علإلتحكم والبرمجة اا

بشكل رقمى والتفكير بطرق جديدة ومبتكرة، حيث قام بصياغة 

ا تشكيلات فراغية تتخللها فراغات داخلية تبعث الضوء من خلاله

 لى الفراغ المحيط من أرضيات وحوائطإلى باقى أجزاء العمل وإ

ى الحجم تتسم بالحركة المتغيرة فى قاعة العرض بشكل مختلف ف

 (.19)ثناء هذه الحركة كما يتضح فى شكل أالهيئة والبنية 

 
 عمال الفنان اوتوباينأ( تشكيل ضوئي على الجدران من 19شكل )

شكال لأعبارة عن عدد من ا 1965معرض نيويورك في عام 

غ لى الجدران والفراإالهندسية المفرغة تبعث الضوء من خلالها 

 حيطالم

 سقاط الضوئي:لإخصائص الجداريات الضوئية المنفذة بتقنية ا
كال سقاط الضوئي على أشلإ"تحتوى الجداريات القائمة على تقنية ا

وعناصر تصميمية ومؤثرات ضوئية وصور ثابتة ومتحركة، 

باختلاف أنواعها وألوانها وأحجامها بشكل يتضمن دمج عناصر 

. غ المحيط من جميع الجهاتالتصميم أو الصور المسقطة فى الفرا

ا أويتضمن  ك نها عنصر هام فى تحريأالحركة فى التصميم حيث  يضا

ة سقاط والأجهزلإعين المتلقى مع الضوء المتحرك من خلال جهاز ا

سس لطريقة عرض التصميم فى الفراغ، أالرقمية مع مراعاة عدة 

سس لأهمها التناسب بين العناصر ومراعاة الأسس التصميمة واأ

جمالية والتركيز على رسالة العرض ووضوحها للمشاهدين من ال

ظهارها بشكل منظم والتركيز على العنصر إخلال تبسيطها و

ا نسب من حيث ألوانهلأساسي للعرض الفنى واختيار العناصر الأا

جها معه اون العرض الفنى واندممحجامها بما يتناسب مع مضأو

 لزيادة الحس الواقعى".
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 فة فىمختللاهتمام بالتتابع والتسلسل بين المشاهد الجدير بالذكر أن ا

قيق دهذا النوع من التصوير الجداري من خلال دراسة التقنية بشكل 

ساسي مع لأووضع مساحة رؤية مناسبة فى حركة العنصر ا

يقاع الحركي الممتع لعين لإبشكل يتضمن االأخرى  العناصر

 المشاهد.

 علاقات بين حجم العناصرخذ في الاعتبار تناسب اللأكما يجب ا

 المعروضة وبين مساحة العرض ومسافة المشاهدة والمسار الحركي

لتكون  الذي ينتقل فيه المشاهد حول عناصر الجدارية الضوئية

ى ثير البصري والسمعأمناسبة من حيث الرؤية والصوت لتحقيق الت

 قاطسلإساسي المرجو من الجداريات المنفذة بتقنية الأوهو الهدف ا

 لضوئي على المسطحات المعمارية.ا

 تطبيقية:الدراسة ال

حاولت الدارسة من خلال الجانب التطبيقى وضع مقترحات 

تصميمية لفراغات المتحف المصري الكبير بالاستلهام من الفن 

عمال أالمصري القديم وإعادة صياغته في تصميمات حائطية و

فى محاولات سقاط الضوئي لإالتجهيز الرقمي فى الفراغ من خلال ا

ذاتية لتقديم حلول تشكيلية لفراغات المتحف تدمج بين عناصر 

المصري القديم والضوء بشكل خاص مع مراعاة العناصر 

  .المعمارية والمحددات المكانية

 :الدراسات الأولية أولاا 

 تجارب أولية: 

ا   كيفية عمل دراسات أولية يمكن في هذه المرحلة لم يكن واضحا

سقاط الضوئي ولكن تم ئية متحركة بتقنية الإتحويلها لصور ضو

 . تدارك ذلك في التجارب اللاحقة

 
 )أ(

 
 )ب(

 ب( تجارب أولية من تصميم الدارسة، أ -20شكل )

 
 من تصميم الدارسةمبدئي ( تصميم 21شكل )

( فكرة تصميمية متقدمة تحقق الدارسة تأثير الضوء 21شكل )

القيم التصميمية والجمالية  كيد علىأبواسطة الدرجات الظلية والت

يقاع ومركزية التصميم ونلاحظ لإالمتمثلة في الوحدة والاتزان وا

نها أحركة الخطوط المائلة واللينة والمتقاطعة والتى تتوقع الدارسة 

 . ذا امتزجت بالانعكاسات الضوئيةإستثير عين المشاهد 

 
 ( مقترح أولى من أعمال الدارسة مستوحي من مفتاح22شكل )

 الحياه وزهرة اللوتس

( صياغة تشكيلية تعتمد على تلخيص عناصر من 22في شكل )

اد بعلأكيد على اأالمصري القديم فى مساحات وخطوط هندسية مع الت

زرق لأوحركة الضوء داخل المساحات وتم استخدام اللون ا

 . لارتباطه بجداريات المصري القديم

 
ا 23شكل ) لى إالدرجات الظلية  وتم ترجمة ( تجربة ملونة يدويا

 درجات ملونة

كيد على عنصر الحركة من خلال تباين أ( تم الت23في شكل )

الأحجام والظلال وكأنها أشعة ضوئية متحركة مع مراعاة النقطة 

ليها الأشعة والإيقاع الناتج من تداخل الخطوط إالمركزية التى تؤول 

من خلال تلك اللينة والمنحنية ومحاولة خلق علاقة تصميمية ناجحة 

الأشعة والتى تماشت مع إعدادات وألوان التكسيات الحائطية لبهو 

متر مربع حيث تقوم الدارسة  7,066المدخل الذي اقيم على مساحة 

 .(24فكار التصميمية بداخله شكل )لأبالتوظيف ل
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بهو مدخل المتحف المصري الكبير من تصوير الدارسة

ا   معالجات حائطية: ثانيا

 :الأولالمقترح 

 عمال جداريةأتم عمل مسح شامل للمسطحات التي يمكن أن تستقبل 

سقاط الضوئي حيث قامت الدارسة بعمل عدة زيارات لإبتقنية ا

دد عميدانية لموقع المتحف المصري الكبير بالجيزة وقامت بتصوير 

ها من الفراغات الداخلية للمتحف بعد أخذ التصاريح اللازمة بعد

 ا فيجعة التصميمات الأولية التي قامت بإعدادهقامت الدارسة بمرا

المرحلة السابقة ثم بدأت الدارسة بتطوير بعض هذه الدراسات 

والإستفادة منها في عمل تصميمات تتناسب مع فراغات ومسطحات 

اط سقلإالمتحف التي تم رصدها بالفعل من جهة وتتناسب مع تقنية ا

ه من عناصر هذه التصميمات مستلهم الضوئي من جهة أخرى،

ومفردات المصري القديم وإعادة صياغتها حيث قامت الدارسة 

تيت بتخطى المشكلة التى كانت موجودة بالمقترحات الأولية وهي تف

لى عدم وضوحه كما أضافت بعض إالعنصر بشكل كبير مما أدى 

خط الملامس واختلاف الكتلة الظلية والمضيئة حيث أعتمدت على ال

نات تبايدسي فىعلاقة تبادلية إيقاعية تخدمها الالعضوي مع الخط الهن

لمقترح وتحاول الدارسة في هذا ا بعاد،لأالظلية التى حققت اختلاف ا

كيد على عنصر الحركة من خلال استخدام الخطوط المائلة أالت

 نشاء مسارات الحركة داخل التصميمإوالمنحنية التي تعمل على 

 (.24)شكل 

 
 تصميم الدارسة( تجربة رقمية من 24شكل )

فيها الضوء  يلعب ستخدمت فيها الدارسة طبقات لونية،اهذه التجربة 

فى صياغة التكوين وإبراز أبعاده الفراغية لتؤكد بها  فعالاا  دوراا 

الدارسة على رؤيتها الخاصة فى العمل الفنى ككل، حيث أضافت 

لى جناح الطائر والتى هي بمثابة بؤرة العمل، إالنقطة المركزية 

من خلال هذا الضوء الدافئ المتدرج بنعومه زادت أهمية هذه و

 .المنطقه وأصبحت أكثر تفصيلاا 

  
سقاط الضوئي للتصميم السابق على أحد حوائط بهو المدخللإب( تطبيق متخيل بتقنية ا، أ -25شكل )

كيد على الإيقاع أبعض العناصر وإظلام بعض الكتل للتإضاءة تم 

فى هذا العمل يصبح إسقاط  جهزة الإلكترونيةالضوئي الناتج من الأ

ا فى تكوين العمل الجدارى المعمارى، لإا ا وإيجابيا ضاءة عنصراا هاما

فى هذا العمل تولد عناصر شكلية ولونية جديده تتباين الإضاءة فنجد 

سقاط لإوتتغير مع الواقع لتأثير الضوء فى تشكيل المسطح، فهذا ا

خوذة أق والدرجات البرتقالية المالضوئي يؤثر عليه الضوء الأزر

ي القاعة التى تلى ذلك أمن القطع المعروضة للملك توت عنخ امون 

العناصر فى التصميم ستكون متحركة مع حركة وتغيير  الممر.

وقد قامت الدارسة بتحويل هذه التشكيلات إلى سرد  ،الإضاءة

 بصري متحرك وذلك من خلال إنشاء ملف سرد بصري

storyboard وتتوقع  ضح شكل الحركة وترتيبها في التصميم،تو

نها تبدو مرتفعة أسقاطات بالرغم من لإالدراسة تأثر الجمهور بتلك ا

نه تمت مراعاة هذه النقطة من خلال ألا إعن مستوى النظر  كثيراا 

لى إوتغييرها من الضوء الشديد الإضاءة التغيير الذي يحدث في 

لى إريجي من مناطق الإضاءة ي التحول التدألى الإظلام إالخافت 

دارك الجمهور للمسطح بشكل إلى إظلام ويؤدي ذلك لإمناطق ا

ا أفضل وأ حركة اللون الناتجه من الأبعاد الضوئية تعطى  يضا

سقاطات إتوازنات للرؤية البصرية فالتجريدية اللونية نتج عنها 

ا   المتلقي. على ضوئية تضخ تعبير حركي لوني غني مؤثر بصريا
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ا   : الممرات ومسارات الحركة :ثالثا

قامت الدارسة بتوظيف جدارية من جداريات الفن المصري 

ه يحاء بمسارات الحركة في اتجاإكعنصر متكرر يعطي  واستخدامها

 . قاعة عرض معينة ويتم توجيهه بواسطة الأشعة الضوئية

 
ات ( فكرة تصميمية من تصميم الدارسة مبنية على التكرار26شكل )

 حد جداريات المصري القديمأمن اة ات اللونية مستوحوالتراكب

 
( توظيف للفكرة التصميمية فى مدخل المتحف المصري 27شكل )

 الكبير من تصميم الدارسة

( ينتشر لون الضوء الأزرق على لون الخرسانة 27في شكل )

 ، فالضوء فى النهار يحدثةفتظهر بشكل جذاب فى الرؤية الليلي

اء للظلال تختلف عنها تحت الأضواء الزرق ةومتغير ةتأثيرات مرن

 . ط بهعلى الجمهور المحيالإضاءة ، كما يعكس التصميم المسقط ليلاا 

  Results:النتائج

  هناك العديد من الامكانات غير المحدودة في استخدام

ل التكنولوجيا الرقمية التي يمكن الاستفادة منها في تحوي

ى مسطحات ديناميكية لإالتصوير الجداري بشكله التقليدي 

ن أيمكن  تتفاعل مع المسطحات المعمارية المختلفة وهو ما

ؤى عمال فنية ذات رأنتاج إن ينطلق ويبدع في أيتيح للمصمم 

ا   عن تلك التقليدية تشكيلية وخبرات بصرية مختلفة تماما

 ز التقنيات الحديثة تساعد على تكوين الخبرة البصرية وتعز

ة تمتاع بالتجربة المتحفية وزيادمن تجربة المتلقين والاس

 الجرعة التثقيفية والجمالية لدى الزائر 

  يمكن من خلال استخدام التكنولوجيا الرقمية تحويل الفن

كثر أخرى ألى صور إالتقليدية المعروفة  ةالجداري من صور

حداثة يتحقق فيها البعد الزمني بشكل ملموس وخلق بيئات 

لمعمارية بشكل يجعل افتراضية تتفاعل مع المسطحات ا

العامة وخاصة لأماكن التجربة البصرية لدى المتلقي في ا

ا إكثر أالمتاحف   .متاعا

 Recommendation :التوصيات

  ضرورة التعرف على التقنيات المستحدثة ودراستها بشكل

احترافي وكسر حاجز التقنيات التقليدية المتعارف عليها 

ون بممارسة وخاصة للفنانين والمصممين الذيين يهتم

 التقنيات الحديثة في الفنون والتصميم

  دراسة البرامج الخاصة بنظم الإستجابة لتفاعل العروض

 الضوئية مع المشاهدين 

 نية أهمية التجريب في مجالات العلوم ودمجها بالمجالات الف

 لاستحداث تقنيات فنية جديدة

  ضرورة التعاون بين المعماري والمصمم والفنان الجداري

ا بالتوازيوالم  برمجين والعمل معا
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